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VIDEOJUEGOS: 
¿Buenas nuevas? 


Teníamos un editorial preparado sobre 
el tema de las Ferias Informáticas en Es- 
paria, pero puede quedar para más adelan- 
te, pues hay movimientos en el sector de 
videojuegos muy interesantes para el 
usuario, para esa inmensa cantidad de «lo- 
cos por el marcianito». 

Según noticias de última hora, el merca- 
do de videojuegos en nuestro país sufre 
una profunda reestructuración. Este ape- 
tecible mercado, más de dos mil millones 
de facturación en 1987, está formado por 
empresas de tamaño medio y otra más 
grande, que distribuyen la escasa produc- 
ción nacional frente a la avalancha de títu- 
los que proceden, sobre todo, de Ingla- 
terra, Francia y Estados Unidos. 

La empresa con más cuota de mercado, 
ERBE, ha creado un nuevo sello distribui- 
dor M.C.M., con un primer fichaje nacional, 
OPERA SOFT, además de importantes fir- 
mas inglesas. Al mismo tiempo ERBE ha 
dejado de representar a DINAMIC, la prin- 
cipal productora de videojuegos de nues- 
tro país, cuyos jóvenes ejecutivos han lle- 
gado a acuerdos con DRO-SOFT para po- 
tenciar otra distribuidora con gran proyec- 
ción. Al mismo tiempo anuncian importan- 
tes novedades para el sector (... a lo mejor 
un pack mostruo barato y un título tipo Fer- 
nando Martín B.M., pero en motociclis- 
то...) 

El resto de las empresas, Proeinsa, 
System 4, Mind Games, etcétera, preparan 
sus lanzamientos, permanecen а la expec- 
tativa y quizá.. puedan existir nuevos 
acuerdos de distribución entre algunas de 
estas empresas. 

Para el usuario y el propio mercado (pro- 
gramadores, tiendas, etcétera) es una no- 
ticia sin precedentes. Habrá más compe- 
tencia y lo que esto trae consigo: mejores 
precios, ofertas y la agilización en la llega- 
da a las tiendas de las novedades. 

Hasta el mes que viene. 
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ULTIMA HORA 
ا ا‎ 


Un programa 


de TV con 


mucho humor 


En el marco del Scala 
Meliá de Madrid, 
Amstrad ESPANA 
celebró el día 15 de 
abril su cuarta 
Convención anual. 


José Luis 
Domínguez 
durante su 
intervención. 


Arévalo, un 
humorista 
que contó mil 
chistes. 


José María Iñigo, un hábil presenta- 
dor que condujo la Convención como 
si de su programa de TV «Inigo en di- 
recto» se tratara. 


Entre los asistentes internacionales 
a la Convención Amstrad 88, Ettore 
Accenti, de Amstrad Italia Spa. 


A compañía reunió en 
Madrid a más de mil 
distribuidores y delega- 
dos de todos los puntos 
de la geografía española, 
además de representan- 
tes de diversos medios in- 
formativos, prensa y ra- 
dio. Vimos, entre otros, a 
José Manuel Tomás, de- 
legado de Levante y Mur- 
cia; a Eloy Vergara (An- 
dalucía), Tomás Pascual 
(Madrid centro), Gilberto 
Fernández (noroeste), 
José Ramón Arride (nor- 
te-centro), Luis Vela (Ca- 
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taluña-Baleares) y a 
Francisco Alcázar (Cana- 
rias). Todos ellos disfru- 
tando de la cena y el hu- 
mor posterior del «show». 

Todo ello, amenizado 
por el humor de los cono- 
cidos humoristas Arévalo 
y Eugenio, del mago 
Pepe Regueira, del es- 
pectacular «ballet» del 
Scala. 

La Convención Ams- 
trad 88 se abrió con un 
audiovisual en clave de 
humor, en el que Amstrad 
no rechazó su propia au- 


tocrítica. Algunos aspec- 
tos donde se reconocie- 
топ pequenos problemas 
de «Stocks», se expusie- 
ron abiertamente, pero 
todo ello visto desde una 
perspectiva de supera- 
ción constante y progresi- 
va (че anima a los miem- 
bros de la compañía a 
mejorar día tras día, 
Asimismo, se presenta- 
ron las campañas de pu- 
blicidad que van a apoyar 
estas acciones comercia- 
les; en concreto, dos 
«spots» televisivos que 


se espera que sean au- 
ténticamente impactan- 
les, por las magníficas 
promociones que lanzan, 
referidas concretamente 
al PC 1640 y a la gama 
CPC (464 Y 6128) en mo- 
nitor color. Ambas promo- 


José Luis Dominguez, 
en su intervención agra- 
deció, ante todo, la asis- 
lencia del püblico y la 
confianza depositada en 
la marca, lo que él consi- 
dera como su mejor éxito. 


Contestó a las pregun- 


Iñigo entrevistando а Мі- 
guel А. Esteban, director 
comercial de Amstrad Es- 
paña. Pidió disculpas a los 
distribuidores por los pe- 


Eloy Vergara, jefe de la zona Sur, salu- 
dando a unos delegados andaluces. 


tas de José María Inigo 
haciendo hincapié, sobre 
todo, en la presentación 
de la última novedad 
Amstrad, que ya era co- 
nocida por los medios in- 
formativos especializa- 
dos, el portátil Amstrad 
PPC 512. Como él mismo 
señaló, Amstrad ha vuel- 
10 a sorprender con unos 
precios muy por debajo 
de la realidad del merca- 
do, con una magnifica re- 


queños errores y aseguró 
haber tomado medidas 
para que no vuelvan a su- 
ceder. 


NS 
Aspecto del Scala, total- 
mente abarrotado. 


José М. Martinez de Haro y 
Manuel Pardo, jefe de pu- 
blicidad de Amstrad y di- 
rector de ARGE, agencia 
de publicidad, hablaron de 
los trescientos millones de 
pesetas que costará la 
nueva campana y mostra- 
ron a los asistentes los 
anuncios del PC 1640 y del 
PPC. 


El increible Eugenio, 
que además de provo- 
car carcajadas se atre- 
vió a pedir un ordena- 
dor de regalo para su 
hijo. 


Minutos antes de 
comenzar la Con- 
vención, el «hall» de 


entrada mostraba 
esta animación. 


Ahora, como en otras 
tantas ocasiones, las dife- 
rentes marcas tendrán 
que adaptarse al precio у 
calidad Amstrad en este 
campo, en el que los por- 
tátiles aparecían como 
algo casi inasequible al 
usuario medio. 

También habló de las 
nuevas promociones. La 
primera de ellas referida 
al PC 1640, con una ofer- 
ta válida hasta el mes de 


ál CPC monitor color, con 
su compra se regalará un 
magnífico convertidor 
para que el monitor del 
ordenador se pueda 
transformar en pantalla 
de televisión. 
Preguntado sobre la 
posición de Amstrad en el 
mercado actual, respon- 
dió diciendo que Amstrad 
aparecía ya en España, 
como una empresa fuerte 
y consolidada, que está 


Seguidamente, José 
María Iñigo entrevistó a 
Miguel Angel Esteban y a 
José María Martínez de 
Haro, que apoyaron estas 
ideas. 

Después de esta bri- 
llante Convención Ams- 
trad 88, podemos afirmar 
que Amstrad es una de 
las compañías que más 
futuro tiene, tanto en el 
ámbito nacional como en 
el internacional. 


lación entre las caracte- 


rísticas técnicas y las 


prestaciones. 


mayo, por la cual com- 
prando la segunda, válida 
hasta junio, es la referda 


preparada para competir 
con las grandes multina- 
Clondesdd sed or. 


BEATRIZ RODRIGUEZ 
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El «stand» de la delegación de Cataluña, muy solisitado. Las novedades strad despertaron un gran interés. 


Las nuevas ofertas 


AMSTRAD 
CPC 


A partir del 11 de mayo todo 
aquel que se compre un CPC 
464/6128 a color tendrá por el 
mismo dinero, además, el 
convertidor a TV. 


PC 1640 


Durante el mes de mayo 
aquellos que compren un 

PC 1640 se llevarán de regalo el 
Ability 2000, una mesa y una 
impresora: si el ordenador 
comprado es con disco duro, 
será la >DMP4000, y al resto, la 
DMP 3000. 


PPC 512 ' 
Aquí la oferta es su bajo precio: 
PPC 512 SD, 129.900 pesetas 

más IVA, y PPC 512DD..., a 

159.900 pesetas más IVA. 


Su ordenador 
уа sabe lo que quiere... 


Naturalmente Diskettes Nashua. 


o IMPORTADOR EXCLUSIVO: 
Sintronic S. A. pud BARCELONA Buenaventura Muñoz, 7 y 9. Tel. (93) 309 61 16 FAX 3006874 
MADRID Puenteareas, 18. Tel. (91) 413 99 44 / 413 60 94 FAX 4151933 
23004 TARRAGONA Pons сап, 32. Tel. (977) 23 39 12 / 23 39 07 Telex 56529 SNTA E 


ІМЕОНМАТ 88 


LA PRIMERA QUA — 
PROFESIONAL DE 
с MAINFORMATICA 


Del 11 al 16 


celona. 


INFORMAT 88 agrupó la par- 
ticipación de 246 empresas ex- 
positoras, lo que representa un 
incremento del 36 por 100 en re- 
lación a la edición anterior. En 
1987, el porcentaje de aumento 
fue del 26 por 100. En su próxi- 
ma manifestación, INFORMAT 
contará con la presencia de ex- 
positores directos procedentes 
de la República Federal de Ale- 
mania, Bélgica, Canadá, Corea 
del Sur, Dinamarca, Francia, 
Gran Bretaña, Holanda, Israel, 
Italia, Japón, Noruega, Suecia, 


Infor-Ofic, S. A., mostraba en la prác- 
tica que sus filtros no sólo son muy 
ütiles para cualquier modelo de mo- 
nitor de ordenador, sino también 
para nuestra televisión. 


de abril se celebró en el re- 


cinto ferial de Montjuic, Barcelona, IN- 
FORMAT 88, certamen estrictamente 
profesional organizado por Fira de Bar- 


Suiza, Taiwán, EE.UU y la Re- 
püblica Federal de Alemania, 
entre otros países. 

En el transcurso de INFOR- 
MAT 88 ha tenido lugar un am- 
plio Programa de Jornadas Téc- 
nicas, basado en cinco bloques 
específicos: un conjunto de 10 
Jornadas Técnicas, el Sympo- 
sium Profesional de Distribuido- 
res de Informática, MultiRED IN- 
FORMAT 88, Symposium Infor- 
mática Hospitalaria y, finalmen- 
te, la Reunión Anual de Euro- 
graphics. 


Este robot se hizo famoso por apare- 
cer en televisión en un reportaje so- 
bre el salón. 
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La compañía GIP presentaba su aplicación para 
abogados. 


IDEALOGIC en un amplio stand presentaba la 
amplia gama de productos y compañías que 
distribuye, entre las que figuran la conocida 
Borland y Sftware Publishing Corporation. 


a , 
aga Te S-F 


=E 


ASHTON-TATE, S. A., mostró su gama de pro- 
ductos donde destacan los famosos dBASE 11 
y dBASE Ill y MULTITEXTO, además de algunas 
novedades. 


El stand Amstrad España registró gran número 
de visitas en su sección de «Jugar y probar». 


5 Y GRANDES ALMACENES 


Distribuido en Cataluña por: DISCOVERY INFORMATIC. C/. Arco Iris, 75 - BARCELONA - Tels. 256 49 08/09 


РРОЕІМ 


Velázquez, 10 - 28001 Madrid » Tels. (91) 276 22 12 
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Е ¡Ya está aquí la 
Tarjeta Joven! 


Si vives en la Comuni- 
dad de Madrid, Andalu- 
cía, Galicia, Cataluña o 
Euskadi, tienes entre die- 
ciséis y veintiséis años y 
deseas beneficiarte, рог 
el hecho de ser joven, de 
descuentos en comer- 
cios, créditos, cine, tea- 
tros, librerías, museos, al- 
bergues, material infor- 
mático, bicicletas, motos, 
fotografía, publicaciones 
y un sinfín de ofertas más, 
lo único que tienes que 
hacer es adquirir la Tarje- 
ta Joven en tu Comuni- 
dad Autónoma o Ayunta- 
miento de tu localidad. 

En Cataluña y País 
Vasco su precio es tan 
sólo de 800 pesetas y en 
las restantes comunida- 
des es totalmente gratui- 


ta, Además, a finales de 
este año, la Tarjeta exten- 
derá sus posibilidades al 
resto de España. 

La Tarjeta Joven se 
ofrece como un recurso 
para apoyar las precarias 
economías juveniles con 
descuentos significativos, 
además de ofrecer un 
conjunto de nuevas ofer- 
tas culturales y servicios 
que en muchos casos es- 
taban al margen de la 
consideración juvenil. Es- 
tamos en negociaciones 
para que todos aquellos 
jóvenes entre dieciséis y 
veintiséis años puedan 
obtener un 10 por 100 de 
descuento en la suscrip- 
ción de AMSTRAD 
USER. 


TAR JETA 


MÉDRID 


JOVEN 


En los establecimientos que veas esta pegatina hay іт- 
portantes descuentos para jóvenes. 


Más libros 


ANAYA Multimedia 
anuncia la próxima apari- 
ción de dos obras de inte- 
rés para nuestros lecto- 
res: «Guía del programa- 
dor en ensamblador para 


ІВМ PC/XT/AT» y «Man- 
tenimiento de sistemas 
digitales». Esperamos 
contar con ellas en breve 
para nuestra sección de 
libros. 


SEITE " 


e “Oh 


"Sábado Chip”; de 1730 a 19 h. 


- Autoedición 


Desktop Publishing, 
S. A., organizó las jorna- 
das sobre Edición Asisti- 
da por Ordenador cele- 
bradas en Madrid a co- 
mienzos del mes de abril. 
Durante las mismas se 
trató la importancia de los 
Sistemas de autoedición, 
periféricos para la capta- 
ción de documentos e 
imágenes, etcétera. El 24 
de marzo, en los locales 


de Rank Xerox España se 
realizó la presentación y 
demostración del paquete 
Xerox Ventura Publisher 
en castellano, y el 7 de 
abril, en colaboración con 
Agfa-Gevaert, la muestra 
del paquete PageMaker. 

Para ampliar informa- 
ción y próximas jornadas 
dirigirse a señorita Nuria, 
Desktop Publishing, S. A. 
Tel. 275 84 00. 


Este premio viene a 
confirmar el avance de 
las Nuevas Tecnologías 
dentro de la educación. 


capítulo de «Teaching 
and Learning aids for ge- 
neral education». 


VETSIRE LOU 


2582294 
E SM premiada 
en Suíza 


La colección «Patágo- 
ras», de Software Educa- 
tivo de la Editorial S. M., 
ha recibido en el WorldDi- 


dac de 1988, celebrado el 
pasado mes de febrero 
en Basilea (Suiza), una 
medalla de bronce en el 


САНА ДЕ do с 


p Parade" 


S, quieres saberlo todo sobre la informática y los 
ordenadores по te pierdas los sábados, de 17,30 a 19 h., 
el programa “Sábado Chip". Dirigido COPE 
por Antonio Rua, “El Rey del Chip”, y T a 
presentado por José Luis Ariaza. Que no + 
se te olvide. Es el “Chip Parade". 


LeitMoriv 


RADIO POPULAR 


Ж fée a feda. 


So 


NOTICIAS 


de GEM 


Digital Research anun- 
ció hace algunos meses 
la nueva versión del en- 
torno gráfico GEM, llama- 
da GEM/3. Entre sus ca- 
racterísticas destacan un 
aumento de dos a cuatro 
veces en la velocidad de 
salida por pantalla e im- 
presora, más de ochenta 
fuentes de caracteres dis- 


N efecto, con el naci- 

miento de POWER 
LINE, los usuarios de 
PCW están de enhora- 
buena. Esta empresa, ra- 
dicada en Irún, nace con 
el firme propósito de ha- 
cerse un sitio еп el mer- 


Richard Challis, un es- 
colar de quince años 
afectado de dislexia y re- 
sidente en Ashley, en el 
Reino Unido, utilizó un 
AMSTRAD PC1512 du- 
rante uno de sus exáme- 


m Nueva versión 


ponibles, compatibilidad 
plena con la versión de 
GEM utilizada por el pa- 
quete de autoedición de 
Xerox Ventura Publisher, 
convergencia con la Ar- 
quitectura de Aplicación 
de Sistemas de IBM y so- 
porte de los gráficos 
VGA. 


Ш Los usuarios 
de PCW están de 
enhorabuena 


cado de software AMS- 
TRAD, especialmente 
para PCW. Para este or- 
denador cuentan con un 
catálogo muy interesante 
que comprende software 
de todo tipo, hardware y 
utilidades de limpieza. 


PEE “Ба ыы. ce 


ш El PC en los 
exámenes 


nes, dando origen a una 
polémica que aún conti- 
núa. Richard consiguió 
autorización de los Con- 
sejos de Oxford y Cam- 
bridge para llevar el 
PC1512 a la escuela tras 


una campaña en su favor 
encabezada por The Sun- 
day Times. 

Richard es capaz de 
escribir correctamente 
empleando un procesa- 
dor de texto, pero hacién- 
dolo «a mano» no consi- 
gue la misma perfección y 
sus resultados son muy 
inferiores. 

Cuando su padre le 
compró un PC1512, sus 
trabajos escolares mejo- 
raron tanto que sus profe- 
sores pensaron al ptinci- 
pio que les estaba enga- 
fando. Las autoridades 
escolares se mostraron 


reacias a que Richard 
acudiera a los exámenes 
con el ordenador por mie- 
do а sentar un preceden- 
te. Tras una apelación, 
los Consejos Escolares 
de Oxford y Cambridge 
decidieron que Richard 
se examinara en un aula 
aparte, para no distraer a 
sus compañeros, y con 
un vigilante dedicado ex- 
clusivamente a él. 

El caso de Richard ha 
Sido considerado como 
un paso adelante por los 
profesores y padres de 
los 200.000 escolares 
disléxicos de Inglaterra. 


ш МСМ, 


NUEVA 


COMPANIA DE 
SOFTWARE 


L crecimiento del mer- 

cado de videojuegos, 
juegos para ordenador о 
marcianitos, como. gustan 
llamar algunas personas, 
está en franco crecimien- 
to. Cada día que pasa, 
nuevos programadores y 
compañías se incorporan 
a este rentable mercado, 
MCM es una compañía 
que nace dentro del gru- 
ро ERBE y que уа а со- 
mercializar los siguientes 
sellos: Elyte-Durell, Bri- 
tish-Telecom: Firebird, 


MM 


Rainbird, Silver bird y la 
gran novedad es la inclu- 
sión de los juegos de 
OPERA SOFT en esta 
nueva empresa distribui- 
dora de software. 

MCM estará dirigida 
por María Jesüs López y 
el director comercial será 
Fernando Navarro, hasta 
hace poco tiempo en Dro- 
Soft, con el mismo cargo. 

Desde estas páginas 
damos la bienvenida a 
esta nueva compañía. 
¡Suerte! 
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El terror r de la jungla.. ` k 


umi di 4 


Еп una fría mañana londinense paseába- 
mos por Hyde Park donde teníamos que 
encontrarnos con nuestro «hombre». Le 


dimos la contraseña y un abultado sobre, 

y recibimos a cambio unas pocas notas y En base a los comentarios y 
unos dibujos, ustedes juzgarán si merecía noticias aparecidas en la 
la pena... prensa inglesa y tomando 


como referencia las tenden- 
cias del mercado, nos permi- 
timos hacer las siguientes 
conjeturas de lo que pueden 
ser los proyectos en los que 
está trabakando Amstrand 
PLC. 


PC 3640 


Desde hace un año se rumorea con 
expectación la entrada de Amstrad 
en el sector punta de los equipos de 
oficina dominado por la moda de los 
equipos con microprocesadores 
80286 y 80386, los rumores confir- 
man que Amstrad habría comprado 
partidas de uno de estos тісгорго- 
cesadores para este nuevo modelo. 


CPC 68512 


Quizá este sea el modelo que 
aparezca en navidades. Consis- 
tiría en una máquina posible- 
mente basada en un 68000 con 
muy altas prestaciones en grá- 
ficos y sonido, para estar al ni- 
vel que e! Commodore Amiga o 
el Atari ST. Pueden tener la es- 
casez de un software inicial de 
calidad que podría ser solucio- 
nada si fuera compatible con el 
Amiga por ejemplo... 


LA VIDEOCAMARA 


Una cámara portatil de vídeo con formato 
de 8 mm. Posiblemente aparezca este oto- 
ño de cara al mercado navideño. Similar 
a las de otras marcas pero con un precio 
alrededor de las 90.000 pesetas, casi la 
mitad de lo que cuestan la mayoría, 


Nota. Quede clato que consulta- | 
da Amstrad España sobre la exis- | 
tencia de estos proyectos. nos res- 
pondieron no conocer la existencia 
de algunos y no poder comentarnos 
nada sobre los otros. Por tanto. es- 
| tas descripciones son meras озре- 


culaciones de nuestra revista | 


IMPRESORA LASER L| 3 


Es un periférico que Amstrad tiene en estudio 
hace tiempo, pero ha demorado en espera de 
que los costes de producción le permitan ofre- 
cerlo por un precio razonable para un usuario 
personal. 


ESTUDIO MUSIC 


Miniestudio de grabación y equipo musical; 
orientado hacia esos jóvenes y aficionados 
que desean realizar sus grabaciones, maque- 
tas, mezclas, etcétera, dispondrá de 4 canales 
con controles independientes de volumen y 
ecualización, doble casete uno de ellos con 
cuatro pistas y, por supuesto, un plato, un sin- 
tonizador y un amplificador; éste equipo se 
completará con cuatro micrófonos. 


1988 Octubre / October 


17 Lunes / Monday 


Semana 42 


rcoles / Wednesday 
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Notas / Notes 


2 Week 46 November / Noviembre 1988 


| 17 Jueves / Thursday 18 Viernes / Friday 19 Sábado / Saturday 


“Funciones del DATA/DATE PARA SU COMPATIBLE (HD о FD) 


_ Calendario perpetuo. 
Calculadora. 
"Acceso. directo al día. * DO ic 


17, 2 T 17 


2 


“Clave ае acceso. É 


—O colores. 
"Etcétera. 
Notas / Notes 


МСА PERPETUA 48 ae 


РРС Organizer ejecutándose en 
ип РРС 512 conectado а! monitor 
de un РС 1640 ECD. 


Los РРС, 


compatibles РС 
portátiles de 
AMSTRAD, no 
están solos. Junto 
con el sistema 
operativo MS-DOS 
3.3 y el paquete de 
comunicaciones 
Mirror 11 (este 
último sólo en el 
caso del modelo 
PPC 640), se 
entregará el 
programa PPC 
Organizer, escrito 
por la empresa 
británica Clasma 
Software Ltd. 
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A aparición, hace ya algu- 
nos anos, de Sidekick, 
de Borland, puede consi- 
derarse como uno de los 

hitos en la historia del software para 
compatibles PC. Este curioso pro 
grama, del que se vendió un inusi- 
tado nümero de copias, permitía ас- 
ceder, de moto instantáneo y des- 
de cualquier aplicación, a un bloc 
de notas, una calculadora, una ta- 
bla de caracteres, un calendario y 
un marcador telefónico. Su éxito 
contribuyó de manera definitiva a la 
popularización del software resi- 
dente, un tipo de programas cuya 
principal característica es permane- 
cer aletargados en la memoria del 
ordenador hasta que se les invoca, 
generalmente mediante la pulsa- 
ción de una combinación determi- 
nada de teclas. 

PPC Organizer, que se entrega 
con los portátiles de AMSTRAD, es 
uno de estos programas, aunque 
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1 1 
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también puede utilizarse del тодо 
convencional, es decir, cargándolo 
cuando sea necesario y volviendo 
al sistema operativo al finalizar su 
ejecución. Como Sidekick, con el 
que posee un innegable parecido, 
consta de diversas utilidades, que 
en este caso son calculadora, dia- 
rio, fichero de senas y tarjetero ge- 
neral, marcador telefónico, proce- 
sador de textos, alarma y tabla de 
caracteres. 


Instalación 


PPC Organizer se encuentra en 
el mismo disco que el sistema ope- 
rativo MS-DOS 3.3. Es aconsejable 
copiarlo en otro disco dedicado ex- 
clusivamente a este programa, 
operación que no reviste mayor di- 


— 


Hode 
Digits 


Decinal digits 
displa 


AREA Adjust Hode 
Iž- Undoes chan 


fie: 


ү T? 
ОПЕ 
tione № p R 


play елігу, 


Calculadora y menü de configuración de la misma. 


ficultad. A continuación, bastará te- 
clear ORG para acceder al menú 
principal, que contiene las opciones 
de índices, diario, procesador de 
textos, ampliar base de datos, bus- 
car información, calculadora, mo- 
delos y salir del programa. Si nos 
demoramos unos segundos antes 
de emprender cualquier acción, 
aparecerá una ventana de ayuda, 
con información del procedimiento 
а seguir para acceder а cada una 
de las opciones. Este sistema de 
ayuda se manliene a lo largo de 
104 е! programa, lo que es muy de 
agradecer, sobre todo al comienzo. 

Pulsando la tecla de mayüsculas 
junto con F5, se entra еп el menú 
de servicios, en el que se encuen- 
tran las opciones de configuración 
que permiten seleccionar el color, 
tamafio y posición de cada una de 
las ventanas. También se accede 
desde este menú a la alarma, el 
marcador telefónico, configuración 
de la impresora, y otros ajustes (еп- 
tre ellos uso de monitor en color, 
tiempo que tarda en aparecer la 
ventana de ayuda cuando no se 
pulsa ninguna tecla, etcétera). 

El retorno al sistema operativo 
iras utilizar PPC Organizer puede 
hacerse de dos modos: empleando 


la opción del menü principal, en 
Cuyo caso el programa no quedará 
residente, o pulsando simultánea- 
mente las teclas Alt y Enter. De 
esta ültima forma se sale al MS- 
DOS dejando РРС Organizer en la 
memoria del ordenador, dispuesto 
para ser activado cuando sea ne- 
cesario. 


Calculadora 


Una de las utilidadés incluidas еп 
PPC Organizer es la calculadora, 
que permite realizar las operacio- 
nes básicas, y dispone incluso de 
una memoria. Aunque eficaz, no re- 
sulta tan cómoda como la ya famo- 
sa de Sidekick, debido sobre todo 
al engorroso procedimiento que 
debe seguirse para pasar del siste- 
ma decimal al binario o al hexade- 
cimal, operación que los programa- 
dores realizan con frecuencia y que 
con la calculadora de Sidekick es 
instantánea. Por lo demás, la cal- 
culadora de PPC Organizer tiene la 
ventaja de poderse configurar, 
ajustando el número de dígitos des- 


ato las 
node of di ба um adjusts nunber of digi 
n СААРА paint (Decina E 


de 0 hasta 9, y el número de deci- 
males desde 0 hasta 5. 


A diferencia de las restantes 
herramientas de PPC Organizer, el 
diario o agenda sólo es accesible 
desde el menú principal. Al selec- 
cionar esta opción, aparece en la 
pantalla el calendario del mes en 
curso, con un gran cursor situado 
sobre el día actual. Pulsando F10 
se entra en el menú principal de la 
agenda, que permite insertar nue- 
vas reseñas, mostrar reseñas, bus- 
car reseñas, ir al día actual y deta- 
lle del mes. Una de las opciones 
más útiles es precisamente la de 
buscar anotaciones en la agenda. 
La büsqueda puede limitarse al ül- 
timo día, semana, quincena, mes o 
año, о bien extenderse a la totali- 
dad del diario. 

Tanto en la introducción de nue- 
vas resefias como en la modifica- 
ción de las ya existentes se dispon- 
drá, como principal utilidad de edi- 
ción, de un mecanismo de cortar y 
pegar similar al de cualquier proce- 
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РРС ORGANIZER 


Pantalla del diario, mostrando las anotaclones de uno de los dias. 


sador de textos. Por otra parte, las 
reseñas marcadas como “por ha- 
Cer», sean de la fecha que fueren, 
aparecerán también entre las del 
día actual, hasta que se las marque 
como «hechas». Otro tipo de ano- 
taciones en la agenda son las alar- 
mas, que en el día y hora indicados 
hacen sonar el altavoz interno del 
ordenador al tiempo que muestran 
en la pantalla el mensaje que se 
haya especificado previamente. 


Fichero de señas 
y tarjetero general 


PPC Organizer puede almacenar 
información indexada en dos for- 
matos diferentes, tarjetas de direc- 
ciones y fichas de contenido gene- 
ral. Cada una de las entradas en el 
fichero, en cualquiera de los dos 
formatos, tiene una clave de refe- 
rencia o Índice que permite acceder 
a ella directamente. No obstante, 
como en el caso del diario, se pue- 
de localizar una ficha dada buscán- 
dola a partir de una o más palabras. 
Dos o más fichas pueden tener el 
mismo índice, aunque en este caso 
el programa hace aparecer en la 
pantalla un mensaje de adverten- 
cia. 
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El fichero de señas no es más 
que una base de datos con un for- 
mato predeterminado, con campos 
para el nombre, dirección, telefono 
y otros datos. Con la ayuda de mo- 
delos о plantillas, la información 
contenida en cada ficha puede іп- 
sertarse directamente en las cartas 
creadas con el procesador de tex- 
tos, en un clásico proceso de mai- 
ling. 

El marcador automático de nú- 
meros de teléfono, que, como es 
obvio, sólo funcionará en los PPC 
provistos de modem, también está 
relacionado con el fichero de se- 
ñas, de modo que si se ha estado 
examinando” una ficha determina- 
da, el número de teléfono preselec- 
cionado para su marcado será pre- 
cisamente el de dicha ficha. 


Procesador de textos 


El procesador de textos de PPC 
Organizer reúne todas las caracte- 
rísticas necesarias para la edición 
de documentos de tamaño reduci- 
do o medio. Permite la escritura en 
negrita y subrayado, cortar y pegar, 
y búsqueda y sustitución de cade- 
nas de caracteres. Otra de sus po- 


sibilidades es la elaboración de mo- 
delos, documentos preformateados 
en los que las palabras que co- 
mienzan con el signo @ son reem- 
plazadas por los datos correspon- 
dientes del fichero de señas, lo que 
brinda al usuario la oportunidad de 
realizar una mailing bastante ele- 
mental, pero suficiente para las 
aplicaciones habituales. 

El disco del programa contiene 
controladores o drivers para las im- 
presoras Diablo, Epson, IBM y 
Qume, instalables a través de la op- 
ción Impresora del menú de Servi- 
cios. También puede ajustarse la 
anchura del papel, los márgenes iz- 
quierdo y derecho, márgenes supe- 
rior e inferior, destino de la salida 
(LPT1, LPT2, СОМ1, СОМ2 о fi- 
chero) y pausa entre páginas. 


Conclusiones 


Lo más notable del programa 
PPC Organizer no son, a pesar de 
sus buenas características, las fun- 
ciones descritas, sino el alto grado 
de integración entre ellas. Estando, 
por ejemplo, en el diario, se puede 
llamar al fichero de señas, y, ге- 
curriendo a la opción de cortar y pe- 
gar, intercambiar datos entre am- 
bas aplicaciones. Lo mismo ocurre 
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Fichero de señas con uno de los ejemplos Incluldos en el programa, y el menú del fichero. 


con las restantes funciones del pro- 
grama, de modo que desde el pro- 
cesador de textos se puede buscar 
una nota o un nombre en el fichero 
de direcciones e insertarlo en el do- 
cumento que se esté elaborando. 
PPC Organizer mantiene un regis- 
tro de las cartas dirigidas a cada 
persona incluida en el fichero de 
señas. 

El aprendizaje de todas estas po- 
Sibilidades requiere algo de tiempo, 
ya que el manual del programa, 
dado lo reducido de su tamaño, no 


aclara gran cosa. Afortunadamen- 
te, siempre que se necesite una 
mano puede recurrirse a las venta- 
nas de ayuda. Por otra parte, el ta- 
maño del programa es quizás ex- 
cesivo para usarlo en modo resi- 
dente, pues ocupa unos 220 K de 
memoria. Pese a estos pequeños 
inconvenientes, PPC Organizer re- 
sulta idóneo para un ordenador por- 
tátil como el AMSTRAD PPC, y, 
desde luego, satisface todos los re- 
quisitos que se le pueden pedir a 
un programa de este tipo. 


TEL CANTO DE LOS PÁSAROS, — 
LA FRAGANCIA DEL CÉSPEO RECIÉN 
CORTADO, LA SUAVE BRISA JEL AIRE, 


(У DEL EXQUisiTo TACTO DE - 


Mi Nuevo РРС DE AMSTRAD 
CACARICIANDOTE LA ЕС... — 
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Hablar de simulación 
por ordenador es como 
halar de los usos del 
ordenador en la vida 
cotidiana. Junto con el 
proceso de grandes 
bancos de datos, hoy 
en día, esta es la 
misión más importante 


SIMULACION 
POR 


ORDENADOR 


INS 


ISS 


sin duda de la 
informática. 


“ИЙИ ШИНИ АМАА 


El ordenador cumple ип papel primordial еп el diseño де circuitos impresos. 


N los comienzos de la era de 
los ordenadores éstos se em- 


que, aun siendo sencillas, eran su- 
mamente tediosas y muy propen- 
sas a los errores humanos. La con- 
fección de las nóminas de una em- 
presa, la emisión de recibos o el 
control de stocks y la facturación de 
los almacenes eran las tareas en 
las que el uso del ordenador pre- 
sentaba todas sus ventajas. 

Sin embargo, el ordenador es 
una máquina sumamente flexible, 
capaz de adaptarse a los medios y 
tareas más dispares. No es un sim- 
ple sustituto de los gigantescos ar- 
chivos o de las sumadoras de 
mesa; el campo de la gestión no es 
el único que se puede favorecer 
con el uso de la informática. Buena 
prueba de ello es la incursión de los 
ordenadores en laboratorios de in- 
vestigación, empresas de diseño y 
desarrollo y en muchos otros sitios. 
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pleaban para la realización de | 
tareas más o menos repetitivas | 


En todos estos casos, la posibilidad 
de recrear modelos con los datos 
recibidos y de operar con ellos y ha- 
cerlos evolucionar permite al orde- 
nador convertirse en una herra- 
mienta insustituible, tanto en la іп- 
dustria como en la investigación o 
incluso en el campo de las artes. 
¿Pero cómo es posible que el or- 
dendor pueda llegar a dar muestras 
de tal flexibilidad en sus aplicacio- 
nes? La respuesta es sencilla: gra- 
cias al software de simulación. 
Todo proceso de la vida real puede 
ser representado en el ordenador si 
le indicamos cuáles son y de qué 
forma varían los parámetros rela- 
cionados con dicho proceso. 


Cuando se habla de simulación | 


por ordenador, sin duda acuden a 
la mente los simuladores de vuelo, 
esos complicados programas que 
han ido evolucionando poco a poco 
hasta llegar a convertirse en pro- 
gramas que reflejan los más míni- 
mos detalles de lo que sería un vue- 


lo real. Sin embargo, ésta es sólo 
una pequeña parte de este mundo 
de la simulación. 

En numerosos campos de la 
ciencia y la investigación, los orde- 
nadores son una ayuda inestima- 
ble, pues pueden reproducir mode- 
los sumamente complejos a gran 
velocidad que de otra forma serían 
imposibles de estudiar. Su impor- 
tancia es equiparable a la de la ob- 
servación y a la de la experimenta- 
ción en el laboratorio. 

Trad'iciond тепе, los 'investiga- 
dores desarrollaban, para explicar 
un fenómeno, modelos teóricos a 
partir de los hechos experimentales 
conocidos. Una vez establecido el 
modelo éste se iba afinando poco a 
poco, hasta llegar a ajustarlo lo más 
posible a la realidad. Este método 
de trabajo presentaba el inconve- 
niente de quelos modd os creados 
debían de ser lo suficientemente 
simples para poder ser estudiados 
por un hombre. En cuanto el nüme- 


го de factores que había que іпіго- 
ducir en el modelo fuera elevado, el 
nümero de cálculos a realizar hacía 
del estudio una tarea ardua. Un 
buen ejemplo de ello lo constituye 
el astrónomo Johannes Kepler, que 
en el siglo XIX, durante varios anos 
de cálculos a mano, logró encontrar 
la relación entre los tiempos de re- 
volución de los planetas alrededor 
del sol y sus distancias a éste. Hoy 
en día, el ordenador hubiera podi- 
do realizar la büsqueda a partir de 
los datos mucho más velozmente. 
Actualmente, el empleo de modelos 
informáticos en los laboratorios de 
investigación es algo tan útil y ne- 
cesario como puedan ser los m 
croscopios, telescopios o cualquier 


| otro instrumento de medida. 


Sin duda, el campo de la astrolo- 


gía se ha beneficiado en especial | 
del uso del ordenador. Todos los fe- | 
nómenos astrológicos involucran 


una gran cantidad de parámetros 
que dificultan todo tipo de estudios. 
Además, el universo es muy gran- 
de, y no es posible manejar los pla- 
netas de la misma forma que se 
manejan otro tipo de elementos de 
experimentación de otras ramas de 
la ciencia. Sin embargo, gracias al 
ordenador, podemos reconstruir el 
universo con la ayuda de las leyes 
físicas y esto nos permite llevar a 
cabo ensayos que de otra manera 
serían imposibles de realizar. Por 
ejemplo, es posible calcular cuál 
sería la trayectoria de la tierra si de 
pronto dejara de estar bajo la іп- 
fluencia de Marte. Es decir, que el 
ordenador sirve además para de- 
sarrollar pruebas hipotéticas que 
пов pueden ser muy útiles en el es- 
tudio del universo. 


Un caso más espectacular en el | 


empleo del ordenador para la re- 
construcción de modelos lo consti- 
tuye la recreación de choques de 
galaxias. En el Instituto de Tecno- 
logía de Massachusetts se realizó 
en los años setenta el primer cho- 
que de galaxias simulado por un or- 
denador. Los resultados fueron es- 
pectaculares; el ordenador repro- 
dujo a partir de los datos de las 
fuerzas gravitatoria, las formas ob- 
servadas en choques reales de ga- 
laxias. Esto demuestra que el orde- 
nador es capaz de reproducir fiel- 
mente la realidad. 

La importancia de las simulacio- 
nes puede llegar a ser enorme; sin 
embargo, aún no han alcanzado un 
grado de desarrollo demasiado ele- 
vado. Esto es debido a que, a pe- 


El diseño asistido por ordenador es una fase más de la simulación. En osto caso, 


una sección parcial del transbordador espacial. 


sar de su potencia, los ordenado- 
res actuales poseen unas capaci- 
dades de cálculo bastante limita- 
das. Incluso los superordenadores 
como el VAX 11/780, uno de los 
más rápidos que existen, podrían 
tardar varios años en realizar los 
cálculos requeridos para ciertas si- 
mulaciones como la reconstrucción 
de las órbitas seguidas por los сіп- 
co planetas exteriores del sistema 
solar en los últimos cien millones de 
años. Por otro lado, la realización 
de programas para estos superor- 
denadores es tarea sumamente 
costosa y complicada. Este es el 
motivo por el que ültimamente se 
liende hacia la construcción de má- 
quinas especializadas en simula- 
ciones astronómicas. Así tenemos 
el caso del DIGITAL ORRERY. 
Este ordenador superespecializado 
puede llevar a cabo más de diez mi- 
llones de operaciones en coma flo: 
tante por segundo (10 Megflops), y 
se le utiliza para el cálculo de orbi- 
tas planetarias a gran velocidad. 
Esta máquina fue concebida para 
estudiar la estabilidad a largo plazo 
del sistema solar.“ 

Como se puede ver a través de 
estos ejemplos, la informática jue- 
ga un papel fundamental en la in- 
vestigación. Sin embargo, no sólo 
los astrónomos se benefician de 
ella. En el campo de la química y la 
biotecnología, por ejemplo, el orde- 
nador presta una ayuda inestima- 
ble.En & es posble represertarias 
estructuras moleculares tridimen- 
sionalmente, de forma que permite 
estudiar su naturaleza, principios 
activos, así como su comporta- 
miento frente a otras estructuras 
distintas. 

Sin embargo, no sólo el campo 


de la investigación y la ciencia sa- 
can partido de la simulación por or- 
denador. En la industria resulta al- 
tamente productivo. El desarrollo y 
estudio de ciertos sistemas me- 
diante la ayuda de potentes com: 
putadoras ha supuesto un avance 
espectacular para ramas como la 
aeronáutica o la automovilística. 

Hace ya tiempo que los construc- 
lores aeronáuticos emplean orden- 
dores para recrear el flujo del aire 
alrededor de un ala, y aunque en 
principio los usos a los que se des- 
linaba el ordenador eran bastante 
limitados, hoy en día resulta rutina: 
rio su empleo en las tareas de di 
seño. El ordenador ha pasado a de- 
ветрелаг un papel tan importante 
en la construcción de un avión 
como el mismo tünel de viento. 

El ordenador presenta una serie 
de ventajas increíbles a la hora de | 
realizar pruebas en los aviones. 
Para empezar, no es necesario 
construir modelos a escala del 
avión para luego someterlos а 
pruebas aerodinámicas en el túnel 
de viento, pues el ordenador puede 
simular a la perfección lodos y cada 
uno de los flujos de aire que re- 
corren el fuselaje del avión. Esto 
permite realizar medidas sobre pa- 
rámetros que de otra forma serían 
imposibles de cuantificar, el orde- ¡ 
nador nos muestra los arrastres 
existentes sobre el avión (cosa que 
se puede hacer en el túnel de vien- 
lo y nos da las diversas compo- 
nentes de dichos arrastres, іпіог- 
mándonos sobre sus contribucio- 
nes relativas (cosa imposible de ve- 
rificar en un túnel de viento). 

Como es evidente, esto produce 
importantes ahorros, tanto de tiem- 
po como de dinero, a las compa- 
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Pantalla del programa simulador de Osciloscopio para CPC que os ofrecere- 


mos el próximo mes. 


ñías que fabrican aviones, lo cual 
explica las cuantiosas inversiones 
de éstas en el campo de la in- 
formática. 

Otro claro ejemplo de cómo la si- 
mulación por ordenador contribuye 
enormemente al desarrollo de la 
aeronáutica lo constituye el hecho 


do resolver problemas que traían 
de cabeza a los especialistas en 
aerodinámica. Cuando la compañía 
Boeing decidió sustituir el modelo 
737-200 por los nuevos 737-300, 
se encontró con que los nuevos 
motores que iban a ser instalados 
en el antiguo fuselaje precisaban 
de la realización de una serie de 
modificaciones en éste, que au- 
mentaban excesivamente el peso 
del aparato, lo que traía consigo un 
importante número de modificacio- 
| nes que hacían inviable el proyec- 

to. Se pensó entonces en instalar 
los motores en una nueva disposi- 
ción; sin embargo, las pruebas del 
túnel de viento mostraban que esta 
solución no era adecuada aerodi- 
námicamente. 

Mediante el uso del ordenador, 
los ingenieros de Boeing pudieron 
estudiar múltiples soluciones al pro- 
blema que tenían delante. Gracias 
a la gran flexibilidad de opciones de 
que disponían con el uso de esta 
máquina fue posible encontrar el di- 
seño adecuado. Se dotó a los mo- 
tores de una forma asimétrica con 
lo que se consiguió evitar todos los 
inconvenientes de los desarrollos 
anteriores. El ordenador se mostró- 
fundamental en esta fase del dise- 
fio, pero no sólo aqui es importan- 
te; también el análisis estructural de 
ciertas piezas, análisis electromag- 
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de que gracias a ella se han podi- | 


néticos y el análisis de sistemas de 
Control son algunas de las partes 
del desarrollo aeronáulico donde la 
modelización mediante superorde- 
nadores presenta grandes venta- 
jas. 

La industria automovilística tam- 
bién obtiene beneficios de la simu- 
lación por ordenador. Los disenos 
aerodinámicos de los vehículos son 
verificados en ordenadores. La 
compañía Ford elaboró el modelo 
Taunus de 1986 de esta manera, 
con lo que ahcrró varios millones 
de dólares por haber prescindido 
de la construcción de prototipos. 
Otro asunto en el que se emplea la 
simulación por ordenador es en el 
estudio de choques y colisiones de 
automóviles. En la pantalla del or- 
denador se pueden modelizar a la 
perfección todos los parámetros de 
una colisión entre vehículos sin ne- 
cesidad de recurrir a la construc- 
сібп de prototipos y obteniéndose 
mucha más información. 

Otro sector industrial que emplea 


el ordenador en su favor es el de | 


petroquímicas. "А partir de los son- 
deos y exploraciones realizadas so- 
bre el terreno, el ordenador recons- 
truye sus rasgos geológicos, de for- 
ma que los expertos pueden averi- 
guar con mayor facilidad y precisión 
dónde están las zonas de perfora- 
ción. Los ordenadores también re- 
crean los sistemas de extracción 
con el fin de aprovechar al máximo 
los mismos, realizando un estudio 
sobre la dinámica de fluidos de 
flujo. 

En otros campos, como la arqui- 
tectura o la electrónica, el ordena- 
dor también resulta tremendamen- 
te útil. Los grandes ordenadores 


pueden modelar las estructuras y 
recrear las tensiones y esfuerzos 
Que éstas presentan, con lo que es 
posible disenar construcciones 
cada vez más seguras de una for- 
ma más rápida. Por otro lado, el di- 
sefio de circuitos eléctricos y elec- 
trónicos se presto ambién a ser si- 
mulado en un ordendor. En este úl- 
timo campo contamos con progra- 
mas que pueden funcionar sobre 
ordendores del tipo PC, como es el 
caso de Microcap, que es un simu 
lador de circuitos analógicos, o Mi- 
crologic, que simula circuitos digita- 
les, entre otros. La fase de diseno 
de un circuito electrónico es siem- 
pre delicada y casi nunca da frutos 
al primer intento; siempre es nece- 
sario volver a redisenar el circuito 
hasta que todo funcione correcta- 
mente. Si una vez disenado el es- 
quema lo introducimos en el orde- 
nador con el programa adecuado, 
nos ahorraremos muchos quebra- 
deros de cabeza y muchos monta- 
jes en balde, pues podremos simu- 
lar todas las condiciones de trabajo 
y ver dónde falla el esquema origi- 
nal. Podremos realizar análisis del 
régimen transitorio, del permanen- 
te, realizar medidas en diversos 
puntos del circuito y podremos, en 
definitiva, llevar a cabo todas las 
pruebas que realizaríamos con el 
modelo real, pero sin tener que 
construir éste. 

Un caso curioso de simulación es 
aquel en el que se emplea un orde- 
nador para simular a otro. Esto se 
hace, por ejemplo, cuando se trata 


de diseñar una máquina nueva y зе | 


desea comprobar su funcionamien- 
to y verificar y chequear todas sus 
funciones. En la creación de juegos 
para los ordenadores domésticos 
también se suelen emplear ordena- 
dores que simulan a otros y que 
presentan más ventajas y comodi- 
dades a la hora del desarrollo de 
los programas. 

Sin embargo, no hablaríamos de 
todo lo referente a la simulación por 
ordenador si no habláramos del 
ejemplo más representativo de este 
tipo de usos: los simuladores de 
conducción y pilotaje de vehículos, 
Quizá los más conocidos sean los 


simuladores de vuelo, pero existen | 


muchos otros tipos de simuladores, 
como son los de barcos, coches, 
vehículos espaciales, tanques, et- 
cétera. Esta os, sin duda, la utiliza: 
ción más espectacular de los simu- 
ladores. Mediante el empleo de es- 
tos sistemas, el aprendizaje de la 


conducción de aviones, por ejem- 
plo, se hace mucho más seguro, y 
además, el ahorro, debido a que no 
se gasta combustible ni se desgas- 
tan los aparatos, es tan grande que 
por sí sólo justifica la inversión rea- 
lizada en los ordenadores. La cla- 
ve del éxito de las simulaciones por 
ordenador está, sin embargo, en 
otra cuestión: es posible reproducir 
con total fidelidad cualquier situa- 
сібп por imposible o rara que pa- 
rezca. Cuando uno entra en un si- 
mulador de vuelo puede encontrar- 
se desde una pista con algo de nie- 
bla hasta un avión con el que está 
apunto de colisionar; no hay límites 
para la recreación de situaciones. 

Hay simuladores de lo más varia- 
do, como antes dijimos. Existen 
países en los que los reclutas 
aprenden a manejar tanques en si- 
muladores sin necesidad de des- 
plazarse del cuartel. Los futuros ca- 
pitanes de los grandes superpetro- 
leros también se entrenan en simu- 
ladores especialmente preparados 
para ello. La policía de Estados Uni- 
dos se entrena en simuladores en 
los que se reproducen escenas de 
atracos y asaltos. Uno de los simu- 
ladores más espectaculares de 
aviones de combate se encuentra 
en Francia, y consiste en dos esfe- 
ras huecas dentro de las cuales hay 
sendas cabinas de Mirage F1. En 
ellas se proyectan escenas del vue- 
lo de ambos pilotos. Sobre cada es- 
fera, además, se muestra la posi- 
ción del otro piloto tal y como la ve- 
riamos en realidad, de forma que si 
nos movemos, el avión se despla- 
zará lal como lo haría en la reali- 
dad. El ordenador que controla los 
aparatos debe realizar gran canti- 
dad de cálculos para poder presen- 
tar en tiempo real todo el proceso. 
Como se puede ver hay simulado- 
res para elegir. 

Hasta ahora hemos hablado de 
lo que la simulación mediante orde- 
nador nos puede ofrecer. Sin em- 
bargo, hemos de decir que todo lo 
mencionado precisa para su conse- 
сисібп de gigantescos superorde- 
nadores. Queremos hacer notar la 
importancia de la velocidad de pro- 
ceso y de la posiilidad de la repre- 
sentación gráfica de los datos para 
que el ordenador nos pueda llegar 
8 ser realmente tan ütil como se 
desearía. 

Tedos los avances оп la simula- 
ción tendrán, según mi parecer, 
una recompensa mucho mayor que 
la que pueda suponer el facilitar la 


Un PC puede 
cumplir 
fácilmente todas 
las funciones de 
un osciloscopio, 
y con ventajas. 


realización de ciertos diseños o la | 


de ahorrar ingentes cantidades de 
dinero, Lo verdaderamente intere- 
sante de la simulación por ordena- 
dor es la de conseguir que los or- 
denadores puedan mostrarnos las 
realidades que nos rodean tal y 
como nosotros las vemos en la vida 
diaria. Si conseguimos que los ог- 
denadores reproduzcan nuestro 
mundo es posible que nuestra rela- 
ción, la relación de la gente de la 
calle con los ordenadores, sea mu- 
cho más productiva y beneficiosa. 
Sería menos frustante para las per- 
sonas que podrían encontrar en el 
ordenador la herramienta de apoyo 
que realmente necesitan para de 
sarrollar sus ideas. 


Como colofón a este tema de la | 


simulación hemos preparado un 
programa que simula un oscilosco- 
pio de laboratorio del tipo de doble 
traza, programa que os ofrecere- 
mos el mes que viene en la sección 
TECLA A TECLA de CPC. El pro- 
grama puede resultar útil para 
aquellos que deseen familiarizarse 
con el manejo del mismo y su em- 
pleo en la medición de circuitos. 

El circuito sobre el que se reali- 
zarán las medidas sólo puede ser 


del tipo RLC serie, aunque podre- | 


mos variar a voluntad todos los pa- 
rámetros del circuito. Disponemos 
de dos tipos de fuentes de tensión 
para alimentar el circuito; por un 
lado una señal sinusoidal, de la que 
podremos variar su amplitud y fre- 
cuencia, y una senal escalón, de la 
que podremos alterar el valor del 
escalón. Nada más arrancar el pro- 
grama, lo primero que hemos de 
hacer es construir el circuito. Una 
vez hecho esto y una vez elegida 
la señal de alimentación, el progra- 
ma nos muestra еп la pantalla del 
osciloscopio la forma de las seña- 
les medidas, encargándose de 
ajustar los calibres para poder ver 


A 


| de simulación se puede hacer inclu- 


la tensión en su máxima amplitud. 
El osciloscopio dispone de un modo 
X-Y con el que podremos ver la 
combinación de las señales me- 
didas. 

Una vez realizada la medida po- 
demos modificar el circuíto о mod- 
ficar las escalas de la base de tiem- 
pos o de la amplitud para ver las se- 
ñales con su consiguiente deforma- 
ción. Si pulsamos la tecla «А» ob- 
tendremos una ventana de ayuda 
en la que se da una breve referen- 
cía de todas las funciones de que 
disponemos y de las teclas que las 
activan. El programa contiene una 
rutina para realzar copias de pan- 
talla en la impresora, preparada 
para funcionar en una AMSTRAD 
DMP-2000. El código de la rutina se 
encuentra en las lineas de data del 
final del programa y recomenda- 
mos que se tecleen con sumo cui- 
dado para evitar errores desagra- 
dables. 

El programa presenta, como pue- 
de apreciarse, bastantes limitacio- | 
nes, pero sirve a pesar de todo | 
como ejemplo de lo que en materia 


so con ordenadores tan pequeños 
como los CPC. 

Sin embargo, по hay que deses- 
perar, sólo hay que esperar a que 
la tecnologia avance lo suficiente 
para que podamos disponer de má- 
quinas lo bastante potentes y así 
disfrutar de un auténtico simulador 
de vuelo en casa. 


«шап José Valverde Fúster 
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SIMULACION EN LA INDUSTRIA 


- SIMULACION 
EN TIEMPO 


quiere de máquinas muy poten- 

tes que no están al alcance de la 
mayoría de la gente. Sin embargo, es 
posible llegar a producir efectos sor- 
prendentes. Este es el caso de los lis- 
tados que presentamos. Estos progra- 
mas sencillamente recrean |а forma de 
un campo eléctrico longitudinal en el 
interior de un conductor. La figura que 
aparece representa una sección de 
conductor, cilíndrico о rectangular, y 
las líneas de campo que circulan por 
él. Ambos listados realizan los dibujos 
en el modo 0 de pantalla con 16 colo- 


К simulación еп tiempo real re- 


| reso en el moda de alta resolución del 


AMSTRAD, según elijamos. El progra- 
ma nos pedirá los siguientes datos: el 
nombre con el que salvará la pantalla, 
en cinta o en disco; el alto y el ancho 
o el readio del conductor, según sea 
rectangular o cilíndríco, y los valores 
de n y de m correspondientes al tipo 
de onda a representar. Estos valores 
han de ser enteros positivos. Para el 
conductor circular se nos pedirá ade- 
más el valor de Р(п,т) que es el cero 
de orden m de la función de Bessel de 
orden n. Estos valores se encuentran 
tabulados y en el listado encontrarán 
algunos de los valores usados para ha- 
cer los dibujos que acompanan el аг- 
tículo, 

La representación en pantalla es 
bastante lenta y puede llevar desde 
una o dos horas en el caso de conduc- 
tores cuadrados (en baja resolución), 
hasta unas 24 horas en los circulares 
(en alta resolución). 

Los dibujos obtenidos en modo de 
baja resolución pueden ser combina- 
dos con las rutinas de animación para 
el modo de 16 colores publicadas en 
el número 13 (págs. 36 a 46) de AMS- 
TRAD USER con lo que las efectos 
conseguidos resultan espectaculares. 
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Campo eléctrico 
en un conductor 
cilíndrico. 
Simulación en 
baja resolución, 
16 colores. 


Campo eléctrico 
en un conductor 
cilíndrico. 
Simulación en 
alta resolución, 
2 colores. 


Campo eléctrico 
en un conductor 
rectangular. 
Simulación en 
alta resolución, 
2 colores.” 


Campo eléctrico 


еп un conductor ШЕ 


rectangular. 
Simulación en 
baja resolución, 
16 colores. 


IRN 4 Е-е 
BAY 
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SIMULACION ЕМ TIEMPO REAL 


10 REM ЖҰҰҰЖЖҰ ЖЕЖ ЖКЖ 
20 REM ЖЖ Dibujo Guia Circular) ж% 
30 REM ЖЖ уз 
40 REM жж AMSTRAD USER - 1988 xk 
50 REM ORO ORIO 


76 ' 

80 ' Valores de Pír,m) para las funcion 
es de Bessel 

9e * 


100 * P(1,1)=3.83171 - P(1,21-7.01559 — 
P(1,3)=10. 17347 

110 ' P(2,1)=5. 13562 - Р(2,21-8.41724 - 
P(2,3)=11.61984 

120 ' P(3,1)-6.38016 - P(3,2)-8.76100 - 
P(3,3)=13.01520 

130 * 

140 * 

150 MODE 2:0N BREAK GOSUB 420 

160  INPUT"Quioros el dibujo en alta res 
olucion(S/N):",res$ 

170 INPUT"Nombre de la pantalla: ",panta 
* 

180 INPUT"Radio de la guia:",RADIO 

190 INPUT'Valor de Ео:",САНР 

200 INPUT"Valor de n y m:",N,M 

210 PRINT"Introduce el valor de Р("М","М 
2 INPUT "",P 

220 IF UPPERS(LEFTS(res8,1))="S" THEN mo 
dox=1 ELSE modo%=0 

230 GOSUB 440:'Calculo de gamma 

240 GOSUB 490:'Calculo de Kc 

250 IF пойо%-0 THEN MODE O:FOR F=0 TO 15 
INK Е,Е:МЕХТ 

260 IF modox-i THEN MODE 2 

DNz2xN 

АВ10/199 

290 R=0:RO=0:1F ROXO AND modoX-i THEN IN 
C=PI/(4KRO) ELSE INC=0. 1 

300 PHI=0 

310 GOSUB 650:'Calculo de la fucion de B 
essel 

320 E=ABS(INT(CAMPACOS(PHIXN+PHIO)KJ) MO 
D 15)+1 

330 X-320*ROXCOS!PHI):Y-199*ROXSIN(PHI) 
340 IF modo%=0 THEN 370 

350 IF (E-1) OR (E=7) OR (E=14) THEN PLO 
TN Y 

360 GOTO 390 

370 IF np=0 THEN пр=1:РІОТ X,Y,E 

380 DRAW X,Y,E 

390 PHI=PHI+INC:IF PHICZXPI THEN 310 

400 R=R+PASO:RO=RO+1:IF RXRADIO THEN 300 
410 SAVE PANTAS,B,£C000,£4000 

420 MODE 2:1NK 1,26:END 

430 ‘Calculo de gamma 

440 VMENOS1-(2XNF1)/2:FACTORIAL-i 

450 VMENOSI-VMENOS1-1 

460 IF VMENOS1>=0.5 THEN FACTORIAL-FACTO 
RIALKVMENOS1:GOTO 450 

470 RETURN 

480 'Calculo de Kc 

490 Kc-P/RADIO 

500 RETUSN 

510 ‘Calculo de la INTEGRAL 

520 І2-Р1/2:13-10 
530 
540 
550 XX-XX*L4:GOSUB 620 
560 XX-XX«L4:GOSUB 620 


570 LS=L5-1:1F 15<>0 THEN 550 
580 XX-L2:GOSUB 620:1-1-ҮҮ 
590 I-LAX1/3 

600 RETURN 


610 'Funcion subintegral 

B20 YY-COS(KCERESINOXX) 9X (COS (XX ) ^DN 
630 RETURN 

640 'Calculo de la fucion de Bessel 
650 GOSUR 520:'Calculo de la integral 
660 J-(CCKCXR) ^NX2) / CPTXFACTORIAL) ЖІ 
670 RETURN 


10 REM ЖЖЖЖЖЖЖЖЖКЖЖЖЖЖЖЖЖКЖЖЖЖЖЖЖ 

20 REM жж Dibujo Guia Cuadrada жж 

30 REM жұ жж 

40 REM ** AMSTRAD USER - 1988 Xx 

50 REM ЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖЖҰХЖЖ 

ве” 

70 * 

80 ON BREAK GOSUB 290 

90 MODE 2:INK 0,0:INK 1,26:BORDER O 

100 INPUT"Quieres el dibujo en alta reso 
lucion(S/N):",res$ 

110 INPUT"Nombre de la pantalla";¡a$ 

120 INPUT"Alto de la guia";alto 

130 INPUT"Ancho de la guia";ancho 

140 INPUT"Valor de Eo";CAMP 

150 INPUT"Valores de n y m del modo TE"; 
n,m 

160 IF UPPERS(LEFT$(res$,1)) 
do%=1 ELSE modox=0 

170 IF ancho/alto>=539/399 THEN а=639: 
ІКТ(6ЗӘжа1то/апсһо) ELSE IF апсһо/а1<о<6 
39/399 THEN b-399:a-INT(SSSXancho/alto) 
180 pasoi-alto/b:paso2-ancho/a 

190 IF modox-O THEN MODE O:FOR f=0 TO 15 
SINK f,f:iNEXTiinlX-4:in2X-2 

200 IF modoX-1 THEN MODE 2:inlX-1l:in2X-1 
210 :x=0 

220 izitinixij=0:y=0:1F (x>ancho) OR (i> 

639) THEN 280 

230 ESABS(INT(CAMPXSIN(nxPIxx/ancho)xSIN 
(nxPI*y/alto)) MOD 15)+1 

240 IF modo%=0 THEN PLOT i,j,E ELSE IF ( 
E-1) OR (E=9) OR (E=14) THEN PLOT i,j 

252 j-jtin2*:1F (y»alto) OR (12399) THEN 
270 

250 *pasol:GOTO 230 

270 *paso2:G0TO 220 

280 SAVE a$,b,&CO00,&4000 

290 MODE 2:INK 1,26 


THEN mo 
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SDC, DISTRIBUCION 
DE SOFTWARE 


El pasado martes 5 de abril se presen- 
tó en Madrid la compañía SDC, dedicada 
а la distribución de software para or- 
denadores, 

El acto fue presentado por don Juan 
José Blanco, presidente de SDC, quien 
Е de relieve el concepto de eficacia еп 
la distribución, que es el principio de la 
nueva empresa, Asimismo, citó como ob- 
jelivo fundamental de SDC a corto plazo 
la creación de un canal de distribución de 
software a distribuidores minoristas de mi- 
croordenadores, brindándoles buen pro- 
ducto, rapidez de entrega, precio y servi- 
cio posventa. 

La empresa ha establecido sus oficinas 
ên el número 6 de la calle Orense de Ma- 
drid, estando 
dentro de 
sus planes a 
medio plazo 
la apertura 
de oficinas 
en Barcelo- 
1 па, SDC 

mantiene en 
su catálogo 
de oferta 
productos 
sobrada- 
mente cono- 
cidos como 
Open Ac- 
cess ||, GBa- 
se, Open Ac- 
cess Entry, 
Gesnova..., 
asi como 
otros de total 
novedad en 
España: 
Snap, gestor 
superpoten- 
te del DOS; 
Sistema X2, 
compresor 
de ficheros y 
otros. 


LOCOSCRIPT PARA 
COMPATIBLES PC 


LocoScript, el procesador de textos que 
se entrega con los Amstrad PCW, estará 
disponible próximamente en versión PC, 
segün rumores no desmentidos por sus 
creadores, Locomotive Software. Aunque 
el programa fue criticado al principio, Lo- 
comotive acabó con estos comentarios 
con el lanzamiento de LocoScript 2, Lo- 
coSpell y LocoMail. 


AVALANCHA 
DE JUEGOS PC 


Protagonizada en gran medida por Dro 


Soft, nos encontramos ante una impresio- 
nante avalancha de juegos para los Ams- 
trad PC y compatibles. Entre los nuevos tí- 
tulos distribuidos por Dro destacamos 
ChessMaster 2000, sin duda alguna el 
mejor programa de ajedrez desarrollado 
hasta ahora; Chuck Yeager's AFT Simu- 
lator, un simulador de vuelo de gran es- 
pectacularidad y velocidad (nada que ver 
con el Flight Simulator de Microsoft); Me- 
tropolis, World Tour Golf, Test Drive, 
Lords Conquest, Mini Putt, Pinball Cons- 
truction Set, Storm, Prowler... De todos 
ellos nos iremos, ocupando en los próxi- 
mos números de Amstrad User, 

En cuanto a Erbe, su catálogo para 
compatibles PC se ha visto ampliado con 
dos nuevos juegos, Saboteur Il y Frank 
Bruno's Boxing. 


Bytes 


* Apple Computer UK ha 
anunciado su primer produc- 
io basado en tecnologia de 
almacenamiento óptico, el 
Apple CD SC, una unidad de 
CD-ROM capaz de almace- 
nar hasta 550 megabytes de 
datos. 


* Commodore acaba de 
presentar en Estados Unidos 
el que de momento es, que 
nosotros sepamos, el primer 
ordenador basado en el mi- 
croprocesador Motorola 
68030. Bautizado como Ami- 
ga 3000, el nuevo equipo 
contiene tambien el coproce- 
sador 68882, 4 Megas de 
memoria НАМ y undisco 
duro de 2,26 Gigabytes (es 
decir, 2200 Megabytes). Tra- 
baja simultáneamente como 
Amiga, AT y Unix. El ünico 
inconveniente es su precio: 
más de un millón de pesetas 
en Estados Unidos. 


* En el Reino Unido se es- 
tán utilizando ordenadores 
Amstrad PC1512 en colegios 
especiales para personas 
con minusvalías visuales, ha- 
biéndose desarrollado pro- 
gramas que permiten a estu- 
diantes totalmente ciegos el 
aprendizaje de MS-DOS y de 
otras aplicaciones para los 
compatibles PC. Asimismo, 
se emplean los PC-1512 
para traducir y enviar fiche- 
ros de textos ASCII a un 
equipo impresor Braille. 


de datos normal. 


L control de ticheros de direc- 
ciones, con las operaciones 
que normalmente lleva aso- 
ciadas: impresión de etique- 

tas, obtención de listados, mezcla 
von procesadores de textos, etc., 
ha sido normalmente realizado con 
bases de datos en las que se defi- 
nian ficheros con los campos ne- 
cesarios. 

Si a la base de datos además se 
le dan otros usos, el rendimiento 
que se obtiene compensa su pre- 
Gio. Pero si ünicamerite es necesa- 
rio el llevar uno o varios ficheros de 
direcciones, una base de datos de 
uso general resulta excesivamente 
cara, infrautilizada y demasiado 
compleja para muchos usuarios. 

La solución adoptada por PASS- 
WORD Software es un programa 
diseñado especificamente para ma- 
nejar ficheros de direcciones, sim- 
plificando en gran medida el uso y 
ofreciendo algunas posibilidades 
no existentes en bases de datos 
convencionales. 


Presentación 


El programa viene en una atrac- 
tiva caja dentro de la cual hay una 
carpeta con los dos discos necesa- 
rios para poner en marcha el pro- 
grama y un manual de uso de 64 
páginas. 


——— 


En los casos en los que se 
desea llevar una base de datos 
de direcciones, realizando 
impresión de etiquetas y 
mailing con proceso de textos, 
este programa presenta una 
alternativa sencilla y de usar y 
más adaptada que una base 


Este manual, al contra- 
rio de lo que sucede con 
otras casas de software 
nacionales que ofrecen 
manuales mediocres, tie- 
ne una presentación 
correcta aunque sin hacer 
alardes y la calidad de la 
impresión permite su lectura sin 
problemas. 

Un directivo de la editorial Mac- 
Graw-Hill de Estados Unidos co- 
mentó una vez que los editores de 
libros de informática viven gracias 
alos manuales que suministran los 
fabricantes de los programas y los 
ordenadores. Esto, por desgracia, 
se cumple también en este caso. El 
manual se puede considerar más 
bien una guía de referencia rápida. 
Las explicaciones son escuetas y 
en algunos casos incompletas y el 
número de ejemplos es mínimo. 
Pese a todo, con algo de buena vo- 
luntad y paciencia se logra dominar 
el programa, ya que éste, al contra- 
rio que el manual, Чепс un funcio- 
namiento perfecto y es muy fácil de 
manejar. 

Antes de usarse por primera vez, 
es necesario realizar la instalación 
del programa para que funcione so- 
bre disco duro o sobre disquetes. 
Para ello, basta introducir el disco 
de instalación y teclear INSTALL; el 
resto del proceso es automático y 
el usuario se tiene que limitar a con- 
firms" la instgalación y a proporcio- 
nar el nümero de serie. Es muy im- 
portante realizar dicha instalación 
correctamente. Esto se debe a que 
una vez instalado el sistema sobre 
disco duro, es imposible desinsta- 
{апо para volverlo a pasar a disque- 
tes. Por tanto, la instalación que se 
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haga debe ser la definitiva y el uso 
del programa se tiene que limitar a 
un ordenador específico si trabaja- 
mos con disco duro. 

Una vez terminada la instalación, 
el programa queda listo para su uso 
y la puesta en marcha se realiza te- 
cleando 'MAIL2'. 


Descripción de funciones 


Al arrancar, se nos pide en pri- 
mer lugar la fecha del día, que se 
usa para la cabecera de los lista- 
dos. Una vez introducida ésta, el 
programa queda listo para su uso. 
En la parte superior de la pantalla 
aparece un menü de cinco opcio- 
nes: «Fichas, formatos, impresión, 
utilitarios y general», Para seleccio- 
nar se emplean las flechas de mo- 
vimiento izquierdo y derecho del te- 
clado, que nos desplazan de una 
opción a otra. Pulsando en cual- 
quiera de ellas la flecha para arriba 
о para abajo, se abre en un menú 
de persiana de formato parecido al 
del GEM, por el que nos podemos 
desplazar para seleccionar una ор- 
ción pulsando la tecla INTRO. 

El menú de fichas es el que nos 
permite realizar la introducción y 
posterior modificación o borrado de 
fichas de direcciones. Consta de 
las opciones «Altas, bajas, modifi- 
caciones, consultas y listado». 
Cada una, evidentemente, realza 
la función que indica su nombre. 

Los campos de que se compone 
la ficha están fijos y son: código, 
númerico. El programa lo emplea 
para numerar las fichas; si no lo 
queremos usar, la numeración la 
proporciona el programa automáti- 
camente. Apellidos, de 25 caracte- 


res. Nombre, de 10 caracteres. 
DNI, numérico de 9 caracteres. Di- 
тессібп, de 30 caracteres. Pobla- 
ción, de 20 caracteres. Distrito pos- 
tal, de 5 caracteres. Provincia, de 
12 caracteres. Teléfono, numérico 
de 7 caracteres, y un campo deno- 
minado selección, cuyo uso espe- 
Cífico queda a elección del usuario, 
que admite letras y números con 
una longitud de 15 caracteres. 

Las opciones de bajas, modifica- 
ciones y consultas nos permiten se- 
leccionar la ficha por código o por 
apellidos. La opción de consultas, 
además, permite recorrer el fichero 
hacia adelante y atrás ordenado 
por el código o apellidos, segün ha- 
yamos realizado la büsqueda. 

La opción de listado saca por im- 
presora una lista de todas las fichas 
del fichero, o de un rango que se- 
leccionemos. Dicha impresión es 
una lista que sale en papel ancho 
Si disponemos de impresora de 
carro ancho, o en caracteres com- 
primidos si la impresora es de 11 
pulgadas de ancho, como 1a 
DMP3000. 

El menü de formatos es el que 
nos permite definir los tipos de eti- 
quetas que vamos a usar. Se pue- 
den crear diversos formalos con un 
mismo fichero para usar en cada 


El sistema de menüs del 
programa permite ver y 
seleccionar rápidamente 
todas las opciones posibles 
sin necesidad de recurrir 
al manual 


Ocasión. Cada formato posee un 
nombre que lo define, un campo de 
notas, en el que se puede hacer 
una anotación referente al uso de 
dicho formato, las dimensiones de 
la etiqueta y los campos que se im- 
primen. Las dimensiones de la eti- 
queta se miden en caracteres de 
impresora, y son las siguientes: an- 
cho de la etiqueta, máximo 70, lar- 
go de la etiqueta, máximo 13 carac- 
teres, distancia entre etiquetas en 
largo y ancho y nümero de etique- 
tas por línea, 

En la selección de campos a im- 
primir por etiqueta, se pueden se- 
leccionar los campos que se impri- 
men y su posición en la etiqueta. 

El menú de impresión es el que 
se emplea para imprimir las etique- 
tas propiamente dichas. Las dos 
opciones que posee son «impreso- 


ra y fichero». La opción de impre- 
sora es la que realmente imprime 
etiquetas. Para ello permite selec- 
cionar previamente un rango de fi- 
chas a imprimir, si el listado se hace 
por orden alfabético o de código, y 
a continuación pide el formato que 
se ива como modelo de impresión. 
Con estos datos el programa gene- 
ra automáticamente la lista de eti- 
quetas por la impresora. 

El listado a fichero sigue un pro- 
ceso de selección igual. Pero en lu- 
gar de imprimir etiquetas, genera 
un fichero en disco, con el nombre 
que le digamos, en el que se me- 
ten los datos seleccionados de 
cada ficha. Este fichero se puede 
usar para hacer mailmerge con al- 
gún procesador de textos que ad- 
mita dicha posibilidad, como por 
ejemplo el Wordstar. Esta opción 
posee además la particularidad de 
que, independientemente de lo que 
se defina en el formato, sólo impri- 
me una columna de fichas, al con- 
trario que la opción de impresora, 
que imprime tantas etiquetas como 
le hayamos indicado que hay en 
Іпеа. : 

El menú de utilitarios es el más 
amplio de todos. Posee 15 opcio- 
nes distintas. Seis opciones se re- 
fieren a empresas o ficheros. La 
aplicación llama a cada fichero 'em- 
presa', y al crearlo pide el nombre, 
la dirección y el CIF de ésta, datos 
que usan para la cabecera de los 
listados y para usar este programa 
junto con otros de la misma empre- 
sa. Si no interesa introducir estos 
datos, se puede dejar en blanco, ya 
que no 'nfluyen para el empleo pos- 
terior de las fichas. Estas opciones 
de empresas nos permiten crear 


una nueva empresa o fichero, mo- 
dificarla, listarla, darla de baja y se- 
leccionar la empresa con la que 
trabajamos. 

Otro grupo de cinco opciones son 
las referidas a los conceptos pre- 
programados. Un concepto prepro- 
gramado es un texto de hasta 25 
caracteres, al que se asocia un nú- 
mero, Una vez introducido el con- 
cepto, si queremos que aparezca 
en algún lugar —en una ficha, por 
ejemplo— basta pulsar en la intro- 
ducción de datos la tecla F10 se- 
guida del número asociado al con- 
cepto. Esto hará que en su lugar 
aparezca el texto correspondiente, 
Por tanto, la idea de concepto per- 
mite simplificar considerablemente 
la introducción de palabras y frases 
repetitivas. Un ejemplo es el cam- 
po de selección de la ficha de di- 
recciones. бі se emplea para intro- 
ducir la profesión de la persona, por 
ejemplo, y hay algunas profesiones 
muy comunes, se pueden prepro- 
gramar y hacer que aparezcan pos- 
teriormente pulsando simplemente 
un par de teclas. 

Las opciones restantes de este 
menú nos permiten configurar el 
programa para que sepa qué im- 
presora tiene y los colores que 
muestra en pantalla. También per- 
miten cambiar la fecha y caplurar 
datos del programa de recibos y del 
de control de stock de PASSWORD 
Software. 

El último menú, denominado ge- 
neral, es el que se emplea para ter- 
minar el programa. Nos permite sa- 
lir directamente al sistema operati- 
vo y también llamar directamente a 
otra aplicación, como contabilidad, 
facturación, recibos, etcétera. 
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Empleo del programa 


El sistema de menús de persia- 
na que utiliza el programa, permite 
ver y seleccionar rápidamente to- 
das las opciones posibles sin песе- 
sidad de recurrir al manual o hacer 
esfuerzos de memoria, 

Para empezar a trabajar con el 
programa, lo primero que debe һа- 
cerse es seleccionar, 0 crear en su 
caso, el fichero (o empresa, segün 
la terminología del programa) con el 
que vamos a trabajar. Si existe al- 
guna creada previamente, el pro- 
grama abrirá automáticamente la 
primera y su nombre se nos mos- 
trará en la parte superior de la 
pantalla. 

Una vez activado un fichero, la 
primera tarea es la introducción de 
fichas. А! seleccionar esta opción, 
se nos dibuja una pantalla con el 
formulario de una ficha para relle- 
narlo y se va pidiendo cada campo 
consecutivamente. En cada caso 
se puede realizar la modificación de 
lo ya escrito por medio de las fle- 
chas horizontales, las teclas de 
borrado y la de inserción, pudiendo 
de este modo modificar cualquier 
tipo de error en el campo en el que 
nos hallemos. Sin embargo, no 
existe la posibilidad de retroceder al 
campo anterior si nos dmos cuenta 
de que hemos cometido un error 
después de pulsar la tecla intro. La 
corrección, en cambio, se realiza al 
terminar de introducir todos los da- 
tos de la ficha. En ese momento el 
ordenador nos preguntará si los da- 
tos son correctos. Si se le contesta 
afirmativamente, la ficha se graba. 
Si en cambio contestamos negati- 
vamente, se nos vuelven a pedir los 
datos de la ficha, pudiendo pulsar 
intro para aceptar los introducidos 
previamente o corrigiéndolos con 
las teclas de edición, tal como se 1п- 
dicó anteriormente. Para anular la 
introducción de dicha ficha, basta 
con borrar el campo de código y 
pulsar intro, esto hará que el pro- 
grama abandone la opción. Como 
se indicó, la búsqueda de ficha para 
borrado se realiza introduciendo el 
código o los apellidos de la ficha 
que se desea borrar. Si existe la fi- 
cha deseada, se borra automática- 
mente sin mostrarla por pantalla, 


por lo que debe tenerse cuidado al 
emplear esta opción. Una excep- 
ción a este funcionamineto se pro- 
duce cuando existen varias fichas 
con los mismos apellidos. En ese 
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caso el programa avisa del hecho y 
obliga a seleccionar una de las fi- 
chas repetidas. En la opción de mo- 
dificaciones de fichas el proceso es 
similar, pero en lugar de borrar la fi- 
cha se piden de nuevo los datos, 
permitiendo modificar aquellos que 
sean incorrectos. La opción de con- 
sulta funciona de una forma similar, 
pero además, una vez mostrada la 
ficha por pantalla, permite despla- 
zarnos por el fichero siguiente el or- 
den alfabético o de código, según 
hayamos realizado la búsqueda. Es 
de destacar que el programa orde- 
na las fichas alfabéticamente por 
apellidos y sin importarle si van en 
mayúsculas o minúsculas, distin- 
ción que otros programas realizan, 
pero que no tiene utilidad real y 
puede provocar confusiones y erro- 
res. Una excepción se produce con 
la eñe, ya que el programa sí dife- 
rencia entre eñes minúsculas y ma- 
yúsculas. 

El funcionamiento del menú de 
formatos es similar. En este caso, 
los datos a introducir son las dimen- 
siones de las fichas, pero el proce- 
so y las opciones existentes son si- 
milares y no plantean ningún pro- 
blema si previamente se ha mane- 
jado el de introducción de fichas. 

Еп la impresión de fichas a іт- 
presora y fichero y también en la 
obtención de listados, el programa 
permite seleccionar el rango de fi- 
chas a imprimir. Primeramente pide 
el primer código a imprimir y el úl- 
timo. Si se pulsa intro, asume res- 
pectivamente el primer código exis- 
tente y el último. A parte de por có- 
digo, se pueden seleccionar las fi- 
chas también por cualquier otro 
campo, e incluso por varios simul- 
táneamente siguiendo la regla de 
«y». Por ejemplo, para imprimir 
sólo las fichas de residentes en Ma- 


drid y programadores, se seleccio- 
папа en población primera y última 
«Madrid» y en selección primera y 
última «Programador». Esta posibi- 
lidad de selección permite la obten- 
ción de listados muy selectivos y 
que абагсап b prá tca bald de 
las necesidades posibles. Si se 
desea obtener un listado con la 
condicción «O», por ejemplo, resi- 
dentes en Madrid que sean progra- 
madores o periodistas, бая aña cb - 
tener dos listados. Uno de progra- 
madores de Madrid y otro de perio- 
distas de Madrid. 

El uso de los conceptos prepro- 
gramados es útil sobre todo cuan- 
do se trata de palabras complejas 
y repetitivas. Inicialmente cuesta 
acostumbrarse a su uso, ya que 
muchas veces, y por olvido, se me- 
ten los datos a mano. No obstante, 
una vez aprendido, puede ahorrar 
bastante trabajo. 


Conclusiones 


El programa tiene una presenta- 
ción y un manejo muy agradabks, 
lo que permite su empleo incluso 
para personas con poca experien- 
cia informática. No existen proble- 
mas con su uso, la versatilidad otre- 
cida en la impresión de fichas per- 
mite la obtención de la mayoría de 
los formatos que deseamos. Sin 
embargo, se echa en falta la posi- 
bilidad de meter campos fijos en la 
ficha para que se impriman en to- 
das. Por ejemplo, el nombre de 
nuestra empresa, un aviso de ur- 
gente y casos similares en los que 
so necesita escribir algo más que 
los datos de la ficha. 

Los manejos con los ficheros son 
muy rápidos, по debiendo esperar 
nunca más de un segundo o dos a 
que encuentre la ficha buscada, 
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tanto рог código como рог apellido. 
Esto resulta fundamental, sobre 
todo cuando el tamaño del fichero 
es muy elevado y las consultas y 
modificaciones pueden ocupar la 
mayor parte del tiempo. 

El manual, como se ha comenta- 
do, no está a la altura de las cir- 
cunstancias y flojea bastante. Esto 
se debe a que si la documentación 
no es incorrecta ni, estrictamente 
hablando, faltan datos, se explica 
todo de forma muy resumida y casi 
sin ejemplos que permitan familia- 
rizarse con él. Llegando en algunos 
Casos —como en el capitulo de alta 
de formatos— a ejecutar el progra- 
ma para ver cómo se realiza exac- 
tamente, 

El elemento más negativo de 
todo el paquete es el sistema de 
protección, Independientemente de 
que se considere correcto o no la 
existencia de un sistema de protec- 
ción, lo que resulta incomprensible, 
Sobre todo en un programa profe- 
sional de este tipo, es que una vez 
instalado en un disco duro no se 
pueda desinstalar. Esto impide su 


uso en otro ordenador que el em- 
pleado originalmente, anulando la 
posibilidad de ampliaciones de dis- 
со, cambio de departamento, etc. O 
lo que es peor, dejando al usuario 
indefenso en caso de que se estro- 
pee el disco duro y pierda el pro- 
grama. 

Otros programas existentes en el 
mercado disponen de un sistema 
de protección similar a éste, pero 
además de existir una opción de 
instalar, también existe otra de de- 
sinstalar para volver a pasar los 
programas a disquete. FIG: 


yat wer a WEE Y 


FICHA TECNICA 

Nombre: Mailing 
Profesional. 

Distribuye: Pass- 
word Software. 


Configuración: 
Amstrad PC, con dos 
floppys o un floppy 
y disco duro e impre- 
sora. 

Precio: 25.000. 


POR FIN EN 
ESPAÑA: 


SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO 
ADAPTADO PARA CPC Y PCW. 


GRAN OFERTA 
DE LANZAMIENTO 


DISCOS POR SOLO 9.995 PTAS. 
PAQUETE 3: LENGUAJES 
(ESPECIAL PARA CPC/PCW) 
— C CON UTILIDADES (2 discos). 
— PASCAL (compilador completo). 
- EBASIC (compilador BASIC). 
— PROLOG (inteligencia artificial). 
— BASIC en código fuente (2 discos). 
¡CREA TU BASIC EN ESPAÑOL! 
س‎ 
Juegos, y muchos más... 
Utilidades • Hojas de cálculo e 
Editores de textos e Bases de datos e 
Lenguajes е Software de dominio 
público. Para CPC/PCW (CP/M) en 
disco de 3": 1.760 ptas. Para PC 
(MS-DOS) en disco de 8 1/4"; 698 ptas. 
ا‎ 


DISCO TARJETA 21 MB PARA PC: DISCO DURO DF LEXIKON 

DE MUY BAJO CONSUMO, 21 MB, 80 mseg púas 
OR BOTÓN amea 59 960 р 

Para е! AMSTRAD РС recomendamos nuestro Pide información 

kıl exclusivo: 7 


— Disco duro de 21 MB (LEXI 
— Controlador. 


— Cables 


— Dispositivo para refrigeración (muy 
recomendable para los AMSTRAD PC) 


TODO POR 62,400 PTAS. (4 IVA) 


Rel. 10 


A Lis 


18011 GRANADA 
si Tel.: (958) 28 63 59 


For favor, envienme 
O Catálogo Software Domini 
О Paquete 3 (Lenguajes, 221 
D Disco tarjeta 21 MB. (Cont 
E Disco йо 21 MB kite: 

В Información para Distribux 


Nombre y Apellidos / Empreaa 


ENVIA ESTE CUPON A: ALIS-COMTEC, S.A. APDO. 934 - 18080 GRANADA. 


ra D CPC/PCW (GRATIS) О PC(ORATIS) 
(Contra reembal 


D PC (Contro reembolso! 


Calle Número 
ср. Ciudad 
Teléfono Profesión Edad 


Tengo un ordenador (Marca/Modelo): 
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¿A qué hora es la 
reunión de mañana? 
¿Cuál es el teléfono 
del médico? 
¿Cuántos kilómetros 
hay a Barcelona?... 
Todos nos hemos 
hecho alguna vez 
éstas y similares 
preguntas. En 
nuestras agendas y 
listines telefónicos 
suele reinar el caos 
(tarjetas 
desordenadas, 
teléfonos apuntados 
en pedazos de papel, 
etcétera). La solución 
propuesta por Bastos 
Informática es 


DAT, 


AGENDA PARA 


DATA/DATE, una 
agenda, combinada 
con un programa 
para PC, destinada a 
quienes se 
desenvuelven 
habitualmente en el 
mundo de la 
informática y que 
incluye un listín 
telefónico y unos 
cuantos accesorios 
más. 
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ATE, 


Agenda y programa Data/Date de Bastos Microinformática. 


N las primeras páginas de la 
agenda aparecen las ins- 
trucciones de utilización del 
programa, que realmente 

no son necesarias, ya que éste po- 
see un sistema de ayuda on-line 
que evita cualquier problema. Si- 
guen a las instrucciones una serie 
de hojas de temas informáticos, 
que van desde la historia de los or- 
Genadores hasta un glosario de tér- 
minos informáticos, pasando por ta- 
blas de decisión y pequenos resü- 
menes de lenguajes de programa- 
ción: ADA, BASIC, COBOL, РІЛ. 

A continuación, los dias del año 
con el correspondiente espacio 


para apuntar las citas. Y ya en las 
últimas páginas de іа agenda, la ti- 
nica información con mapas, hote- 
les, restaurantes, distancias kilo- 
métricas y otros datos que siempre 
conviene tener a mano. 


El programa 


El disco que contiene el progra- 
ma se encuentra en el interior de 
una clásica agenda tipo dietario, lo 
cual parece una contradicción: ¿lle- 
vamos las citas y teléfonos en la 
agenda o en el ordenador? Eviden- 
temente, usar ambos a la vez nos 


supondrá el doble de tiempo, por lo 
que no puede considerarse una 
buena solución, 

Al ejecutar el programa nos en- 
contraremos la pantalla vacía (ex- 
cepto la parte superior, que mues- 
tra el día actual), lista para introdu- 
cir nuestras anotaciones; eso sí, 
con una serie de facilidades que di- 
fícilmente encontraríamos en una 
agenda tradicional. 

Una vez situados en el día en que 
queremos hacer una anotación, po- 
dremos disponer de una plantilla de 
horarios o bien usar un formato li- 
bre que nosotros mismos creare- 
mos en función de nuestro horario. 
Dentro de un mismo día podremos 
usar varios colores para resaltar las 
citas más importantes, Una cuali- 
dad importante del programa, que 
nos evitará problemas, es la posibi- 
lidad de crear una clave de acceso, 
sin la cual no podremos acceder a 
DATA/DATE 

Para buscar un día determinado 
tenemos dos opciones. La primera 
consiste en pulsar F2 y teclear el 
día. La segunda se consigue acce- 
diendo al calendario perpetuo y 
buscando el día en cuestión. Am- 
bos procedimientos abren la agen- 
da por el día elegido. El programa 
pone a nuestra disposición separa- 
dores, que podemos situar en un 
día determinado, y cuya función es 
la misma que en las agendas de 
papel, esto es, acceder rápidamen- 
te a una hoja. Las restantes opcio- 
nes permiten buscar cualquier tex- 
10 0 color por toda la agenda, im- 
primir un día o almacenarlo o recu- 
perarlo del disco. 


Otras funciones 


Las demás funciones no forman 
parte de la agenda propiamente di- 
cha, pero añaden posibilidades al 
programa. La primera es un listín de 
teléfonos, donde podremos anotar 
los números que nos interesen, así 
como borrarlos o modificarlos. 
También disponemos de una calcu- 
ladora, para realizar operaciones 
matemáticas dentro del programa, 
y de un reloj internacional, que 
muestra la hora de distintos países 
dependiendo del lugar que usemos 
como origen y que podremos cam- 
biar a nuestro gusto. La última op- 
ción nos permite conocer las dis- 
tancias kilométricas entre capitales 
españolas. Entre las novedades 
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Escribir 
Telefoncar 
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Pantalla de ayuda del programa. 


que se anuncian para la próxima 
versión están la llamada por mo- 
dem, despertador residente, tinta 
invisible, santoral y recordatorio de 
cumpleaños. 

En definitiva, DATA/DATE es un 
programa muy fácil de usar y de 
una gran utilidad, además de ser 
bastante rápido. La ayuda es sufi- 
ciente para comenzar a usarlo sin 
leer siquiera las instrucciones. Lo 
único que se puede comentar en 
contra es el constante acceso a dis- 
co, que ralentiza algunas opera- 
ciones. 


M. A. Hernández 


CARACTERISTICAS 


Configuración: Amstrad 
PC o compatible con un minimo 
de 256 K de memoria, impreso- 
ra opcional. 


Editor y distrib uid or: Bas- 
tos Microinformática, S. А. Ré- 
gulo, 2, Teléfono (91) 207 99 77. 
23023 Madrid. 
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PROFESIONAL 
A apes 


ACKUP» es un térmi- 
no que Sin duda co- 
« nocerán los usuarios 


con disco duro en su 
ordenador. Se trata de salvaguar- 
dar el contenido del disco duro en 
una serie de disquetes, para preve- 
nir un posible fallo que pudiera ha- 
cer desaparecer una gran cantidad 
de información valiosa. Ciriéndonos 
a la realidad, son muy pocos los 
usuarios que llevan un control tan 
meticuloso de su disco duro como 
para realizar a menuda la larea de 
grabar todos los ficheros nuevos en 
floppies, Más bien pudiera decirse 
que esla es una labor reservada а 
los entornos profesionales, en los 


TURBO 
BACKUP 


Sin duda alguna, la 
experiencia más inolvidable para cualquier 
poseedor de un disco duro es la pérdida 
parcial o total del contenido de éste. De entre 
las muchas formas que existen para prevenir 
esta situación, destaca, por económica y 
rápida, Turbo Backup, de DanskData Support 


que los РС suelen estar más aten- 
didos. 

Para realizar los backups, pue- 
den utilizarse" los programas del 
DOS BACKUP y RESTORE. Pero, 
por desgracia, este backup es len- 
to y requiere una gran cantidad de 
diskettes, lo que sumado a la asi- 
duidad con la que se suele tener 
que repetir, le hace inatraclivo y fi- 
nalmente inoperante para el usua- 
rio medio. Como solución a este 
problema, surgieron en el mercado 
una serie de programas que reali- 
zaban el backup en un tiempo mu- 
cho menor y con un descenso 
en el consumo de floppies. Uno de 
ellos es Turbo Backup. 
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Backup 


Presentación 


La presentación del programa 
está francamente cuidada, como 
corresponde a este tipo de softwa- 
re, con un estuche en el que encon- 
tramos el fichero-manual de tapas 
duras y anillas, que permite un có- 
modo y fácil manejo. En él, un bol- 
sillo o solapa contiene el único dis- 
co de que consta el programa y 
unas etiquetas para numerar los 
disquetes del backup, facilitando de 
este modo su manejo, 

El manual está claramente es- 
tructurado, y, por suerte para los 
más impacientes, comienza descri- 


Turbo Backup мег, 4.08 


Duró 48 segundos (etiempo operador 6 segundos) 


realizar Backup de 9 ficheros. 


Sa utilizaron | diskete para 65536 bytas (meto: 58577 bytes). 


Equivalente a 84 kbyta/disketa- 


Velocidad de Backup fue 9.08 Mbyte/minuto 


1 Mbyte = 1:024 kbyte # 1.048.876 byte 


Viernes 11-03-88 15:31 


KC Dansk Data Support 1987 


<Esc>: volver al menú 


<F10>: Control de 


Información final tras la realización de un minibackup. 


Turbo Backup 


(C) Dansk Data Support 
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buscar tichero 
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rar fichero + indice diskete 
comparar ficheros D cambio Disco Duro 
restaurar ficheros | Restaurar 
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Ya existe con misma 
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tse): volver al seni 


Menú de restauración de progranas mostrando un subdirectorio del 


disco duro. 


biendo el modo más rápido de co- 
menzar a trabajar con él, dejando 
para más adelante otras considera- 
ciones cuya lectura, aunque по im- 
prescindible, es muy recomenda- 
ble. 

Para empezar, se nos explica 


cómo instalar en disco duro el pro- 
grama, tarea fácil para los usuarios 
del AMSTRAD PC, con la posibili- 
dad, además, de incluir un pass- 
word o palabra clave a fin de reser- 
var el acceso a los backups a un 
determinado nümero de personas. 


Tras explicar la estructura esencial 
del programa, s а a describir 
sus características más avanzadas. 


Turbo backup en acción 


Convenientemente instalado y 
cargado el programa, aparecerá 
ante nosotros el menú principal con 
las tres opciones iniciales: Realizar 
un backup, restaurar un disco duro, 
о configurar características. 

Turbo Backup puede configurar- 
se para actuar con una o dos uni- 
dades de disquetes de cualquier 
formato o capacidad, La opción ve- 
rificar efectuará una comprobación 
tras cada grabación de disquete, 
añadiendo un tiempo extra a la du- 
ración del proceso. 

Si la opción seleccionada es rea- 
lizar un backup, entraremos en un 
nuevo menú, que ofrece la oportu- 
nidad de grabar el total del disco 
duro, sólo las modificaciones des- 
de el último backup, o hacer un 
backup parcial. Esta última opción 
permite escoger ciertos directorios 
del disco duro para pasar única- 
mente estos a los disquetes. Exis- 
ten otras formas de restringir el 
backup, como, por ejemplo, colocar 
filtros para los programas a grabar 
(asteriscos e interrogaciones, como 
en el MS-DOS), o bien, grabar sólo 
aquellos ficheros de un subdirecto- 
rio que hayan sufrido modilicacio- 
nes. El programa ofrece, entre 
atras posibilidades, la de crear un 
fichero que contendrá los datos de 
fecha y ficheros grabados, que lue- 
go podremos inspeccionar con un 
simple editor para comprobar datos 
de interés. 

E! backup en sí, comienza con 
una pantalla de información, en la 
que se nos indica el número de dis- 

quetes que se necesitarán, la capa- 
cidad del disco duro, y el porcenta- 
je de éste ocupado por ficheros y el 
grado de optimización del disco 
duro, del que dependerá la veloci- 
dad del backup. 

Como medida de seguridad para 
evitar las copias «piratas», Turbo 

Backup solicita el disquete original 
aunque el programa se haya pues- 
to en marcha desde el disco duro. 
Tras esta comprobación, empeza- 
remos a introducir los disquetes 
para el backup según los vaya 50- 
licitando el programa. Estos habrán 
de estar formateados por Turbo 
Backup, que utiliza un formato pro- 


жаа? 
д 


С 
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pio, рог lo que el comando ҒОН- 
MAT del DOS no nos será de nin- 
guna utilidad. Terminado el backup, 
aparecerá una pantalla con la fe- 
cha, tiempo empleado, ficheros 
asegurados, número de disquetes 
utilizados, y, finalmente, velocidad 
a la que se ha realizado la ope- 
ración. 

El proceso de restauración sigue 
los mismos pasos, con la opción 
adicional de comparar, para poder 
seleccionar sólo aquellos ficheros 
que hayan padecido cualquier tipo 
de deterioro o modificación no de- 
seada. También podremos restau- 
rar o comparar la totalidad del dis- 
co duro con un editor de directorios 
muy claro y útil a la hora de ahorrar 
tiempo en las tareas posteriores al 
backup. 

Como referencias de carácter 
avanzado, el manual señala la for- 
ma de crear ficheros de proceso 
por lotes para poner en marcha el 
programa con rapidez y sencillez, 
dado su teórico uso diario. Se men- 
Cionan además una serie de pará- 
metros que permiten adaptar Turbo 
Backup a nuestros gustos y ne- 
cesidades. 


Velocidad 


Como mencionamos al comienzo 
de este artículo, Turbo Backup ofre- 
ce tres grandes ventajas frente al 
backup del DOS, claridad, menor 
consumo de disquetes (hasta un 20 
por 100 menos que el Backup del 
DOS), y mayor velocidad. 

Este notable incremento en la ve- 
locidad se consigue gracias al fun- 
cionamiento simultáneo de varios 


PROFESIONAL 
cce س‎ ы 


Comienzo de 
un backup 
completo. En 
pantalla apa- 
rece el núme- 
ro de disque- 


programas. Uno de ellos controla la 
transferencia de ficheros del disco 
duro a la memoria RAM, mientras 
que otro escribe directamente en la 
unidad de disquetes. El cuadro de 
tiempos que se incluye en el ma- 
nual resulta bastante explícito en 
cuanto a este tema. Por ejemplo, 
para un pequeno fichero se em- 
pleará 1 ms. en la büsqueda y 25 
ms. en la lectura, mientras el co- 
mando Backup del DOS tardaría 
respectivamente 50 y 25 ms. 
Tanto por su precio como por las 
prestaciones que ofrece, Turbo 
Backup puede ser la alternativa 
ideal al programa de backup del 
sistema operativo MS-DOS, mucho 
más lento y, para colmo, de utiliza- 
сібп relativamente compleja. A re- 
saltar, además, el buen comporta- 


Lieto para backup көгіне CINTOS 


tes necesa- 
rios, grado 
de optimiza- 
ción del dis- 
co duro y 
otros datos. 


miento de Turbo Backup ante los fi- 
cheros ocultos, de sistema, o de 
sólo lectura. 


J. Ramis Pérez 


CONFIGURACION: AMSTRAD PC 
о compatible con disco duro, uno o 
dos floppies, y un mínimo de 256 K 
de RAM. 


DISTRIBUIDOR: MELIA BYTE, 
S.A, Rambla Cataluña, 123. 08008. 
Barcelona. Teléfono (93) 
238 01 81. 


PRECIO: 28.500 pesetas más IVA. 


BUSCAME.. | 


| ENTRY... DE LLENO EN EL MUNDO 
DE LA INFORMATICA 


ч фо еа ы 


NTRY es е! primer paso hacia е! mundo de la informática 
personal de la mano de quienes llevan años aportando soluciones. 


OPEN / Y es el hermano menor de OPEN ACCESS II y 
E ЕИ eficaz де quien, sin ser experto еп informática, 
dominador de otro idioma o conocedor de otros programas, quiere 
2 hacer progresar su negocio о empresa а! tiempo que progresa 
- NS el mundo informático. 
x. г 5 AGES 


O N'TRY es un programa integrado que consta de 

SN . 6 пош, сайа uno de los cuales es otro potente programa, 
a que unidos multiplican su eficacia: Gestor de Base de Datos, 
Hoja de Cálculo, Proceso de Textos, Gráficos, Agenda y 

a Comunicaciones. 
OPEN AC( ве crece a medida que crecen 

Ney las necesidades de quien lo utiliza y es tan eficaz que 
> realiza trabajos tan simples como escribir una carta o tan 
complicados como la realización de modelos de cálculos. 


C rM: Serrano. 27 
INTERNATIONAL Т5 431 62.60 / 431 6207 Telefax 276 80 90 
IIBERICA) S А, Teler 43842 SPI 28001 MADRID (España) 


EDUCACION 


COSPA, 


la EAO 


en ESPANA 


Fundada en 
1966, COSPA ha 
logrado elevarse 
a uno de los pri- 
meros puestos 
de las empresas 
dedicadas a la 
Enseñanza Asis- 
tida por Ordena- 


dor (ЕАО) 


ARA quienes oigan ha- 
blar por vez primera de 
la EAO, diremos que 
consiste, a grandes ras- 

gos, en el aprendizaje con la ayu- 
da del ordenador, De todos es sa- 
bido que la velocidad de fijación de 
los conocimientos varía con cada 
individuo. Gracias al ordenador se 
hace realidad la enseñanza perso- 
nalizada, pudiendo el alumno deci- 
dir el tiempo necesario para apren- 
der un tema. El método habitual se 
basa en responder a una serie de 
preguntas mientras se estudia un 
tema. Pero esto no es todo, hay 
que mantener la atención, avanzar 
a pequeños pasos y explicar los te- 
mas de varias formas distintas, 
mostrando al fina! los resultados 
obtenidos. 


La teoría 


No cabe duda que el ordenador 
es más paciente que cualquier pro- 
fesor: no le molestará repetir lo mis- 
mo las veces que sean necesarias, 
haciendo más fácil el aprendizaje. 
Veamos un ejemplo: muchas per- 
sonas conocerán un método para 
aprender inglés, que se basa en re- 
petir hasta la saciedad una serie de 
estructuras como responder 'Fine, 
thanks' cuando te preguntan 'How 
are you?', acabándose por respon- 
der automáticamente cuando se 
nos plantea esa pregunta. Otro 
ejemplo quizá más claro: ¿Quién 
no se sabe de memoria las letras 
de las canciones de su grupo mu- 
sical favorito? 

Aunque en los dos ejemplos an- 
teriores parezca que hay aprendi- 
zaje, no es este el camino a seguir. 
Es necesario una comprensión del 
conocimiento adquirido. Por los 
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métodos anteriores deberíamos sa- 
ber de memoria la resolución de to- 
das las ecuaciones maternáticas y 
eso es imposible. COSPA, con su 
plan DOCEO (Desarrollo y Orienta- 
ción de Cursos de Enseñanza por 
Ordenador), intenta, entre otras co- 
sas, que los alumnos aprendan a 
aprender. 


La práctica 


COSPA dispone actualmente de 
programas de EAO de informática 


un pequeno test para medir la ca- 
pacidad del alumno ante el tema а 
tratar. A continuación se entra en el 
desarrollo del tema, teniendo noso- 
tros que contestar las preguntas 
que se nos formulan. En los ejem- 
plos que hemos analizado se trata- 
ba de completar frases inacabadas 
o de dar los resultados de una ope- 
ración (por supuesto, depende de 
cada tema). Hay tres intentos para 
acertar; en caso contrario, el orde- 
nador nos dará la respuesta correc- 
ta explicando el porqué (aprendiza- 


descubrieron 


ELECTRICIDAD 


MARCONI 


Los programas de Enseñanza Asistida por Ordenador de Сора utilizan eficaz- 
mente todos los recursos del PC: gráficos, sonido, posibilidades de Interacción. 


(Logo, Basic, Pascal e Inteligencia 
Artificial) y de los que integran el 
plan DOCEO, que van desde quin- 
to de EGB hasta COU y Formación 
Profesional, adaptados a los pro- 
gramas oficiales del Ministerio de 
Educación y Ciencia y abarcando 
las asignaturas correspondientes. 

Todos los temas comienzan con 
una presentación que deja paso а 


ті Teléfono 


je basado en el error). Una vez su- 
perado un tema, pasaremos al si- 
guiente. 

Los niveles de cada tema están 
perfectamente adaptados a cada 
edad. A un alumno de COU un 
tema de 8.2 de EGB le resultará 
aburrido y distraerá su atención. El 
nivel de conocimientos, edad y otra 
serie de circunstancias son muy im- 


Ante esta derrota 


acude а la PENIP A 


nd a los es- 


pañoles en varias ba- 
tallas. 


Incluso en temas como la historia se consigue una presentación atractiva para 


el alumno. 


SEDIMENTACION 


Tenemos una nezcla de 
limaduras de hierro y 


serrin 


Echamos la mezcla en 


un recipiente con agus 


y la agi 
varilla. 


Explicación gráfica de los procesos de sedimentación. 


portantes al realizar un programa 
de este tipo. También interviene el 
factor repetición, ya que es necesa- 
rio insistir sobre determinados te- 
mas para evitar lagunas en el 
aprendizaje y conseguir la fijación 
total de los conocimientos. El gra- 
do de repetición es muy difícil де 
calibrar, pues repercute en la aten- 
ción prestada 

Los programas de COSPA con- 
templan todos estos aspectos y 
además están acompañados por 
una presentación gráfica, con soni- 
dos y movimiento, que contribuye a 
un buen resultado final. Por otro 
lado, las preguntas no son siempre 
las mismas ni tienen el mismo va- 


tamos con una 


lor. La suma de respuestas acerta- 
das nos dará el total conseguido, 
dependiendo de [as respuestas 
contestadas al primero, segundo o 
tercer intento, presentando un resu- 
men con el nümero de respuestas 
correctas, errores, porcentajes de 
aciertos, puntos totales, puntuación 
sobre 10 y calificación escolar (so- 
bresaliente, notable ...). 


La labor de COSPA 
en la EAO 


Como hemos dicho al principio, 
COSPA fue fundada en 1966, pres- 
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tando servicios psicopedagógicos 
de orientación escolar. En 1970 se 
establece la evaluación continua en 
España, comenzando COSPA la 
evaluación por ordenador gracias a 
la experiencia anterior en la utiliza- 
ción de medios electrónicos para la 
corrección y valoración de los resul- 
tados de los tests. A partir de 1973 
traslada su central a Madrid, con- 
tando actualmente con delegacio- 
nes en Alicante, Bracelona, Valen- 
cia, Bilbao, Sevilla, Zaragoza, Va- 
lladolid, La Coruna y Granada. 
COSPA ha desarrollado un plan in- 
formático para la enseñanza de іп- 
formática tanto a nivel de lenguajes 
como de aplicaciones. Actualmente 
está en desarrollo el ya menciona- 
do proyecto DOCEO, además de la 
comercialización de programas 
para la gestión administrativa, aca- 
démica y de personal de los co- 
legios. 

Por ültimo, comentaremos que 
todos los programas de COSPA 
pueden ejecutarse en los AMS- 
TRAD PC y compatibles, siendo 
necesario ünicamente un minimo 
de 256k de memoria RAM. 


Miguel A. Hernández 


COSPA 


Desarrollo у Orientación 
de Cursos de Enseñanza por 
Ordenador: 

Bravo Murillo, 377, 6.2 
Teléfono 733 20 89. 
28020 Madrid. 
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ШО QUE HAY QUE SABER 


L primero de estos términos, 
baudio, se refiere a la velo- 
cidad de transmisión de da- 
tos, siendo equivalente a 

bits por segundo. Aunque tanto los 
PC como los РСМ/ y СРС son са- 
paces de manejar puertas serie a 
19.200 baudios, en las comunica- 
clones a través de la línea telefóni- 
ca tendremos que conformarnos 
con alcanzar como mucho los 
2.400 baudios. Esta limitación de 
velocidad viene impuesta por dos 
factores: la calidad de las líneas te- 
lefónicas (en España más bien es- 
casa) y el precio de los modems. 
Las señales provenientes del orde- 
nador pasan al modem en forma de 
unos y ceros, es decir, digitalmen- 
te. La ardua tarea del modem es 
convertir estos datos en una señal 
analógica que pueda transportar la 
red telefónica. Para ello codifica 
cada uno o cero asignándole un 
tono distinto. 

Los tonos correspondientes a los 


ordenador. 


ceros y unos dependen de la velo- 
cidad y de las normas de transmi- 
sión que se empleen. En Europa se 
suelen utilizar las normas CCITT, 
mientras que en los Estados Uni- 
dos se usan normas Bell. Las nor- 
mas europeas CCITT para las ve- 
locidades de 300 y 1.200 baudios 
son la V21 y V22, respectivamente; 
las americanas, BELL 102 y BELL 
212A. 

La transmisión puede ser full-du- 
plex o half-duplex. En full-duplex es 
posible emitir y recibir datos simul- 
táneamente, pero en half-duplex 
sólo se puede hacer una de estas 
dos cosas a la vez. Mientras que 
V21 y V22 y sus equivalentes Bell 
son normas full-duplex, V23, utiliza- 
da en Videotexto, Teletexto, Minitel 
y aplicaciones similares, es un tan- 
to peculiar. La recepción de datos 
se efectúa a 1.200 baudios y la emi- 
sión a sólo 75 baudios. 

Aunque existen todavía más nor- 
mas, las más usadas son V21 (300 


Cómo conectar 
con los BBS 


Además del correspondiente 
nümero de teléfono, antes de 
establecer conexión con un 
Bulletin Board System (BBS) o con 
una base de datos es conveniente 
conocer algunos términos que se 
emplean continuamente en el 
mundo de las comunicaciones por 


baudios), V22 (1.200 baudios) y 
V22bis (2.400 baudios). Al comprar 
un modem es preferible que sopor- 
te estas tres velocidades, aunque 
en este caso habrá que prepararse 
para un desembolso considerable. 
Por tanto, si no podemos permitir- 
nos este lujo, buscaremos un mo- 
dem V21 y/o V22. Si el modem es 
«inteligente», es decir, capaz de 
marcar y de contestar el teléfono, 
es importante que sea compatible a 
nivel de comandos con los modems 
Hayes, estándar en este tema. La 
mayoría de los programas de co- 
municaciones trabajan con coman- 
dos tipo Hayes, de forma que si 
nuestro modem no es compatible 
Hayes (como ocurre, por ejemplo, 
con la tarjeta KX-Tel de Kortex), es- 
taremos limitados al programa que 
nos entreguen al adquirirlo, que po- 
dría no ajustarse a nuestras nece- 
sidades. Por último, si podemos ver 
el modem funcionando antes de 
comprarlo, mucho mejor. 
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Adquirido el modem, queda por 
decidir el software de comunicacio- 
nes que lo controlará. Casi siempre 
nos encontraremos con que dispo- 
nen de diversos protocolos para la 
transmisión de ficheros y con que 
permiten ajustar tres importantes 
parámetros: la longitud de la pala- 
bra, la paridad y el paro. La longi- 
lud de la palabra o nümero de bits 
de datos puede ser de cinco, seis, 
Siete u ocho bits, siendo estas dos 
últimas opciones las más comunes. 
La paridad, utilizada para verificar 
la validez del dato transmitido, pue- 
de ser par (Even), impar (Odd) o 
nula (None). En cuanto a la para- 
da, puede ser un bit, uno y medio 
o dos. Normalmente, cuanto mayor 
es la longitud, menor es el nümero 
de bits de parada. Al referirnos а 
estos parámetros lo haremos gene- 
ralmente mediante expresiones 
como, por ejemplo, 8N1, que signi- 
fica 8 bits de datos, paridad nula y 
un bit de paro. 

En cuanto a los protocolos, cuya 
función es solventar los problemas 
que presenta la transferencia de fi- 
cheros, los más utilizados son 
Xmodem y Kermit, aunque existen 
muchos otros. Sus caracteristicas 
son muy variadas, pero todos ase- 
guran una transmisión práctica- 
mente libre de errores. 


La firma Мігасіе Technology comercializa una amplia gama de mo- 
dems. En la fotografía aparece el WS4000. 


Con quién conedar 


Existen alrededor de veinte BBS 
en Esparia, pero este nümero cr: 
ce día a día. No vamos a dar aquí 
una relación detallada de todos 
ellos, sino solamente a listar unos 
cuantos cuyos Sysops (operadores 
del sistema de BBS) nos autoriza- 
ron cortésmente a publicar sus te- 
léfonos. Todos ellos son de acceso 
gratuito y utilizan ocho bits de da- | PAXICA. (91) 446 36 07. V21/V22. 
tos, uno de parada y paridad nula. | Horario: 24 horas. 

Por otra parte, cualquiera de los in- | Actividades: informática, telecomu- 

cluidos en esta pequeña lista con- | nicaciones, actividades culturales 

tiene en alguna de sus secciones | en general. 

los teléfonos y características de | Dispone de programas de dominio 

los restantes. püblico para PC, Amstrad CPC, 
Commodore 64, etcétera. 


CONTACTO. (91) 331 96 70. 
V21/V22. 

Horario: 24 horas. 

Actividades: informática, astrono- 
mía, ufología, astrología, parapsico- 
logía, arqueología, historia, radio- 
afición. 

Dispone de programas de dominio 
püblico para PC y Commodore 
Amiga. 
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PERIODISMO ELECTRONICO. 
(91) 411 57 24. V21/V22. 

Horario: 24 horas. 

Actividades: informática, noticias, 
Comunicaciones, etcétera. 
Dispone de programas de dominio 
püblico para PC. 


Pedro M. Prestel 


Thon‘ Henderson 
Tom Jennings | 
Al Arango 
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available from 
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e іп other circumstances, 
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here are not our 
agree with then. 
publish EVERYTHING 


El boletín de noticias Fido News se 
actualiza semanalmente y se puede 
encontrar en todos los BBS de la red 
Fido. 
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LO QUE HAY QUE SABER 
A сс б 


0 
DE 
GUADA 


PROTEC: 


| Anadie le gusta que anden 


copiando, o rebuscando, en 
sus programas o ficheros. 
Para que esto no nos 
suceda, Microhard nos 
apunta una posible solución: 


| Protec. Es un sistema de 


| protección pensado para 
hacerles la vida difícil o los 
copiones. Que así sea. 


ser utilizado en los compati- 

bles PC, y funciona bajo los 
sistemas operativos PC-DOS y MS- 
DOS en vesiones iguales o supe- 
riores a la 2.0. 

Este sistema de protección cons- 
ta de un disco en el que se encuen- 
tra el programa Protec, La utiliza- 
ción de éste es sumamente senci- 
lla y no presenta ningún tipo de pro- 
blema. Lógicamente está protegido 
y sólo podremos utilizarlo con el 
disco comprado por nosotros. 

Al funcionar bajo PC-DOS y MS- 
DOS, los ficheros protegidos serán 
aquellos que procedan de compila- 
dores o linkadores que corran bajo 
estos sistemas, y deberán tener ex- 
tensiones EXE o COM. Para prote- 
ger con Protec un fichero debere- 
mos indicar siempre la extensión 
del mismo. 

Los discos PROTEC no llevan in- 
cluidos el DOS, pero si queremos 
que los contengan, deberemos co- 
piar los ficheros contenidos en el 
disco sobre otro, formatear el disco 
que contiene el sistema de protec- 
ción con la orden Format y ya ten- 
dremos el DOS incluido en el PRO- 
TEC. 


P está pensado para 


El disco PROTEC evitará miradas indiscretas a nuestros programas. 


La configuración mínima necesa- 
ria será un compatible con 64 K de 
memoria y una unidad de discos. 
Para la ejecución de un programa 
protegido será necesaria una canti- 
dad de memoria aproximadamente 
mayor en 4 K. 


Protegiendo 


Para proteger un fichero, debere- 
mos tener en cuenta que el disco 
portador del programa Protec ten- 
drá que estar insertado en alguna 
de las unidades de disco del orde- 
nador. A continuación deberemos 
ejecutar lo siguiente: 


PROTE C:/PRU/USER/UTILI- 
DAD.EXE 
A:UTILIDAB.EXE 


Así estaríamos protegiendo el 
programa «UTILIDAD.EXE» locali- 
zado en el subdirectorio «/PRU/U- 
SER» del disco duro «C:», y lo ob- 
tendríamos en el disco de la unidad 
«At» como «UTILIDAB.EXE». Aun- 
que en este caso hemos pasado un 
fichero del disco duro a la unidad A, 
también lo podríamos haber hecho 
a la inversa, de una unidad a otra 
si contamos con dos, o a un disco 
RAM. 

El tamaño de un programa prote- 
gido puede aumentar en 1,5K, 


aunque en algunos casos puede 
ser inferior al original. Para que la 
copia protegida funcione, será ne- 
cesario que esté presente en algu- 
no de los drives del ordenador el 
disco PROTEC, aunque esto no 
quiere decir que el programa prote- 
gido necesite residir en el mismo. 
En el caso de intentar arrancar al- 
guna copia sin el disco llave se de- 
tendrá la ejecución del programa, 
saldrá un mensaje en pantalla 
anunciándonos que se trata de una 
copia ilegal o que el disco llave no 
es el correcto, y a continuación re- 
gresaremos al sistema operativo. 

Durante el proceso de comproba- 
ción de la legalidad del programa 
protegido no se debe tocar ninguna 
tecla, ya que podría ser bloqueado 
el chequeo y darnos mensaje de 
copia no autorizada. 

lógicamente cada disco PRO- 
ТЕС lleva un programa de protec- 
ción diferente, por lo que los fiche- 
ros protegidos sólo funcionarán con 
su disco llave particular. Si alguna 
vez tenemos que formatear por 
cualquier motivo nuestro disco, 
esto no significa la pérdida del sis- 
tema de protección. 

Lo anteriormente dcho implica 
que si alguien consigue desprote- 
ger un disco PROTEC no significa 
haber violado los demás, Por otra 
parte, el «indiscreto» copión podrá 
observar cómo al arrancar el pro- 
grama protegido del disco copia 
aparece el mensaje: «Copia ilegal». 
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Incluso еп algunos casos el orde- 
nador se queda colgado. 


El sistema PROTEC 
en disco duro 


Microhard está desarrollando un 
sistema de protección para el disco 
duro. Este se llama HDPROTECT 
y tras realizar las operaciones de 
implantación podremos proteger 
programas en y desde el «hard 
disc». El proceso no requiere modi- 


ficación alguna en el mismo y tam- 
poco ocupa espacio. Una vez im- 
plantado podremos hacer copias 
Back-up, pero éstas sólo funciona- 
rán con el programa HDPROTECT 
residente en el dico. 

A diferencia del disco flexible 
PROTEC, el formateo del disco 
duro hace que éste pierda el pro- 
grama de protección. 

Esperemos que los sistemas de 
Microhard ayuden a impedir mira- 
das indiscretas sobre programas y 
ficheros que no deseamos que 
sean manipulados. 


Esta es la PC-KEY, un muro insalvable para los piratas. 


A utilización de la tarjeta PC- 

KEY es considerablemente 
sencilla y está al alcance de 
cualquier usuario iniciado en 

el campo de la informática. Des- 
pués de elaborar el programa ges- 
lor de la tarjeta, éste puede estar 
realizado en el lenguaje que quera- 
mos, podremos crear un código de 
acceso elegido por nosotros mis- 
mos entre 65536 posibilidades (dos 
palabras de ocho bits), e introducir 
posteriormente los datos o progra- 
ma a modificar. Simultáneamente 
obtendremos los datos codificados. 
Pero si no nos parece suficiente 
la protección de los datos 0 el pro- 


grama unitariamente, podremos di- 
vidir éstos en varios bloques y dar 
а cada uno de éstos un código se- 
creto diferente. Otra opción puede 
ser la de aumentar el nümero de 
posibilidades en la formación del 
código de acceso (ampliación del 
nümero de palabras). 


Utilización de la PC-KEY 


El primer paso es-dar el código. 
Para codificar o decodificar se ne- 
cesita un código de dos bytes, los 
cuales se envían a los puertos 


PROTECCION: 


Algo cada vez más necesario... 

¿Está de moda o es una necesidad? Tratamos este 
tema desde la óptica de aquellos usuarios que песе- 
sitan tener bien protegida la información que se al- 
macena en los bancos de memoria del ordenador. En 
esta ocasión hemos elejido dos sistemas: el disco 


PROTEC y la tarjeta PC-KEY. 


CARACTERISTICAS 


CONFIGURACION: Compali- 
bles PC con un mínimo de 64 K. 

CREADOR: Microhard. Sili- 
cio, 32. 28850 Torrejón de Ar- 
doz (Madrid). 

DISTRIBUIDOR: Microhard. 

PRECIO: Disco de 3 pulga- 
das y media 3.500 pesetas uni- 
dad, y según la cantidad pedi- 
da disminuye el precio. 

Disco de 5 '/,: 2.000 pesetas 
unidad, y segün la cantidad 
ocurre como en el anterior 
caso. 


POSSET: 


TARJETA DE 
PROTECCION 
PARA PC's 


Algunas empresas 

están tomándose en 

serio el problema del 
«pirateo» de software en 
nuestro país. En este caso 
es CTC Aplicaciones quien 
nos ofrece su solución. Se 
trata de una protección por 
hardware, exactamente de 
una tarjeta llamada PC-KEY. 


(203h) y (205h). El byte que se en- 
vía al puerto (203h) debe ser impar 
en caso de que queramos codificar 
y parar si pretendemos decodificar. 
Ejemplo: 


Codificar: OUT &H203,7 ---- OUT 
&Н205,66. 
Decodificar: OUT &H203,6 ---- OUT 
&H205,66. 


Lo siguiente es codificar o deco- 
dificar datos. Pero antes debere- 
mos tener en cuenta que los datos 
deben ser enviados por el puerto 
(201H) e inmediatamente los reci- 
biremos por el mismo. Ejemplo: 

Codificaremos el dato 221 con 
los códigos 13 y 200. 


OUT &H203,13, 

OUT &H205,200, 
OUT &Н201,221, 
X = INP (8H201). 
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LO QUE HAY QUE SABER 
— - 0 -- 2 


Con lo realizado anteriormente, 
recibiremos el dato codificado con 
el valor X= 206. Si quisiéramos 
decodificar el dato 206, utilizaría- 
mos los códigos 12 y 200 de la si- 
guiente manera: 


OUT &H203,12, 

OUT &H205,200, 
OUT &H201,206, 
X = INP (&H201). 


De esta forma recuperaríamos el 
valor original del dato codificado en 
un principio. Esto es: X — 221. 

En los anteriores casos de codi- 
ficación y decodificación hemos uti- 
lizado sólo un dato, pero lo podría- 
mos haber hecho con todos los que 
hubiéramos querido. El proceso hu- 
biera sido el mismo y sólo la canti- 


CARACTERISTICAS 


CONFIGURACION: Com- 
patibles PC. 

CREADOR: CTC Aplica- 
ciones. 

DISTRIBUIDOR: CTC 
Aplicaciones. Alfonso XIII, 
21. 28002 Madrid. Teléfono 
413 34 63. 

PRECIO: 25.000 ptas, 
aproximadamente. 


Pantalla explicativa del funciona- 
miento. 


dad de datos mandados por el 
puerto (201h) hubiera sido mayor. 
Como se puede apreciar por lo an- 
teriormente expuesto, hacer un pro- 
grama para la gestión de la tarjeta 
no es una cosa complicada. 

El sistema de construcción de la 
PC-KEY hace que ésta sea total- 
mente irreproducible, ya que des- 
pués de haber programado los 
chips que la forman se quema el fu- 


La tarjeta conectada en el 
AMSTRAD PC. 


EJDIPLO: Codificuremos con los códigos (13) y (288) el dato (221) 
1 OUT BOB, 13. . .OUT MH285,208. ..QUI 8H281,221. . x2 INP (MORD). 
Jeclbinos el dato codificado к-2% 


Decodif Icarenos con loz códigos 


(12) y (288) el dato (286) 


„00? &083,12...00T #Н2#5,288...00Т 8H201,286. . .x= IMP (AH281). . 
el dato decodificado x=221 


CONT > 


CIC APLICACIONES : Avenida Alfonso XIII, 24 - Mono 4133463 - 29882 MADRID 


sible que llevan y es imposible leer 
la información que hay en ellos. 
Pero aun en el caso de que alguien 
consiguiera hacerse una copia de 
nuestra tarjeta, todavia le quedaría 
el trabajo de averiguar los códigos 
de acceso que hemos dado a nues- 
tros programas o datos. Esto le po- 
dría llevar a la persona que quisie- 
ra hacerlo algún tiempo, pues como 
dijimos en un principio, los códigos 


utilizados pueden ser 65536. Si 
además tenemos en cuenta que 
podemos dividir y codificar las раг- 
tes que queramos de nuestros fi- 
cheros, la tarea se convierte en casi 
imposible. 

Parece ser que los «piratas» em- 
piezan a tener difícil de verdad su 
tarea. 


Eduardo Ruiz de Velasco 


er 
RESERVA TU EJEMPLAR 


\ AMSTRAD РЕ 
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Ficheros Herramientas Selección Tranas Fuentes Tipos 


Pantalla en el modo especial de 16 colores del AMSTRAD PC1512 grabada con el programa CAPTURA.COM y recuperada 
4 1 con MUESTRA.COM. 


| Capturador iL 


este artículo 


| | de pantallas permitirá capturar 


| pantallas еп е! 
| ara el modo especial de 
р alta resolución del 


PC1512, 

PC 1 5 1 2 grabándolas еп 
ficheros para 
posteriormente 
utilizarlas en 
demostraciones о 

| еп cualquier otra 

aplicación 
imaginable. 
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ENTPT: 
AUTORES 


NOMBRE 


INTS 
кс 


INICIO 


RUTINA: 


URG 
JHP 


bb 
DB 
DB 
08 
DB 


DB 
TR 


100H 
INICIO 


ODH, OAH 
"Captura Pantallas! 
ODH, OAH 

“Instalad 
ODH, OAH, * $^ 


TASNPANT-Z. PIC? 
в 


D SHAAN 


DB 


PROC 


ноу 
HOV 
HOV 
XOR 
HOV 
HOV 
HOV 


NEAR 


AX,CS 

DS, AX 

SSIAX 

АХ АХ 

ЕБ, AX 

DX,UFESET AUTORES 
ABO 

21h 

BX, INTS 


ES:CBX1], OFFSET RUTINA 
ЕЗ:ІВХ>2),С5 


DX,OFFSET FIN 
27h 


AL, aH 
ВХ, OFFSET NOMBRE 
LBX1. AL 


mm 
AH 36H 
218 

сх 

BX 

DK, DX 
RETORNO 


ГЕЛІ 

DKCS 

DS, DX 

CX, BON 

DX,UFFSET NOMBRE 
zii 

RETORNO 


BX,AN 
AXLAR 


CSEG. EG: CSEG 


iSalto al inicio del programa 


¡Nombre con el que se salvara la 
pantalla. 


iDirección de la interrupción 5. 


iIndicador de Ejecución 


¡Coloca los registros de segmento 
icon el valor del segmento de 
¿codazo 


iSe coloca la interrupción 5 
apuntando al comienzo de la 
¡RUTINA 


¡Toma la longitud del programa 
iy lo deja residente. 


:дстіуа las interrupciones 
¡Guarda registros en la pila 


S1 ya esta funcionando salta al 
i RETORNO. 


Това la unidad de disu activa. 


Fone la unidad en el nombre 


¡Crea el fichero 


Error Retorna 


imi hay 


ОМО sabrán a estas altu- 
ras casi todos nuestros 
lectores, una de las dife- 

rencias del AMSTRAD PC1512 
con los restantes compatibles es 
el modo especial de vídeo de 
alta resolución de 640 por 200 
puntos en 16 colores, Esta reso- 
lución es comparable con uno 
de los modos de la tarjeta EGA 
(Enhanced Graphics Adapter), 
aunque el procedimiento adop- 
tado en el РС1512 para conse- 
guirla sea diferente, Entre otros, 
todos los programas de la serie 
СЕМ utilizan el modo gráfico es- 
pecial, así como diversos juegos 
y otro tipo de aplicaciones 

Mientras que la mayoría de 
los programas se ejecutarán en 
el PC1512 exactamente igual 
que en cualquier otro compati- 
ble, utilizando sólo 16 K de me- 
moria de vídeo, el software crea- 
do especificamente para el 
AMSTRAD PC1512 utilizará 
como memoria de vídeo 64 K, 
divididos en cuatro planos de 
16 K cada uno, consiguiendo de 
este modo 16 colores en lugar 
de únicamente dos. 

Pero veamos cómo se obtie- 
nen esos 16 colores por pixel. El 

C1512 tiene un total de 64 K 
de memoria de video. Pero la 
distribución de esta memoria es 
un tanto peculiar, pues en lugar 
de estar dispuesta secuencial- 
mente, es decir, byte tras byte, 
se encuentra dividida en cuatro 
planos de 16 К solapados. El 
funcionamiento de estos planos 
es similar al del adaptador CGA 
normal! en el modo de 640 рог 
200 pixels, pero cada uno de 
ellos tiene un color de base di- 
ferente, rojo. verde, azul y un ul- 
timo que no es exactamente un 
color, sino un atributo de lumi- 
nosidad que determina la inten- 
sidad del color 

Aunque pudiera parecerlo. 
todo esto no tiene demasiada 
complejidad. El color obtenido 
es el resultado de la mezcla o fu- 
sión de los colores de cada pla- 
no. Asi, si «encendemos» un 
pixel de coordenadas (x, y) del 
plano cuyo color base es el rojo 
y hacemos lo mismo en el plano 
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TECLA А TECLA 


pulsación simultánea de las te- 


azul, dejando apagado dicho 
punto en los dos planos restan- И T SDE! 
tes (verde y brillo), el pixel apa- OUT DX.AL ¡Elige el plano а leer 
recerá en la pantalla en color Hl ды 
morado. Ya ве pueden ітадіпаг CALL GRABAR 
que si en el ejemplo anterior el POP DS 
pixel (x, y) del plano correspon- dd ТШ 
diente al brillo o intensidad lumi- СНР 41,4 iConpara зі hizo los 4 planos 
nosa estuviera encendido, el co- o КАРЕ 
lor resultante sería un morado HOV AH, GEH terra, Frckerê 
brillante, y que si ademas acti- INT 21H 
vamos el plano verde lograría- pou dou ced 
mos el blanco brillante. CNP BYTE PTR LBX«81,40N 

El PC1512 utiliza tres puertos ано 
para comunicarse соп el contro- ЧИР  RETORNI 
lador del CRT (tubo de rayos ca- 
tódicos, es decir, el monitor). El т 
puerto 03D9H (la «Н» significa MOV DX,OB8COH 
hexadecimal) determina el plano CER 
о planos en los que se va a tra- HOU сх, 40001 
bajar. El O3DDH es el que indi- INT 21H 
ca el plano en que se escribirá ЖЕТ 
al pintar un pixel en pantalla. Los RETORNO: 
valores que se utilizan son el е EJEC,O iPone la ejecución a cero 
uno para el azul, dos para el ver- РОР ЕБ ¡Recupera los valores que guardo. 
de, cuatro para el rojo y ocho POP DS зеп la pila 
para la intensidad o brillo. py úl- PRO) 
timo, el puerto ОЗРЕН le indica РОР SI 
al ordenador el plano del que se SES 
obtendrá la información durante POP BX 
los procesos de lectura. Aqui los POP АК 
valores cambian, utilizándose el IRET dun рсоагайа qUe do 
cero para el azul, el uno para el llano 
verde, el dos para el rojo y el F РОТ 
tres рага е! brillo. 

Partiendo de esta información posi cp 
hemos creado un programa ca- END ЕМТРТ 
paz de quedar residente en la 
memoria y, al ser activado por la 


Listado en ensamblador (formato Macro Assembler de Microsoft) del programa 
ШО residente CAPTURA.COM. 


LISTADO 2 


CLS 
fichero$="CAPTURA. COM" 


RECORD captura; аз FIXED 1 
FOR a-1 TO &HES 

READ b 

аз-СНЕФ(Ь) 

PUT #5,а% 

POSITION %5 NEXT 

NEXT а 

CLOSE #5 


PRINT TAB(8) "ESPERE UN MOMENTO. CREANDO CAPTURA.COM" 
OPEN #5 NEW RANDOM fichero$ LENGTH 1 


CLS:PRINT TAB(12) "CAPTURA.COM HA SIDO CREADO" 
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&HSE 


DATA &HT74,&H61, kH6C, БНС, &H61, &H73, &HOD, &HOA, &H49, KHOE, &H73, &H74, &HO1, НС, &H61, 


&HB4 


DATA &HGF,&H2E, &HOD, &НОА, &H24, &H41, &H3A, &HSC, &H50, &H41, &H4E, &H54, &H2D, &H5A , &H2E, 


&H50 


DATA &H49,&H43, &HOO, &H 14, &HOO, &HOO, &HGC, &HCB, &H8E, &HD8, &HSE, &HDO, &H33, &HCO, &H8E, 


&HCO 


DATA &HBA,&HOG, &HO1, &HB4, kHO9, &HCD, &H21, SHB, &HIE, &H33, &HO1, &HFA, &H26, &HC7, &НОТ, 


&H5B 


DATA &HO1.&H26,&HOC, kHAF, &kHO2, &HFB, &HBA, &HES, &HO1, &HCD, &H27, &HFB, &H50, &H53, &H52, 


&H51 


DATA &H56,&H57,&H55, HIE, &HO6, &HOE, &H1F, &H8O, &H3E, &H35, &HO1, &HO1, kH74, &H70, &HCO, 


2H06 


DATA &H35,&HO1,&HO1,&HB4, &H19, &HCD, &H21, &HO4, &H41, &HBB, &H25, &HO1, &H88, &HO7, &HB2, 


&HOO 


DATA &HB4,&H36, &HCD,&H21, &HF7, &kHE1, &HF7, КНЕЗ, &HOB, &HD2, &H74, &H4D, &HB4, &H3C, АНС, 


BHCA 


DATA &H8E,&HDA,&HBS,&H20, &HOO, &HBA, &H25, &HO1, &HCD, &H21, &H72, &H3D, &HBB, &HDB, &H33, 


&HCO 
DATA &HBA,&HDE,&HOS 


DATA &HEE 
REM OUT DX,AL ¡ELIGE PLANO А LEER 
DATA &H50,&H1E,&HE8,&H20,&HOO, &H1F,&H58,&HFE, &HCO 


DATA &H3C,&HO4 
БЕН СИР AL,4 ¡COMPARA SI HIZO LOS 4 PLANOS 


DATA &H75 


DATA &HEF, &HB4, &H3E, &HCD, &H21, &HBB, &H25, &HO1, &HFE, НАЕ, &HO8, &H8O, АНТЕ, &HOB, &H40, 


&HT75 


DATA &H18,&HC6,8HO06,&H35, &HO1, &HO1, &HEB, &H16, &H90, &HB4, &H40, &HBA, &HOO, &HB8, &H8E, 


SHDA 


DATA &HBA,&HOO, &HOO,&HB9, &HOO, &H40, &HCD, &H21, &HC3, &HC6, &HO6, &H35, &HO1, &HOO, &HOT, 


AHIF 
DATA &HSD,&H5F,&H5E,&H59, &H5A, &H5B, &H58, &HCF, &HOO 


DATA &HEB,&H34, &H9O, &HOD, &HOA, НАЗ, &H61, &H7O, &H74, &H75, &H72, &H61, &HZO, &H50, &H61, E 


Cargador en BASIC2 de CAPTURA.COM. Al ejecutarlo, crea 
automáticamente el fichero CAPTURA.COM. 


LISTADO 3 


CSEG | SEGMENT PARA PUBLIC 'CODE* 
ASSUME CS:CSEG, DS:CSEG, $8:CSEG, ES. CSEG 


ORG — 1008 
ЕМТРТ: JMP INICIO 


AUTOXES рв ODH, OAH 
DB "Recupera Pantallas" 
DB ODH,OAH 
Db 'Pulse cualquier tecla. 
DB  ODH,OAH,'s 


NOMBRE DB  'A:NPANT-Z.PIC" 
DB о ipantalla. 


INICIO PROC NEAR 


PUSH CS 
POP DS 

MOV АН, OSH 

MOV DX,OFFSET AUTORES 
INT 21H 


iSalto al inicio del programa 


¡Nombre con el que se salvo la 


clas Shift (mayüsculas) e 
ImpPT, crear un fichero en el 
que se grabara la pantalla que 
estuviéramos contemplando en 
ese instante. El programa, una 
vez instalado en la memoria, 
puede activarse más de una 
vez. La primera pantalla captu- 
rada se llamará PANTA-Z.PIC, 
la siguiente PANTA-Y.PIC, y así 
sucesivamente hasta llegar а 
PANTA-A.PIC, aunque duda- 
mos mucho que alguien llegue a 
grabar tantas pantallas en disco 
en una misma sesión de traba- 
jo. La grabación de estos fiche- 
ros se efectüa en el directorio 
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raíz de la unidad de disco acti- 
va. Si el espacio libre disponible 
en el disco no fuera suficiente, 
el capturador de pantallas no 
crearía fichero alguno. Cuando 
se alcance la pantalla PANTA- 
A.PIC el programa se desconec- 
tará, aunque seguirá ocupando 
parte de la memoria. 


Recuperando las 
pantallas capturadas 


Para recuperar las pantallas 
grabadas en disco, es decir, 
para volver a observarlas, utili- 
тагетов un nuevo programa, 
que hemos denominado MUES- 
TRA.COM. А! ejecutarlo, busca- 
rá en el directorio raíz de la uni- 
dad de disco activa el fichero 
PANTA-Z.PIC, y silo encuentra, 
lo mostrará en la pantalla. A 
continuación, tras la pulsación 
de una tecla cualquiera, el pro- 
grama repetirá esta misma ope- 
ración con el fichero PANTA- 
ҮРІС, si lo hubiera, y así suce- 
Sivamente hasta que no queden 
más pantallas en el disco, mo- 
mento en el cual terminará el 
programa, dejando la pantalla 
еп el modo texto de 80 por 25. 

Ambos programas aparecen 
listados junto a estas líneas y se 
pueden crear recurriendo al Ma- 
cro Assembler de Microsoft, o 
bien utilizando los respectivos 
cargadores en BASIC2. 

Quienes utilicen el macro- 
ensamblador podrán modificar 
ambos programas para em- 
plearlos en los otros modos de 
video del PC1512. Los cambios 
a realizar se limitan a eliminar la 
línea del programa CAPTURA 
en la que aparece la instrucción 

OUT DX,AL ¡ELIGE EL PLA- 
NO A LEER 
y a cambiar la línea. 

CMP AL,4 ;COMPARA SI 
HIZO LOS 4 PLANOS 
por CMP AL,1. 

De esta forma, nos servirá 
para el modo gráfico de 320 por 
200 puntos en cuatro colores. 
También habrá que modificar el 
programa MUESTRA para este 
modo, lo que conseguiremos 
cambiando la linea 

MOV AX,0006; PONE MODO 
DE VIDEO 


TECLA A TECLA 


AH, 19H 
INT 21H 
ADD AL,41H 


MOV BX, OFFSET NOMBRE 
KOV CBXI.AL 


RUTINA: 
HOV DX, OFFSET NOMBRE 
HOV AX, 3DOOH 
INT 218 
RETORNO 
NOV BX,AX 
HOV AX, OL 
BUCLE: HOV DX,O3DDIL 


MOV АН, ЗЕН 


zik 
HOV  BK.OFFSET NOMBRE 
DEC BYTE PTR CBX+8) 


LEER: 

MUV рх, оввоон 
15, DX 

хов DX,DX 

моу Сх, 4000H 


HOV АН, ЗЕН 
INT 21H 


RETORNO: 
HOV АХ,0003 
INT той 


ROV AH.O 
INT 21H 


INICIO ENDE 
CSEG ENDS 
END ENTPT 


¡Pone la unidad өп el nombre 


iPone el modo de video 


iConpara si hizo los 4 planos 


Listado en ensamblador del programa MUESTRA СОМ, encargado de recuperar las 


pantallas grabadas con CAPTURA.COM. 


por MOV AX,0004 
suprimiendo la línea de elección 
de plano. 

OUT DX,AL y cambiando la 
instrucción 

CMP AL,10H ¡COMPARA SI 
HIZO LOS 4 PLANOS 
por una 

CMP AL,02H. 

Los cargadores en BASIC2 
contienen asimismo las indica- 
ciones oportunas para efectuar 
estos cambios. 

Por último, mencionaremos 
que estos programas deben eje- 
cutarse desde el sistema opera- 
tivo MS-DOS, nunca desde el 


DOS Plus, pues en este caso no 
podríamos garantizar su correc- 
lo funcionamiento. Cualquier 
programa que modifique la in- 
terrupción de teclado o la de la 
impresora anulará la actividad 
de CATPURA.COM. 

Deseamos que disfruten tanto 
con este programa como noso- 
tros al escribirlo. Sus aplicacio- 
nes son casi ilimitadas, aunque la 
más frecuente será sin duda la 
elaboración de pequeñas demos- 
traciones gráficas, para enseñár- 
selas al jefe, a nuestros compa- 
ñeros de trabajo o a los amigos. 

COLMAN Y ALVARO 
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¡Toma la unidad de disco activa 


Е Mas] 


Procedentes de exposiciones y 
cambios 


A LISTADO 4 


#ісһего$= "MUESTRA. COM" 

PRINT TAB(8) "ESPERE UN HOMENTO. CREANDO MUESTRA.COM" 

OPEN Я5 NEW RANDOM fichero$ LENGTH 1 

RECORD nuestra: a$ FIXED 1 

FOR а=1 TO ¿HAB 

READ b 

a$-CHR$(b) 

PUT #5,a$ 

POSITION 45 NEXT 

NEXT a 

CLOSE $5 

CLS:PRINT ТАВ(12) "MUESTRA.COM НА SIDO CREADO" 

ШАТ MHEB, &H3E, &H90, &HOD, &HOA, &H52, &HG5, &HG9, &H75, &HTO, &H65, &HT2, &HG1, &H20, &H50, 
61 

DATA &HGE,&HT74, &H61, &HGC, &HGC, &H61, &H73, KHOD, &HOA , &H50, &H75, &H6C, &H73, &H65, &H20, 

LHES 

DATA &H75,5H61,&HGC, kH71, &H75, &H69, &H65, &H72, &H20, &H74, &H65, H63,8H6C,8H61,8H2E, 

&HOD 

DATA &HOA,&H24, kH41, kH3A, &HS5C, &H50, &H41, &HAE, &H54, &H2D, &H5A, &H2E, &H50, KH49, &H43, 

&HOO . 

DATA &HOE,&H1F, &HB4, kHO9, &HBA, НОЗ, &HO1, &HCD, &H21, &HB4, &H19, &HCD, &H21, &HO4, &H41, 

&HBB 

DATA &H32,&HO1,&H88, &HO7, &HB4, &HOB, &HCD, &H21 


REM MOV АХ,06 3 PONE EL MODO DE VIDEO 
DATA &HB8,&HO6, &HOO 


DATA &HCD,&H10,&HBA, &HD9, &HO3 

DATA &HBO,&HOF, &HEE, &HBA, &H32, &HO1, &kHBB, &HOO, KH3D, &KHCD, &H21, &H72, &H35, &HB8B, &HDB, 
HBO 

DATA &HOl1,&HOO,&HBA, kHDD, &HOS, &HEE, &H50, &H LE, &HE8, &H18, &HOO, &HIF, &H58, &HDO, &HEO 


ЖЕН СИР AL,10 ¡COMPARA SI HIZO LOS CUATRO PLANOS 
DATA &H3C,&H10 


DATA &H75,&HEF, kHB4, kH3E, &HCD, &H21, &HBB, &H32, &HO1, &HFE, &HAF, &HOB, &HB4, kHOB, &HCD. 
DATA &H21,&HEB, &HDO, &HBA, &HOO, HBB, &HBE, &HDA, &H33, &HD2, &HB9, &HOO, &H40, &HB4, &HSF, 
&HCD 

DATA &H21,&HCS3, &HB8, HOI, &HOO, &HCD, &H 10, &HB4, &HOO, &HCD, &H21 


—————J 


Cargador en BASIC2 de MUESTRA.COM. 


AMSTRAD 464 OPERACION CAMBIO 


Valoramos tu AMSTRAD 


464: 35.000 Ptas 
6128: 500090 = 
8256: 55000 


- Se alquilan . 8.000 ai mes 
(Ideales para cursillos ) 


— бе venden . 34.500 Ptas 
(Impecables . garantizados ) 


un nuevo ordenador 
(де 4,30 а 8,30) 


En la compra де 
Telf (91) 416 13 02 


Telf.(91)4 161302 (de 4,30 a 8,30) 
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Ш.ЛУ/ЕСО5 ИНЕ 


MESS 
BABE] 


Ulltinate—s Golf Challenge- 
p x 


los juegos más ver- 

sionados en todos 
los ordenadores, quizá 
por ser un deporte suma- 
mente popular en los paí- 
ses anglosajones, quizá 
por la posibilidad de simu- 
lar bajo condiciones muy 
aceptables el realismo de 
una partida. 

En cualquiera de los 
casos, cuando vemos 
aparecer un nuevo pro- 
grama de golf espera- 
mos, al menos, que айа- 
da alguna característica 
innovadora. Lamentable- 
mente no es este el caso 
de World Class Leader 
Board, de la casa U.S. 
Gold. 

No obstante, incluye 
muy buenos detalles, en- 
tre ellos el jugar en re- 
| corridos reales, como el 
| Champions Cypress 
Creck, el Doral Country 
Club, o el más conocido 
para los aficionados de 
St Andrews, Aparte de 
estos tres, también conta- 
mos con el Gauntlet 
Country, un campo en el 
que podemos medir 
nuestras habilidades a fin 
de participar en un con- 
curso organizado por 
U.S. Gold para premiar a 
| los más avezados golfis- 
| tas. Pero ésta es otra his- 
toria... 

En cuanto al juego en 
sí, la pantalla de presen- 


Е L golf һа sido uno de 


World class 
leader board 


tación, que representa a 
una muchedumbre pen- 
diente del drive de nues- 
tro jugador, da paso a los 
típicos menus. Estos nos 
permitirán elegir el cam- 
po, seleccionar el nümero 
de jugadores hasta un 
máximo de cuatro o esta- 
blecer la dificultad del jue- 
go. Mediante esta última 
Opción escogeremos uno 
de los tres niveles de jue- 
go permitidos. En el pri- 
mero, destinado a los pro- 
fesionales, sufriremos las 
inclemencias del tiempo, 
así como la dificultad de 
controlar el efecto de los 
golpes. En el segundo ni- 
vel, de amateur, el viento 
dejará de afectar a la di- 
rección de la bola, si bien 
el efecto del golpe segui- 
rá ocasionándonos algu- 
nas desgracias. Final- 
mente, en el ültimo nivel, 
para niños, no nos afecta- 
rá ninguna de estas con- 
diciones, con lo que po- 
dremos jugar simplemen- 
te fijando la dirección de 
la bola con el cursor. 
Como se explica, tanto 
en inglés como en espa- 
fiol, en el magnifico ma- 
nual ilustrado a todo color 
que acompaña al progra- 
ma, habremos de selec- 
cionar el número de ho- 
yos, 18, 36, 54 6 72. Tras 
esto, y una pequefia es- 
pera mientras se carga 
del disco el recorrido, co- 


menzaremos a-jugar. 
Como es habitual, la fuer- 
za y el efecto del golpe se 
representan mediante 
barras que controlaremos 
con pulsaciones muy pre- 
cisas de la tecla oportuna. 
Se da el caso de que en 
el nivel profesional la 


barra será parcialmente 
invisible, lo que nos hará 
aün más difícil controlar la 
fuerza. 

Los decorados, hechos 
con un algoritmo verda- 
deramente curioso de 
«parcheado» o sobrepo- 
Sición de zonas rectangu- 


HOLE 
| PAR 
ROUND 


POWER 
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lares que luego se relle- 
nan, incluye en tres de los 
cuatro campos un gran 
número de árboles. Para 
intentar esquivarlos dis- 


ponemos de un golpe es- 
pecial a ras de suelo. 

La pantalla contiene 
también indicadores de 
dirección y fuerza del 


viento, así de la inclina- 
ción del green. Ambos es- 
tán representados por lí- 
neas cuya longitud y di- 
rección indica la fuerza y 


tendencia del viento o la 
inclinación del campo. Fi- 
nalmente, el manual lista 
los palos y su alcance. 

4. Ramis Pérez 


HOLE 


POHER 


| 
DISTRIBUIDOR: Erbe. 


LO MEJOR: Son recorri- 
dos reales. 


LO PEOR: No aporta 


nada nuevo. 


GRAFICOS ADICCION 


ACCION 


APRENDE 


CON NUESTROS PROGRAMAS EDUCATIVOS 
para Ordenadores Personales ІВМ” y Compatibles 


aprende а sprendi 


® Aprende a estudiar con nuestras Técnicas 
de Estudio (planificación de las tareas, de- 
sarrollo de la memoria, éxito en los exame- 
nes), etc. 


e Repasa fus asignaturas de Len- 
gua, Matemáticas, Ciencias So- 
ciales y Ciencias Naturales. 


A * Los temas se ajustan a los pla- 
nes de E.G.B. vigentes. 


е Cada estuche/evaluación con- 


tiene 7,8 û 9 temas (1 diskette 
por tema). 


* También suministramos por temas individuales. Consúltenos. 
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Bravo Murillo, 377 - 6° B - 28020 MADRID 
Tfno. 733 20 89 


DESEO RECIBIR CONTRAREEMBOLSO 


EL SIGUIENTE MATERIAL: 


ESTUCHES 
PEDIDOS 


Estuche único de 9 temas pora 
alumnos desde 10 años 
7.133 pts. + 12% IV.A. 


Asignaturas 
de B EG. 


Lengua 


ESTUCHES PEDIDOS 


Matemáticas. 


[C.Sociales 


C. Naturales 


Población 
Голас = 
Teléfono ........... 


та se caracteriza 

por una presenta- 

ción magnífica, tanto en la 
caja y folletos como en la 
pantalla de comienzo, 
con una esfera terrestre 
giratoria y una música 
propia de superproduc- 
ción del cine americano. 
Como en las anteriores 
producciones deportivas 
de la misma casa apare- 
cerá un menú con las ор- 
ciones de practicar una 
prueba, competir en uno 
о más eventos, ver los ré- 
cords mundiales y otras. 
Pero al seleccionar una 
prueba, viene la gran sor- 
presa. De nuevo la esfe- 
ra terrestre aparece ante 
nosotros con un punto 
centelleante, un avión y 
una explicación en la que 
se cuenta en qué consis- 
te la prueba. Allí se nos 
dice que estamos viajan- 
do a un lugar determina- 
do de la geografía mun- 
dial para disputar una 
prueba típica de la región; 
el destino es, pues, el 
punto centelleante. La pri- 
mera prueba es el levan- 
tamiento de pesas, para 
lo que nos trasladamos a 
la Unión Soviética. Se 
nos comenta que los so- 
viéticos tienen una larga 
tradición en este tipo de 
pruebas, que son de dos 
modalidades: un levanta- 
miento en arrancada y 
otro en varios tiempos. 
Ambos tendremos que 
superarlos con pesas de 
tipo medio a superpesa- 


E STE variado progra- 


NJUEGOSENEN _ 


World 
Games 


do, cuyo peso podremos 
seleccionar al comienzo 
de cada levantamiento. 

Tras levantar las pe- 
sas, habremos de espe- 
rar a que los tres jueces 
de la prueba nos den su 
aprobado con tres luces 
en la parte inferior de la 
pantalla; si fallamos, se 
encenderán las luces de 
penalización y agotare- 
mos uno de nuestros tres 
intentos. Si mantenemos 
las pesas demasiado 
tiempo en el aire, podre- 
mos comprobar cómo el 
suelo cede y caemos en 
un estrepitoso y regoci- 
janto fracaso. 

La siguiente prueba 
consiste en que nuestro 
patinador salte el mayor 
número posible de barri- 
les sobre una superficie 
de hielo, que cederá si no 
caemos en correcta posi- 
ción. La prueba se de- 
sarrolla en Alemania, país 
con una tradición de 300 
años en este tipo de de- 
porte. Para alcanzar el 
éxito, habremos de alcan- 
zar una considerable ve- 
locidad y saltar con cuida- 
do de no tropezar con los 
barriles, cayendo luego 
erquidos sobre el hielo, 
De no hacerlo así, los fra- 
casos suelen ser tan es- 
pectaculares como en las 
demás pruebas. 

Nos desplazaremos 
después hacia los acanti- 
lados de Acapulco, en 
Méjico, donde habremos 
de saltar al agua con el 
mejor estilo posible. Si no 


Si ya has probado los 
juegos de Verano e 
Invierno, entonces 
sólo te quedan por ver 
los juegos mundiales, 
la Última maravilla de 


CONTESTANT 


caemos en la posición 
correcta, podemos estre- 
llarnos o quedarnos con 
la cabeza clavada en el 
fondo. Contamos con un 
gracioso pelícano que en- 
tiende mucho de zambu- 
lidas y nos dirá con movi- 
mientos de cabeza si lo 
hemos hecho bien 0 по. 


SELECT LEVEL 


Y volvemos a Europa, 
concretamente a Francia, 
para disputar una prueba 
bastante difícil: el descen- 
so de esquí alpino. Inten- 
{агегпоѕ cruzar el mayor 
número de puertas posi- 
bles y sobre todo no caer- 
пов. Aunque el tiempo 
está controlado por reloj, 
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сөн LAN 


prácticamente ев lo de 
menos, ya que terminar el 
recorrido es de por sí mé- 
rito suficiente para una 
medalla. 

De nuevo a América 
(iqué marcha llevamos!), 
ahora para participar en 
una curiosa prueba de 
habilidad y estrategia. Se 
trata de un deporte típico 
entre los leñadores cana- 
dienses, consistente en 
mantenerse en pie sobre 
un tronco que flota en el 
río, haciéndolo rodar para 
derribar al adversario. 

Casi sin aliento, nos 
desplazamos al Oeste 
americano, donde nos es- 


RRENT HEIGHT 200kg 


pera un apasionante ro- 
deo. Habremos de man- 
tenernos a lomos de uno 
de los toros más bravos 
de la comarca (a escoger 
entre Ferdinando, Elmer, 
Bob, Tornado y Terremo- 


to) por lo menos durante 


ocho segundos, aguan- 
tando sacudidas, giros y 
demás artimañas de unos 
bichos que se las saben 
todas. De conseguirlo, 
obtendremos una puntua- 
ción conforme a nuestro 
estilo y a la dificultad del 
toro que hayamos elegi- 
do. 

Nos vamos directa- 
mente a la tierra del 


Set IBM. 


- IMPRESORA ROBOTROM К 6313 


AA ГС 1512 Y 1640. 


PVP: 4f 


E mm 


Bajo 
Distri 


coste en cintas. 


Ibuidor oficial Amstrad. 


Normal 


Elite 


INTERFACES: 
Paralelo/Centronics 8 bits. 
RS-232-C (V-24). 

Set AMSTRAD o COMMODORE. 
Set EPSON. 


Expandido 
Comprimido 
Comprimido-expandido 


Elite-expandido 


dr SELECT THE MEIGHT. 


whisky, pero sólo para 
practicar el deporte más 
clásico de entre los esco- 
ceses, el lanzamiento de 
troncos de árboles. Y mu- 
cho cuidado no nos caiga 
el tronco en un pie o en la 
cabeza. Si concluimos 
con éxito, nuestro repre- 
sentante se marcará unos 
compases bailados al son 
de una gaita. 

Finalmente llegamos, 
уа casi a rastras, hasta el 
mismisimo Japón, U lima 
etapa de nuestro intermi- 
nable viaje alrededor del 
mundo. Allí disputaremos 
a un inmenso luchador de 
Sumo la última medalla 


CARACTERES POR LINEA: 


en juego. El Sumo es una 
lucha cuerpo a cuerpo en 
que se ha de sacar al 
contrincante del tapiz o 
hacerle caer sobre él. Po- 
dremos aplicar a nuestro 
rival distintas llaves y gol- 
pes, ya que sólo conta- 
mos con una oportunidad 
para vencer y llevarnos el 
oro. 


J. Ramis Pérez 


DISTRIBUIDOR: Авс 
Soft. 


LO MEJOR: Magnífico 
juego de deportes que no 
«machaca» el teclado del 
ordenador. 


LO PEOR: El tiempo es- 
pera entre prueba y prue- 
ba escuchando el repetiti- 
vo himno nacional. 


ACCIÓN 


GRAFICOS SONIDO 


World- Micro sa. 


AV. MEDITERRÁNEO 7 
28007 MADRID 


TELÉFS: 5511200 - 5511209. 


TELEX: 48397 


MATRIZ DE PUNTOS: 
Cabeza de 9 agujas. 

NLQ con 18 agujas en 2 pasadas. 
Modo texto 9 x 9. 
Modo gráficos 480 a 1920 puntos. 


TRUCOS 


Е Parámetros del 


Spooler de 


impresora PRINT 


L sistema operati- 
E vo MS-DOS con- 

tiene un comando 
externo de nombre 
PRINT cuya función es 
enviar a la impresora uno 
o varios ficheros de texto, 
dejando libre el sistema 
para ejecutar otras ta- 
reas. 

Al utilizar por primera 
vez la orden PRINT, des- 
pués de encender o reini- 
cializar el ordenador, se 
pueden establecer, entre 
otros, los siguientes pa- 
rámetros: 

—/D: Nombre del dis- 
positivo por el que el ope- 
тайуо reconoce la puerta 
de impresora (normal- 
mente PRN o LPT1, pero 
también podría ser cual- 
quier otro dispositivo del 
DOS, por ejemplo, AUX). 

--/В: Tamaño del buf- 
ler о área de almacena- 
miento intermedio. El va- 
lor por defecto es 512 
bytes. 

—/Q: Máximo número 
de ficheros que puede һа- 
ber en la cola de impre- 
sión. El valor por defecto 
es 10, pero puede asig- 
nársele cualquier otro en- 
tre 1 y 32. 


—/S: Proporción entre 
el tiempo que el sistema 
operativo dedicará al pro- 
ceso primario (ejecución 
de otros programas y ór- 
denes) y a la impresión 
de ficheros. El valor por 
defecto es 8, lo que signi- 
fica que MS-DOS dedica- 
rá 8 veces más tiempo al 
proceso primario que al 
secundario (impresión de 
los ficheros). 

Las restantes ocasio- 
nes en que se utilice la or- 
den PRINT podrán utili- 
zarse estos parámetros. 

—/C: Suprime de la 
cola de impresión el fiche- 
ro indicado y todos los 
que se encuentren a con- 
tinuación. 

--ІР: Añade а la cola 
de impresión, una vez 
empezada ésta, los fiche- 
ros indicados. 

--/Г: Cancela Іа impre- 
sión del fichero en curso 
y de todos los restantes, 
imprimiendo el mensaje 
«Todos los ficheros han 
sido cancelados por el 
usuario», y haciendo 
avanzar el papel hasta el 
comienzo de la siguiente 
página. 


E Gráfico tridi- 
mensional 


ERNANDO Sán- 
chez Alba, de 
doce años de 

edad, nos hizo llegar des- 
de Juneda, Lérida, un pe- 
queño listado en GWBA- 
SIC con el que se puede 


obtener un bonito gráfico 
tridimensional. El progra- 
ma apenas ocupa unas 
pocas líneas, cumpliendo 
el conocido aforismo que 
dice «lo bueno, si breve, 
dos veces bueno». 


ES 


в 10 
30 CIRELE 1IGO-EUICOSLB/ST 27979) „100+ IAS IIIS? 27978 ,BU, 1-2, 1.7, 


STE! 


275761 1901545118757 


о 
27227578). 1004 1648180 1/57, 27878 


ENS 
ACOS B757. 215781, 1004 19+S1M1B/87, 275781 80, 1, 


9701 AO 2 85 шг 


59,6, 62,1 1/2 


bao 
“Соз 5/5? 27578), 100% 15481 N1 B787. 275/01), 120,1,3:0,,7 


print ж.ж 


:NTEXTONWORDSTAR.DOC está siendo impreso en este momento 
:NTEXTONDOCS está en la cola 

INTEXTONDOC 1. DOC está en la cola 

:NTEXTOMDOC2.TXT está en la cola 

:INTEXTONPRINTER.TXT está en la cola 


ооооо 


print 4ос2.%х%/с 


С:\ТЕХТО\РЕ1НТЕВ.ТХТ está siendo impreso en este nomento 


print /% 
а cola de impresión está vacía 


Е Acceso restringido 


L truco remitido por 
Jesús Marqués 
González, de Ma- 

drid, es un ingenioso sis- 
tema para conseguir sub- 
directorios a los que sólo 
nosotros tengamos acce- 
so. Si, por ejemplo, se 
quiere crear un subdirec- 
torio de nombre CONIMP, 
teclearemos MD CO- 
NIMP y, antes de pulsar 
Enter, manteniendo la te- 
cla Alt pulsada, tecleare- 
mos 255 en el bloque nu- 
mérico. A continuación 


soltamos la tecla Alt y pul- 
samos Enter. De esta for- 
та se creará un subdirec- 
lorio secreto. Al solicitar 
un directorio, aparecerá 
con el nombre CONIMP, 
pero para acceder a él 
habrá que hacerlo escri- 
biendo CD CONIMP 
(Alt 255), obteniéndose 
un mensaje de error en 
cualquier otro caso. 


Directorio de € V 


сокімет 
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ПТЕР 13426088 


n 


РС 


NTIMEOUT. COM 
RCX 


80 


BX,0080 
BX 


S1, (00781 
sI 


SI 

BX, [007A] 
DS, BX 
AL,31 

AL, 09 
012Е 


AL 
CL,03 
AL,CL 
ESIJ, AL 


DS, BX 
[0166J,AL 
AX, OEOA 
10 
S1,015E 


‘Timeout’ 


TIEMPO DE ROTACION 
DE LOS DISCOS 


Como habrán advertido los usuarios acostumbrados a trabajar con otras mar- 
cas de compatibles, las unidades de disquetes de los Amstrad PC suelen perma- 
necer girando más tiempo de lo habitual tras un acceso a disco. El programa ТІ- 
MEOUT.COM, cuyo listado en ensamblador aparece junto a estas líneas, permite 
controlar ese tiempo, aumentándolo o disminuyéndolo a nuestro antojo. 

Normalmente, el tiempo durante el que el disco sigue en rotación tras un acce- 
50 es de unos 2 segundos. TIMEOUT puede reducirlo hasta medio segundo o au- 
mentarlo hasta 4,5 segundos. Así, si se introduce la orden TIMEOUT 1, el tiempo 
de rotación tras cada acceso será muy breve, resultando idóneo para procesos en 
los que se requiera un cambio de disquetes muy frecuente. Por el contrario, Tl- 
MEOUT 9 alarga el tiempo de giro tras cada acceso a disco, acelerando, aunque 
parezca un contrasentido, los procesos que requieren múltiples accesos a un mis- 
mo disquete (el PC se ahorra el tiempo de puesta en marcha del motor de la uni- 
dad de disco, puesto que ésta aún está girando). 

La sintaxix del comando es: 

TIMEOUT n 
donde n es ип número del 1 al 9. бі se utiliza sin parámetros, muestra el valor de 
n fijado anteriormente. 

En cuanto al modo de obtener el programa, es el habitual para los programas 
en ensamblador que aparecen en esta sección, es decir, forzar al programa DE- 
BUG a utilizar como entrada un fichero ASCII cuyo contenido sea exactamente igual 
al del listado adjunto. 


FLIGHT SIMULATOR 
EN El 1640 


No es la primera vez que alguno de nuestros lectores nos consulta cómo se рив- 
de ejecutar el simulador de vuelo de Microsoft en un РС1640 con monitor ECD. El 
problema estriba en que al cargar el programa, que arranca automáticamente de 
disco, el monitor del PC1640 muestra todo tipo de rayas y las pantallas del simula- 
dor de vuelo no aparecen por ninguna parte. Una situación similar se produce tam- 
bién en otros programas, la mayoría de 
ellos juegos. 

La razón de este extraño comporta- 
miento consiste en que estos programas 
no están preparados para trabajar con la 
tarjeta ЕСА, No obstante, como el 
PC1640 también posee gráficos CGA, po- 
dremos ejecutar todos estos programas 
sin más que poner el ordenador en modo 
CGA. Esto se puede conseguir mediante 
los switches o interruptores de la parte tra- 
sera del РС1640, pero es mucho más có- 
modo hacerlo por software, utilizando el 
programa DISPLAY, que se encuentra en 
el disco número 2 de los que se entregan 
con el ordenador. 

La orden a emplear es DISPLAY CGA, 
que pone el PC1640 en modo de emula- 
ción CGA. Con los programas de arran- 
que automático se utilizará la orden DIS- 
PLAY CGA BOOT. La cláusula BOOT 
hace que DISPLAY invoque la rutina de 
arranque del firmware inmediatamente 
después de establecer el modo solicitado. 
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EL CLUB GRATISOFT LE OFRECE 


SOFTWARE GRATIS 


El Club GRATISOFT leva más de dos años y medio suministrando software а los usuarios españoles de PC-COMPATIBLES. 
Primero en introducir еп España 105 conceptos de software "SOPORTADO POR USUARIO" y software de 
aceptación, Еп la actualidad dispone de varios cientos de discos de Programas. 
Si quiere "sacar el jugo" a su ordenador sin arruinarse. 


ridiculas. 
Sus pedidos. 


que Vd. 


teléfono para hacer mas cómodos sus pedidos. 


DOMINIO PÚBLICO”, соп una 
puede conseguir Por unas cantil 
ünase al aran número de usuarios españoles que nos honran 
Además le ofrecemos un catálogo-boletín periódico. la incorporación directa de novedades españolas y americanas, Y 
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PARA TOR INOUE: 9 1 1 8. 


| 10 REM 3xxxXxixibooooneooonoppaonoer 

| 12 REM Ж CPC USER * 

E EDELEN OOO K 
к 


18 REM Y TAMBIEN... 
M 


24 REM EL JUEGO DEL MES: Convoy 


| 80 REM A FONDO: Gestor de Iconos 


32 REM (y I1) . Pag. 7O 
34 REM ----- -- 
36 REM TECLA А TECLA: El Ahorcado 
38 REM Д 


Рав. 74 


42 REN TRUCOS 


45 КЕН JUEGOS: Elevator Action, 
48 REM Phantom Club, Impossible 
50 REM Mission, Domino, Dog Fight 

A Pag. 80 


54 REM PROXIMAMENTE EN AMSTRAD USE! 
Pag. 94 


Francia ha sido siempre cuna de 
programas muy interesantes, como 
Crafton & Xunk, Zombie, etcétera. 
Ahora recibimos con alegría la noticia 
de este nuevo juego, Match 3, un ma- 
ta-mata que entusiasmará a los adic- 
tos a la destrucción masiva. 


Bajo los auspicios de Erbe ha naci- 
do MCM, un sello de software que pro- 
mete ofrecer juegos de calidad para 
los usuarios de Amstrad. 


Revista usuarios CPC 464/472/664/6128 


Denton Designs es el responsable 
de esta creación para ordenadores, 
utilizando al popular personaje. El jue- 
go se anuncia como «más acción y ex- 
citación que la humanamente posible». 


TRU 


PRESEÑS 


МАШО А8 


Tras la гесіепіе aparición де Мопа- 
delo у Filemón рага ordenador, sigue 
la línea de adaptar las historietas de 
los tebeos y la TV a los videojuegos. 
Los Picapiedra, de la mano de Grands- 
lam, saltan a nuestros monitores para 
deleite de todos los niños, 


USER 


п Gremlin ha llamado 
Northstar a su última 
creación, un mata-mata 
con scroll horizontal. 


в Stairway to Hell y Der- 
vish son las últimas crea- 
ciones de Power House 
para AMSTRAD CPC. 


= Elite ha preparado un 
pack de diez juegos lla- 
mado Top Ten. Мі más пі 
menos que Saboteurs 
1&2, Sigma 7, Critical 
Mass, Airwolf, Deep Stri- 
ke, Combat Lynx, Turbo 
Esprit, Thanatos y Bomb- 
jack 2. 


п Rolling Thunder, popu- 
lar juego de galería, ha 
sido adaptado para AMS- 
TRAD por US Gold. 


m Go acaba de sacar al 
mercado una de sus me- 
jores creaciones, Bedlam, 
un mata-mata con una 
presentación muy espe- 
cial. 


Га armada pone | 
disposición su me 
barco, dotado! 
tecnología punt 
sofisticado armamenl 


Seguimiento del 
misil Exocet. 


Mapa de situación 
y de localización 
de objetivos 
enemigos. 


Nos atacan 
| aviones 
enemigos. 


Intentando 
hundir un 
submarino, 


GRAFICOS SONIDO ADICCION ACCION 


CREADO POR: GREMLIN. 
DISTRIBUIDO POR: ERBE SOFTWARE. 


ıo Núñez Morgado, 11. 28016 Madrid. 

2- LO MEJOR: Son tres juegos еп ипо. 

de LO PEOR: Hay fases, como la de localización 
га. del enemigo, que resultan ип poco lentas. 


PRECIO: 876 pesetas. 


А FONDO 


ofrecemos. 


véi 


GESTOR DE 
ICONOS (y 11) 


Este mes terminamos con 
este artículo, ofreciendo el 
generador de los comandos 
en código máquina y dos 
sencillos ejemplos 


N efecto, espero que 

hayáis aprovechado 
el mes pasado para jugar 
con el creador de iconos 
y dibujar unos cuantos, ya 
que así podréis usarlos 
con los ejemplos que 


Ellistado 1 es el gene- 
rador del código. Como 
, зе trata del tipico 
«pokeador» de DATAS. 
Tecleadlo con mucho cui- 
dado y paciencia y, cómo 
no, salvadlo a cinta o dis- 
со antes de ejecutarlo. 


19 ck 


307% 1988 
59 x 
60 ' 

7O ЕЕН --- codigo maquina 
80 MODE 2 

90 LOCATE 27,1 
spere por favor. 
100 4ігес-һ900( 
110 MEMORY &SFFF:RESTORE 

120 READ аз 

130 c=0:sun=0 

140 WHILE a$<>"FIN" 

150 POKE direc, VALI "&"+a$) 
160 — k=t(0/2)=(0x2)) 

170 ТЕ k=0 THEN кеі 

180 — sum-sum*kXVAL("h"sa$) 


Listado 1: 

190 с-сФіздігесейігесті 
generador 200 IF c«8 THEN 280 
del código d 


máquina. 
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20 “ж GESTOR DE ICONOS RELOCALI- ж 
30 “ж ZABLE - (С) AMSTRAD USER ж 


'RINT"Pokeando codigo, e 


220 IF sumsa THEN 250 

230 PRINT'ERROR EN LA LINEA" 

240 END 

250 LOCATE 5,9:PRINT ИЗінотьнинянЬ 
"LINEA" ;1:" О.К." 

260 с: +10 

270 sum=0 

280 READ as 

290 WEND 

300 READ 


310 IF sunza THEN 340 

320  PRINT'ERROR EN LA LINEA":l 
330 Ен 

340 FOR n=direc TO direc+1023 
350 POKE п,0 

360 NEXT n 

370 PRINT"CODIGO CORRECTO" 

380 PRINT 

390 PRINT'SALVAR CODIGO (S/N)? "; 
400 kSzUPPERS(INKEYS):IF k$z'" THEN 400 
410 PRINT k$ 

420 ТЕ Кэ<>"8" AND k$«2"N* THEN 390 
430 IF k$="S" THEN SAVE*iconos.bin",b 
000, 8834 

440 END 

1000 DATA DD, 6E, 00,DD, 68,01,01,40, 168 
1010 DATA 00,11,2F, 00, ES, 19, D1, C5, -248 
1020 DATA 4Е,23,46,23,ЕВ,Е5,08,23,-58 
1030 DATA 7E,DD,86,00, 77,23, TE, DD, -28 
1040 DATA BE,O1, 77, E1, EB, C1, 0B, OB, -77 
1050 DATA 78,80,20,ЕЗ,С3,Е7,00,2С. 330 
1060 DATA 00,E7,00,EA,00,F0,09,F3, 948 
1070 DATA 00,F6,00,F9,00,FC,00,FF, 1002 
1080 DATA 00,02,01,05,01,08,01,5D, 105 
1090 DATA 01,60,01,7B,01,7E,91,81, 470 
1190 DATA 01,87,01,84,01,SA,01,SD, 580 
1110 DATA 01,AC,01,B0,01,59,01,C1, 722 
1120 DATA 01,C9,91,D1,01,D9,01,DF, 846 
1130 DATA 01,E3,01,E9,01,EC,01,F4, 936 
1140 DATA 01,ҒА,01,ҒЕ,01,04,02,07, 510 
1150 DATA 02,0F,02,15,02,18,02, 1D, 81 
1160 DATA 02,20,02,28,02,2E,02,31, 159 
1170 DATA 02.35,02,39,02,3D,02,44, 232 
1180 DATA 02,47,02,57,02,64,02, 6C, 358 
1190 DATA 02,94,02,A5,02,56,02,BA, 673 
1200 DATA 02,BD,92,02,02,CA,02,CE, 783 
1210 DATA 02,D1,02,D6,02,DD,92,E0, 860 
1220 DATA 02,E4,02,F7,02,01,03,07, 474 
1230 DATA 03,04,03,0E,03,27,03,2B, 94 
1240 DATA 03,3E,03,4B,03,22,04,8F, 301 
1250 DATA 01,92,01,ED,02,FA,02,00, 611 
1260 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00, O 
1270 DATA 00,00,00,00,00,00.00,00, O 
1280 DATA 00,10,27,00,00,00,00,01,-22 
1290 DATA F1,00,21,E3,00,CD,D1,BC, 137 
1300 DATA C9,0B,01,03,68,02,C3,64,-193 
1310 DATA 01,C3,5E,02,C3,9F,03,C3, 258 
1320 DATA C9,03,C3,09,04, C3, F3, 03, -433 
1330 DATA С3,4Е,01,49,43,4Ғ,4Е,СҒ, 86 
1340 DATA 50,55,4Е,54,45,52,0%,46.-113 
1350 DATA 55,45,4E,54,C5, 43, 4F , 52, - 137 
1360 DATA 54,01,50,45,47,C1,43,4F, 232 
1370 DATA 4F,52,44,2E, 54, 45,59,54, 38 
1380 DATA CF,43,4F,4F,52,44,2E,47,-129 
1390 DATA 52,41,46,49,43,С1,52,45, 99 
1400 DATA 4С,4С.45.4Е,41,2Е,56,45,-27 
1410 DATA 4E,54,41, 4E,C1,00, DD, GE,-285 
1420 DATA 08,DD,66,07,DD, 4E,02, DD, 196 
1430 DATA 46,04, DD, 7E, 00,32, EO, 00, -335 
1440 DATA CD,20,04,C9,DD,5E,O6,DD, 112 
1450 DATA 56,07, DD, 6E, 04, DD, 66,05, - 7. 
11460 DATA DD, TE, 02, DD, 4E, 00, DD, 46, - 105. 
1470 DATA O1,C5, ED, SS, CF, 00,22, D1, 10 
1480 DATA 00,32, DB, 00, CD, E1, BB, 32, -286 
1490 DATA DC,00,CD, 3D, 02, 3E, 00, 32, -254 
1500 DATA Ор,00,СП,В4.01.3Е,09.СВ, 11 
1510 DATA 1Е, ВВ,С4, BA, 02,34, DD, 00, -18 
1520 DATA FE,00,20, 07, 3E, 42, CD, 1E, -450 
1530 DATA BB,28,E7,C1,3A,DD,00,02,-20 
1540 DATA CD, 3D, 02,C9, 3E, 01, CD, 1E, -181 
1550 DATA BB,C4,D5,01, 3E, 08, CD, 1E,-432 


en 


1580 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630, 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 
1530 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1770 
1780 
1780. 
1800 
isio 
1820 
1830 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


BB, C4, FO, 01, 3E,00,CD, 1E, -467 
BB,C4, 0B, 02, 3E, O2, CD, 1E, -235 
BB,C4,24,02,C9,21,8E, 02, -301 
ED, 4B, CF, 00, ED, 42, DS, CD, -551 
3D,02, ED, SB, CF,00,13, 13,-412 
ED,53,CF,90,CD,3D,02,C9,-306 
21,02,00, ED, 4B,CF, O0, ED, 575 
42,D0,CD,3D,02,ED,5B,CF, 349 
00,1B,1B,ED,53,CF,00,CD, 566 
3D,02,C9,21,90,01, ED, 4B, -528 
D1,00, ED, 42, DB,CD, 3D, 02, -450 
24,D1,00,23,23,22, D1, 00, -8 

CD,3D,02,C9,21,10, 00, ED, 275 
4B,D1,00,ED,42,D0,CD,3D, 369 
02,24,D1,00,2B,2B,22,D1, 6 

00, CD, 3D, 02, C9,34, DB. 00, -216 
CD,DE,BB,ED,5B,CF,00,2A, 225 
D1,00,CD,CO, BB, 3E, 05,CD, -147 
5A,BB,3E,FO,CD,SA,BB,3A, 31 
DO, 00, Ср, DE, BB,C9, DD, SE, -300 
00,DD,66,01,22,E1,00,C9, 512 
DD,7E,00,47.21,34,04, 11, 14 
04,00, AF, ED, 52, 19, 10, FD, 238 
DD,5E,04,DD,56,05, DD, 4E, -134 
02,00, 46,03, 7B, 77,23. 7A, 235 
77,23,79,77,23,78,77,05, 77 
EB,11,02, 00, CD,67, 03, EB, -90 
E1,CB,3C,CB, 1D,CD, 1D, BC, 456 


1849. DATA.ES.DD.7E.00. 47.2A.E1. 02. -388 


1850 
1850 
1879 
1886 
1890 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2030 
2040 
2050 
2060 
2070 
2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2140 
2150 
2180 
2170 
2180 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
2240 
2250 
2250 
2270 
2280 
2290 
2300 
2310 
2320 
2330 
2340 
2350 


DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 


11,40,00, AF, ED,52, 19,10, 58 

FD,EB, E1,01, 10,04, CD, 4F, -380 
93,C0,21,3A, 04, CD, F1, 185 
3E,01,32, DF, 00,06, FF,C5, 60 

Е5,Ер,4В,СЕ,00,Ер,5В,01, 495 
90,CD,06,03,E1,C1,34,DE, 334 
00,FE,00,20,0D,CD,F1,02, 239 
34,DF,00,30,32,DF,00,10, 414 
DE,C9,34, DF, 00,32, DD, 00, -27 

CS, 7E, SF, 23, TE,57, ED, 53, -328 
D7,00,23, 7E, SF, 23, 7,57, 223 
ED, 53, D9, 00, 23, C9, AF, 32, -330 
DE,00,3A,D7,00,6F,34,D8, 204 
90,67, ED, 42, 7C, FE, 00,20, 94 

07, 7D, FE, 14, DO, 18, 08, C9, -107 
FE, FF, D8, TD, FE, EB, DB, 3A, -267 
D9, 00, EF, 3A, DA, 00,67,42, -525 
4B, ED, 42, TC, FE, 00, 20, 0A, -56 

7D, FE, 18, DO, 3E, 01,32, DE 
00,C9, FE, FF, DB, 7D, FE, ЕТ, 
D8, 3E, 01,32, DE, 00, C9, C5, -331 
E5, 1A, 77,23, 13, 10, FA, E1, -315 
91,00,00,09,30,04, 01,50, 
C0,09,C1,0D, 20, E9, C9, 7A, -241 
2F,87, 7B, 2F, SF, 13, ES, AF, -166 
B7, BF, EA, TA, B3,20,02, E1,-21 

C9,06, 11,CB, 15,CB, 14,38, 
10, 10, FB, 18, 14, EB, E5, 19,-221 
30,01,E3, E1, E3,CB, 15, CB, 
14, E3, CB, 15, CB, 14, E3, 10, -369 
EC, D1,CB, 2A,CB, 18, C9, DD, -344 
SE, 05, DD, 66, 07, DD, 5E,04,-99 

DD,56,05, DD, 4E, 00, DD, 45, -148 
02,С5,Е5, ТЕ, 12,23, 13, 10 
FA,E1,01,00,08,09,30,04,-69 
01,50,C0,09,C1,0D, 20, E9, -83 
C8, DD, 6E, 06, DD,66,07, DD, 
SE, 04, DD, 56, 05, DD, 4E, 00, -87 

DD, 46,02,C5, ES, 14, 77,23, -243 
13, 10, FA, E1,01,00,08, 09, -28 

30,04,01,50,C0,09,C1,0D 
20,E9,C9,DD,SE,02,DD,66 
оз, DD, SE, 04, DD, 56, 05, CB, 
3C,CB, 1D, CD, 1D, BC, 18, 0C, 
CS, DD, 6E, 02, DD, 66, 04, 2D, -166 
25,CD, ІА, BC, DD, SE, 00, DD, 
56,01, 7D, 12,13, 7C, 12, C9, 
C5, E5, 3A, E0, 00,77,23, 13, 
10, F8. E1, 01,00,08, 09,30. 
04,01,50,C0,09,C1,0D,20, 
ET7,C9, 00, FIN,-30 


1CONO 4 


PLUMA 1 
PLUMA 2 


PLUMA 1 


MENU 


-OTRO 

- BORKAR| 
PLUMA 

.TINTAS| 
-SALUAR 
6. -CARGAR | 
. ESPEJO| 
DIINUERT 


Ыс Е 


Respondiendo «5» а Іа 
pregunta «¿Salvar códi- 
go?», se genera un fiche- 
ro llamado «ІСО- 
NOS.BIN». 

El listado 2 es el encar- 
gado de cargar el fichero. 
«ICONOS.BIN» y de іп 
talar los comandos resi- 
dentes relocalizando el 
código. 

Los listados 3 y 4 son 
ejemplos, el primero del 
manejo de los iconos y el 
Segundo de las ventanas. 
Antes de ejecutarlos te- 
néis que usar el listado 2, 
pues si no se producirá el 
error «Unknown com- 
mand», 

Cuando ejecutéis el lis- 
tado 3 tenéis que modifi- 
саг la línea 40 introdu- 
ciendo entre las comillas 
el nombre del fichero de 
iconos que queráis car- 
gar. Al escribir RUN ob- 
servaréis que aparecen 
en la pantalla los cinco 
iconos que hayáis diseña- 
do y un puntero. Podéis 
mover el puntero con las 
flechas de cursor, y si es- 
tando éste sobre uno de 
los iconos pulsáis la tecla 
COPY se ejecutará la 
subrutina correspondien- 
te a ese icono (que en 
este caso emitirá un pi- 
tido). 

La sintaxis de los co- 
mandos RSX es la si- 
guiente: 

FUENTE, dirección. 
Determina la dirección en 
la que se encuentran los 
dibujos de los iconos. El 
parámetro «dirección» ha 


Este grifo puede ser el icono 
que representa la opción 
«FILL» en un programa de di- 
bujo que hagáis. 


El listado 4 debe generar una panta- 
ila como ésta. 


de ser la dirección en que 
se cargó desde el disco el 
fichero de los iconos. 

ICONO, x, y, número. 
х, e y son las coordena- 
das gráficas en las que se 
sitúa el icono (concreta- 
mente la esquina superior 
izquierda del icono), y nú- 
mero es el número de ico- 
no que queremos que sea 
dibujado. 

PUNTERO, x, y, color, 
@a%, coloca un puntero, 
concretamente el carác- 
ter 240, en las coordena- 
das gráficas x, y con la 
pluma color. Podemos 
mover el puntero por la 
pantalla con las teclas de 
Cursor, y al pulsar la tecla 
COPY, а% contendrá el 
nümero del icono al que 
se estaba apuntando. 

COORD, TEXTO, x, y, 
@a%, devuelve en a% la 
direccón de la memoria 
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| ICONO 1 PLUMA | 
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ESPEJO| 


| Y este lápiz podría representar la opción «DIBUJAR». 


| El listado 3 debe депегаг una pantalla como ésta. 


ү! de pantalla equivalente а 
| las coordenadas de texto 
|. X, y. Este valor es nece- 
sario para usar los co- 
mandos CORTA, PEGA y 
RELLENA, VENTANA. 
COORD. GRAFICA, x, y, 
| (Фа%, devuelve en a% la 
| dirección de la memoria 
de pantalla equivalente a 
las coordenadas gráficas 
X y. 
Corta, dirección-de- 
pantalla, dirección-de- 
destino, ancho, alto, corta 
un trozo de pantalla а par- 
tir de la dirección-de-pan- 
talla, con el ancho y el 
alto especificado en 
bytes, moviéndolo a la di- 
rección-de-destino. 
PEGA, dirección-de- 
pantalla, dirección-de- 


origen, ancho, alto, es lo 
contrario de CORTA. 
Mueve el trozo salvado 
anteriormente desde di- 
rección-de-origen, con el 
ancho y alto especificado 
en bytes, a dirección-de- 
pantalla. 4 

RELLENA.VENTANA, 
dirección, ancho, alto, 
máscara. Rellena una 
ventana de la pantalia 
cuya esquina izquierda 
superior es la especifica- 
da por dirección, del an- 
cho y alto especificado, 
con el byte indicado por 
máscara. 

Bueno, si todo va bien 
ya tendréis unas herra- 
mientas para utilizar en 
vuestros propios progra- 
mas. Suerte. 


Listado 2: cargador det código máquina. 


за "x 
207% 


CARGADOR E INSTALADOR 
30 7% DEL GESTOR DE ICONOS 
40 ‘¥ RELOCALIZABLE 

50 "x 


22222 


Bo * 

70 SYMBOL AFTER 256 

Bà OPENOUT'd":MEMORY HIMEH-1:CLOSEQUT 
90 h=HIMEM-8834 

100 HEMORY h-1 

110 LOAD "tconos. bin", h 

120 CALL h,h 

130 MEMORY h«&CF 

140 SYHBOL AFTER 240 

150 SYMBOL 240,0,278,870,270,548,84,22,0 


Listado 3: sencillo ejemplo del uso de los Iconos. 


10 HODE 1 
20 h=HIMEM-54x5:' G4knumero de iconos 
30 MEMORY h-1 

40 LOAD"graficos",h 

SO :FÜENTE,h 

60 PRINT CHRS(2S)CHR$(CI): 


7O рх=1 

80 FOR пх=100 TO 500 STEP 100 
90 “ІСОНО,0%,990.р% 

100 рҳ=рхі1 

110 МЕХТ 

120 atz0:!PUNTERO, 50,300, 1, Gas 


180 ON ax GOSUB 150, 160,170, 180, 192 
142 GOTO 120 

150 SOUND 1,50,50: RETURN 

160 SOUND 1,75,50: RETURN 

170 SOUND 1,122,50:RETURN 

180 SOUND 1,140,50:RETURN 
190 SOUND 1,190,50:RETURN 


Listado 4: senclllo ejemplo del uso 
de las ventanas. 


10 MEMORY 16383 


20 HODE 1 
30 BORDER 286:1NK 0,26:INK 1,0:INK 2,4:IN 
[ENDS 

40 a%=0: COORD. TEXTO, 19, 10, Qax 

50 LOCATE 2,10 

60 PRINT'ESTE TEXTO QUEDA DEBAJO" 


70 PRINT PULSA UNA TECLA" 

80 WHILE INKEY$<>"":WEND 

90 WHILE INKEYS="":WEND 

100 ¡CORTA,a%, 16384, 40, 100 

110 ¡RELLENA, VENTANA, aX, 40, 100, &X 11011 
120 PAPER O:PEN 1 

130 LOCATE 12, 11:PRINT"V E N T A N A^ 
140 LOCATE 12, 18:PRINT'PULSA UNA TECLA" 
150 WHILE inkes<>"":WEND 

160 WHILE INKEY&-"':WEND 

170 ¡PEGA,a%, 16364,40,100 
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ABILITY PLUS 
HACIA EL SOFTWARE TOTAL 


Drives. Pero el uso del manual « 


casi innecesario, ya que hay d 
ble una extensa documen- 

ción de menús de ayuda, ac- 
cesibles con la tecla КІ en todas 
las opciones. 


ЛЫ lus es un paquete bien 
documentado: El manual es claro | 
y está bien estructurado, con 
tapítulos separados para cada 
aplicación y dos apéndices para | 
macros avanzadas y el programa | 


PERSONAL اا‎ т 


1 


= 
го 

Кае ds evaluación | poe] Kemane | Bueno | Eesen] ag sorprendente соғ 

le di‏ أ3 
[Montaje pu ы sde A‏ 
nella de uso Ф cómo 50 ticamente дай de‏ 
[Documentación Ability Pimento Si nef pene‏ 
eei electrónica: + ГІН r6 отїпцате!!‏ 
Птвагіегіз de 425 өт‏ 


[iss de dios. 
Comunicacións 
peers „Аа documentación suministrada está bien 
Ez ГІ ¿ompuesta siendo de fácil lectura y el ser- 
несі сылы CoP tolefónico de ayuda funciona correcta- 


ole e| jo 


frinsponabidad del e mente. не 
RDUM Ability Plus es, en definitiva, un magnifico 
jgubaplicaciones. r sus cuidadas carac- 


rograma que, d a 
1 | сас y facilidad de manejo, constituye 


|> | una completa herramienta capaz de cubrir 
tas exigencias de cualquier profesional. 


[йїләройаызда4 do] 

[dalos con alos pa- . 

[ates del mercado 

ompatidad con 
S o BM 


REPORT COMPUTER 


ABILITY PLUS y ABILITY valores de una base de datos, in- 


ofrecen seis útiles y avanzadas сшуа una hoja de cálculo e inter- 
aplicaciones sorprendentemente prete sus datos mediante un 
integradas. Sencillas de manejar, gráfico, y sorprendase al observar 
fáciles de aprender. que todo sigue activo aun en el inte- 


rior de un texto. Modifique 
cualquier cifra en el documento, 
automaticamente todo se adaptará 
alos nuevos valores. i Sin igual. ! 


Proceso de textos, Hoja de cálculo, 


Base de datos, Comunicaciones, [ — 
Gráficos profesionales y Gestor de т” 1 
presentaciones, con inmejorables енен, 


prestaciones, capaces de satisfacer s سا‎ b) 
al profesional más exigente.Simples La crítica profesional es unánime en 
de utilizar, para facilitar su manejo todo el mundo. Ability es uno de los 


al nuevo usuario. mejores paquetes integrados del 
Escriba un documento, efectue momento. El mejor si consideramos 
cálculos en su interior, añada su relación CALIDAD / PRECIO. 


ABILITY 5 1/4 29.700 Pta. +IVA - ABILITY PLUS 3 1/2 54.000 Pta. +IVA - 5 1/4 49.500 Pta. +IVA 


Me interese recibir más Información 


а , ñ M Sobre sus producios, 
f / Distribuidor Exclusivo para España y Portugal. Infor, OSN sex NUR 


88 тіріде de ordenadores О, 
E E Organización con PC instalados. 
5 а 5 3 Nombre, 
с/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Т. E 
Delegaciones Por laver enviar a: 
BILBAO 94-440-15-73 MADRID 91-551-64-16 VALENCIA 96-352-44-80 » IDEALOGIC, S.A. 
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TECLA А TECLA 


L- 


ACIERTOS: 
FALLOS 
> 


EL AHORCADO 


Así co- 
mienza el 
: juego. 


OS encontramos ante una 
nueva versión del popular 
juego del ahorcado (frase 
«poco» tópica, por otra par- 

te). En esta ocasión y para darle algu- 
na versatilidad а! juego podemos ele- 
gir el idioma del que provendrá la pa- 
labra clave a adivinar entre castellano, 
inglés, francés, catalán y euskera. Al 
correr el programa esto es lo primero 
que se nos pregunta y, tras ello, si va- 
mos a utilizar un fichero en disco. Esta 
opción permite a los usuarios que po- 
sean una unidad un considerable 
ahorro de memoria, al permitirles al- 
macenar en la memoria de masa un 
vocabulario en principio tan extenso 
como deseen y que de otro modo se 
vería limitado tanto física como funcio- 
nalmente por su almacenamiento en 
datas. El hecho de poder elegir entre 
cinco lenguas la palabra clave nos per- 
mite fácilmente, con pocas variaciones 
en el listado, utilizar esta peculiaridad 
para acceder a vocabularios distintos 
para personas distintas, ya sea por te- . 
mas, por edad o simplemente para que 
un usuario escriba una lista y juegue 
con la que ha escrito otro. En el caso 
de utilizar líneas data, en el listado ori- 
ginal cada campo comienza a partir de 
las líneas 10.000, 20.000, 30.000, 
40.000 y 50.000, respectivamente, así 
que sólo se debería cambiar la іпіог- 
mación contenida en éstas (cuidando 
de indicar en la primera data de cada 
campo el número de palabras del mis- 
mo y de codificarlas previamente) y las 
líneas 1.200 y 1.300. 

Otra característica ya mencionada 
del listado es que se ha elegido que 


100 REM RR OO too 
110 REM +£xk PROGRAMA CODIFICADOR. Жжжж 
120 ВЕН ж PARA EL JUEGO DEL AHORCADO. ж 
130 REM ARI 
140 : 

150 HODE 1 

160 PRINT CHR$(24):"1" ;CHR$(24);" CREAR 

FICHERO* 

170 PRINT CHR$(24);"2";CHR$(24);" AUMENT 

AR FICHERO" 

180 PRINT CHRS(24)3*3' 

R DATAS" 

190 De-INKEYS:IF De-"* THEN 190 

200 IF D$c»"1" AND D$c»*2" AND Dsc>“3" Т 

! HEN 190 

210 IF d%="3" THEN INPUT "NUMERO INICIAL 
DE N 

220 " THEN INPUT "INCREMENTO ENT 

RE LINEAS”; INC 

230 INPUT “NUHERO DE PALABRAS";N:DIM АЗС 
N), BS(N) 

240 INPUT "DESEAS LA LISTA POR IMPRESORA 
"iPS 

250 IF LEFTS(P$,1)= 
260 FOR 1=1 TO N 

270 INPUT ASUL):ASCL)SUPPERSCAS (00) 

280 FOR J=1 TO LEN(AS(1)) 

290  BS(I)=BS(1)+UPPERS(CHRS(ASCUMIDICA 

Dd, 10+11) 

300 NEXT J 

310 NEXT I 

320 HODE 2 

330 IF D3="2* THEN INPUT "NOMBRE DEL FIC 
HERO A AUMENTAR";FICHi$ 

340 INPUT “NOMBRE DEL FICHERO A SALVAR 
FICH2$ 

350 IF D$-'2* THEN OPENIN FICHIS:INPUTHS 
‚нин 

360 OPENOUT FICH2$ 

1% OR DS="2" THEN PRINT#9,N+N 

ТЕЗ(14п)%7 DATA * 

280 IF Dé="2% THEN FOR I=1 TO NUM: INPUTH 

9,AS:PRINTH9, AS:NEXT I 

390 IF D$="2" THEN CLOSEIN::ERA,GFICHIS 

400 FOR TO N 

410 PRINTACAN,AS(1),BS(I),h,1 

420 IF D$-"i* OR D3="2" THEN PRINTH#9,BS 
ao 

430 1Е D&-*3" THEN H=H+LEN(BS(1))+1:1F 
H «245 THEN сааз=сайз+Вз(1)+", ":ELSE cad 

3=MIDS(cads, 1, LEN(cad$)- 1) : PRINTÉS, cad: 

H-LEN(BSCI)) :lin-lineinc:cadS-STR»Ulin)* 
" DATA “+В®(1)+'," 

440 NEXT 1 

450 IF D$-"3" AND Һ<-245 THEN cad$-HMIDS( 

cads, 1,LEN(cad3)-1):PRINTHO,cads 

460 IF D$-'1* OR d3="3" THEN CLOSEOUT 
470 END 


;CHRS( 24); * GENERA 


'S* THEN CAN-B 


AA 
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1000 
1010 
1020 
1030 


1040 


КЕН DOCOOXOROIOOOOIOOOCOOOOOoooooonoooe 
REM xxkxk Ahorcado axe 
REM xxxxx AMSTRAD USER 1987 жжжжх 
REM жжжжж F.J.E.F. хажжк 


REM ЖЖЖЖ OOOO LORO 


1050 : 


1060 


REM Жжжжж INICIALIZACION жжжжж 


1070 : 


1080 


MODE 1:INK 0,0:РАРЕЕ O: BORDER O:INK 


1,15: INK 2,20:INK 3,6 


ACIERTOS: 4 
FALLOS : 6 
> Z,X,4,H,0,P, 


ж 
* 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
к 
ж 
ж 
H 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 
ж 


БРЕТТ 


1090 SYMBOL AFTER 230 
1100 FOR I-1 TO 2O 
1110 FOR TO 8:READ В(1):МЕХТ j 
К E ii las palabras clave sean codificadas del ^ Fallaste, y la 
1130 NEXT 1 modo más sencillo que las haga irre- horca hace 
1140 cabl$-CHR$(231)4CHR$(232) :cab2$=CHR conocibles a la hora de leer/copiar el SU trabajo. 
(233) +CHRS (234) listado o los ficheros en disco. La co- 
1150 C18ZCHRS(235)4CHR$( 236) #CHR$(237)4O dificación es muy simple: cada carác- 
HRS (238) dios 
1160 c25-CIRe 228) «CHRe (240) +СНЕФ (24 1)4C ter almacenado en la memoria del or- 
HR$(242) denador corresponde a un nümero del 
1170 c3$-CHR$(243)*CHR$ (244) 4CHR$ (245) 4C código «ASCII». Pues bien, si nosotros 
HRS( 246) i tamos еп una unidad este nú- 
1180 cáS-CHRS(247) «CHR$ (248) «CHRS (249) «C Кешн Шық el código del si- 
HR$(250) " {| 
1190 : quiente carácter, así la «a» se convier- 
1200 PRINT "IDIOMA: (ENTER) CASTELLANO te en «b», la «b» en «c» y «casa» en 
(F) FRANCES" «dbtb», con lo que logramos no ente- 
Ke VIO INGLES rarnos de lae palabras que estamos 
1220 PRINT * (E) EUSKERA" copiando en el listado (no se lo creen, 
1230 D$-'":WHILE D$="":D$=UPPERS(INKEYS) ¿eh?, pues mírenlo, mírenlo, a ver si 
WEND entienden algo). Por supuesto, a la 
AND DSC ES AND DICSCHRS із) THEN 1230. IO 
1250 IF DS-CHRS(13) THEN D-1:FICHS-"CAST go con la palabra clave, deberemos te- 
EL" ner en cuenta esta conversión en el 
1260 IF D$-"I* THEN INGLES" listado. 
1270 IF D$-"F* THEN FRANCE" Para jugar, simplemente se contes- 
ШЕЛІ Der, Eu vache ta a las preguntas mediante pulsación 
(5 ч FICHAS (que no aporreo) de teclas y del mis- 
1310 PRINT:PRINT "VAS A USAR UN FICHERO mo modo se introducen las letras para 
EN DISCO (S/N)" adivinar la palabra. El juego termina 
1320 D$-"":WHILE Ds="":Ds=UPPERS(INKEYS) tras haber acertado la palabra O tras 
peo haber cometido siete fallos, en cuyo 
1330 IF Dsc>"S" AND Dsco"N* THEN 1320 2d Жу 
1340 IF Ds="S" THEN OPENIN FICH$:INPUT#9 caso se producirá un macabro final. La | 
,N:CLOSEIN pulsación de una tecla cualquiera bas- ү 
1350 IF D$-"N" AND D-1 THEN RESTORE 1000 tará para volver а jugar con una pala- 
а bra nueva. 
1360 ІР 08-"М" AND D-2 THEN RESTORE 2000 ! 
e | 
1370 IF D$-"N* AND D-3 THEN RESTORE 3000 Uso del programa codificador 
о 
1380 IF D$-"N" AND D-4 THEN RESTORE 4000 ^ 
o Por muy grande que sea el número 
Dae IF D$-"N* AND D-5 THEN RESTORE 5000 de palabras que podamos introducir en | 
una lista, lo más probable es que, aun- 
ене N 2 E 2 | 
ON tl s ӘЛДЕН FED que haya pasado cierto tiempo, las re- | 
1420 FOR i-1 TO n:a(i)-Q:NEXT i cordemos o simplemente las reconoz- 
1430 : camos al ver algunas de sus letras. 
1440 REM жжжжж eleccion palabra жжжжж Para evitar este trauma psicológico es 
No e a para lo que ha sido escrito este progra- j 
1470 IF num=n THEN num-0:GOTO 1420 ma codificador, que nos permite repa- 
1480 IF &(a)-1 THEN 1460 ELSE a(a)=1:nun sar o copiar un listado sin reconocer | 
=nun+1 las palabras en él almacenadas y que | 
1490 IF Ds="S" THEN OPENIN FICHS haya escrito otra persona. El uso en 
Er ducc FO reU TO азамати sus dos primeras opciones; CREAR 
1510 IF D$-"N" AND D-1 THEN RESTORE 1000 FICHERO y AUMENTAR FICHERO, 
a es muy simple, debiendo tener en 
1520 IF D$="N" AND D=2 THEN RESTORE 2000 cuenta únicamente el hecho de nom- 
* brar el fichero como «CASTEL», «IN- | 
— 
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cor 


TECLA A TECLA 


анаа 


iSalvado! 


PALABRA CLAVE: 


GLES», «FRANCE», «CATALA» о 
«EUSKER» si estamos tratando con 
castellano, inglés, francés, catalán o 
euskera, respectivamente, o simple- 
mente poner el nombre que queramos 
y modificar las líneas 1.250-1.300. 

Sin embargo, debemos tener más 
cuidado con la opción de GENERAR 
DATAS. Con esta opción lo que en 
realidad hacemos es abrir un fichero 
ASCII en el que figuran las palabras 
que introduzcamos agrupadas en li- 
neas data, de modo que para llegar a 
integrarlas en el programa principal de- 
bemos seguir los siguientes pasos: 

1. Elegir la opción 3 indicando el 
número inicial de línea que deseamos 
tenga la primera. Debemos tener cui- 
dado de que al llevaria al juego esta lí- 
nea quede en su campo correspon- 
diente (es decir, a partir de las lineas 
10.000, 20.000, 30.000, 40.000 ó 
50.000). 

2. Una vez el programa haya crea- 
do el correspondiente fichero, cargare- 
mos en memoria el listado del juego y 
escribiremos: MERGE «nombre del 
fichero. 

3. Dado que el programa necesita 
saber de cuántos datos dispone en 
cada campo, deberemos sumar el nú- 
mero de palabras que hemos introdu- 
cido en las datas al que ya teníamos 
en ese campo e insertar la suma como 
primer dato del campo. 

4, Teclear RUN y jadelante! 

EJEMPLO: Queremos insertar 35 
palabras nuevas en lineas data del vo- 
cabulario inglés sin borrar las que te- 
niamos. Operamos con el programa 
codificador escogiendo la opción 3. 
Como en el listado del juego, las da- 
tas inglesas se encuentran entre las li- 
neas 20.000-30.000 y la última escrita 
es la 20.000, introduciremos como res- 
puesta a la pregunta «NUMERO INI- 
CIAL DE LINEA?» el nümero 20010. 
Una vez terminado el trabajo con el 
programa codificador, cargaremos en 
memoria con LOAD el juego y teclea- 
remos MERGE «nombre del fichero. 
Una vez hecho esto, sumaremos el nú- 
mero de nue- 
vas pala- 
bras (35) al 
que ya tenia- 
mos (que figu- 
ra en la línea 
20.000, el 20): 
35 + 20 = 55, 
numero que 
colocaremos 
en el lugar del 
20 que ya te- 
níamos. 


1530 IF D$-'N^ AND D-3 THEN RESTORE 3000 
o 


1532 IF D$- AND D-4 THEN RESTORE 4000 
o 
1534 IF D$-"N" AND D-5 THEN RESTORE 5000 
2 


1540 IF UPPERS(D$)-"N" THEN FOR 1-0 TO а 
:READ a$:NEXT i 

1550 Ts="":B4= 
1560 : 

1670 REM x*x** pantalla juego ¥%%%% 
1580 : 

1590 CLS:WINDOW*1,2,35,20,24:PENH1,2 
1500 PEN 1:TAG:ORIGIN 0,380 

1610 PLOT -1,20,8:HOVE 175,8:PRINT "JUEG 
O DEL AHORCADO. 
1620 FOR 1-1 TO 250:NEXT I 

1630 PLOT -1,20,1:MOVE 167,0:PRINT "JUEG 
O DEL AHORCADO. "i 

1640 FOR I=1 TO 250:МЕХТ I 

1650 PLOT -1,20,2:НОУЕ 159,-8:PRINT "JUE 
GO DEL AHORCADO. ";:TAGOFF 

1660 FOR 1=1 TO 10:10САТЕ I,2:PRINT "x"; 
¿NEXT 

1870 FOR 1-31 TO 40:LOCATE 1,2:PRINT "x" 
y: NEXT 

1680 FOR TO 24:LOCATE 1,1:FRINT 
LOCATE 40,1:PRINT "X'::NEXT 
1690 FOR 1-1 TO 40:PRINT "ж" 
1700 PRINT CHRS(22)¡CHRS( 1); 
1710 LOCATE 3,7:PRINT "PALABRA CLAU. 
1720 PEN 3:LOCATE 3,7:PRINT " 
1730 PRINT CER$(22):CHR$(O): 
1740 PEN 
1750 FOR 
1 

1760 PEN S:LOCATE З, 13:РЕІМТ “ACIERTOS: " 
1770 LOCATE 3,15:PRINT "FALLOS :" 

1780 LOCATE 3,1 
1780 RESTORE 2750 

1800 FOR 1-1 TO 20 

1810 READ a:LOCATE 25%1%10ж(12101,17е(: 
€11):PRINT CHREN); 


FALLOS=0:Y=0 


1820 NEXT 1 

1830 : 

1840 'xxext JUEGO xxxxk 

1850 : 

1860 KS=UPPERS(INKEYS1;1F K$-'" THEN 186 
o 


1870 E=0:FOR 1-1 TO LEN(TS):IF KS-MIDS(T 
$,1,1) THEN 
1880 NEXT 1 
1890 IF E<>1 THEN 1940 

1900 PRINT CHR$(7):PENH1, 1:LOCATEHL, 8,2 
:PRINTHI,CHNSUZ4]; 

1910  PRINTSI,"REPETIDO. PRUEBA DE NUEVO 
“¡CHRS(24) 


1920 FOR 1=1 TO 2000:NEXT I 

1990 CLSH1:PENM1,2: WHILE INKEVS<>*":WEN 
D:COTO 1860 

1940 T&-Tt-K* 


1850 C-1:FOR I-1 TO LEN(AS) 

1980 IF CHRSCASC(KSI+1)<>MIDS(AS, 1,1) Т 
MEN 1550 

1970 SOUND 1,200, 10, 15: Ys Y4 L: LOCATE. 1+3 
,10:PEN 2:PRINT K$:C=0 

1980 NEXT 1 

1890 IF Y-LEN(Af) THEN 2250 

2000 iF C-0 THEN 2170 

2010 BS=BS+K8+", ":FALLOS=FALLOS+1:SOUND 
1,400, 10,15 

2020 IF FALLOS=1 THEN MOVE 520,-223:DRA 
WR 0, 150:DRAWR -75,0 

2030 IF FALLOS=2 THEN LOCATE 29,8:PRINT 
USING '&'icabl$ 

2040 IF FALLOS-3 THEN LOCATE 2 
USING эсаһ2% 

2050 IF FALLOS<>4 THEN 2090 


PRINT 


2060 LOCATE 28,10:PRINT USING "&';c1$ 
2070 — LOCATER1,5, 2: PRINTR!, CHR$(24) ; "Lo 
з he visto mas inteligentes" ;CHR$(24) 
2080 FOR I-1 TO 2000.NEXT:WHILE INKEYS 
45! " :END:CLSB1 

2090 IF FALLOS=S THEN LOCATE 28,11:PRIN 
T USING *&";c2s 

2100 IF FALLOS<>6 THEN 2150 

2110 LOCATE 28,12:PRINT USING *&':c3s 
2120 — LOCATER1,9,2:PRINT&I,CHRSC24) "YO 
tendría nas cuidado" 

2130 — LOCATEM1,12,8:PRINT&1, "una mas y 
KAPUT!"iCHR$(24) 

2140 FOR 1-1 TO 2000:NEXT I:MHILE INKE 
YS» "Us WEND:CLS$1 

2150 IF FALLOS=7 THEN LOCATE 28,13:PRINT 
USING "k"icas 

2180 IF FALLOS-7 THEN 2380 
2170 PEN 1:10САТЕ 12,19:PRINT Y 
2180 LOCATE 12,15:PRINT FALLOS 
2192 LOCATE 5,17:PEN 1:PRINT B$ 
2200 COTO 1860 


2210 : 

2220 “хжжжж Final Xxwkx 

2230 : 

2240 ' GANAR 

2250 cS-CHRS(10)4CHRS(G)4CHRS(G) «CHR$(8) 


2260 dd$-cabl$«" "«c$*cab2$4" 'acs-CHRS( 
8) 

2270 443=44%+с1®+" "«cSs«CHRS(G)4CHRS(B)A 
C2$*" "+cs+CHRS(B) 

2280 dds-ddS4CHR$(B)^c8S4" "+cs+CHRS(8)+ 
CHRS(G)*case" " 

2290 : 

2300 PEN 1:FOR I-1 TO -8 STEP -1 

2310 SOUND 1,200,2,15:10САТЕ 2741,8 
2315 PRINT USING "&'idds:SOUND 2,500, 10 
‚10 

2320 NEXT 1 

2330 PENB1,3:LOCATER1,8,2:PRINTHi,CHRE(2 
4)i"Enhorabuena, has librado" 

2340 LOCATEN1,12,3:PRINTH1,"a tu defendi 
do. "¡CHRS(24) 

2350 WHILE INKEYS(»'':WEND:WHILE ІМКЕҮЗ- 
AU: WEND:GOTO 1460 


2360 : 
2370 * PERDER 
2380 cé=CHR3(10)+CHRS(8)+CHRS(B)+CHRS(8) 


2390 es-' "жсаһ1з%" “+os+CHR$(B)+" "+cab 
28 ‹ 

2400 44з-с1%%" "+с®+СНЕ®(8)+СНЕ®(8)+с25+ 
" 'ecSeCHRÉUE) SCHRE(SO 

2410 44%-44%%с38%" "+osiCHRS(B)+CHRS(S)+ 
сан" ^ 

2420 : 

2430 FOR 1-1 TO -8 STEP -1 

2440 SOUND 1,200,2, IS:LOCATE 26+1,10 
2445 PRINT USING "&";dds.SOUND 2,500, 1 
412 

2450 NEXT I 

2460 FOR 1-1 TO 7O:LOCATE ROUND(27*SIN(: 
J8:PRINT USING '&'ie$:NEXT 4 

2470 FOR i-1 TO 100:PLOT INT(RND+10)+460 
4-130-і,3:МЕХТ 4 

2480 PENM1,3:LOCATER1,9, 2:PRINT#1,CHRS(2 
4)i"Ha muerto por TU culpa. "¡CHR$(29) 
2490 LOCATEN 1, (40- IS-LEN (a$)3/2, 4: PRINTR 
1,"La palabra erai": 

2500 FOR TO LEN(a$): PRINT&I,CHRS(AS 
COHDSCAS T, 10-1 
510 WHILE INKEYS<>' 
":WEND:GOTO 1460 
2520 
2530 


HILE INKEYS 


2540 : 
2550 DATA 15,31,63,63,62,42,224,174 
2560 DATA 240, 184, 174, 124, 174,4, 7, 117 


2570 DATA 164,181,97,33,38, 19, 8,7 


2580 DATA 37,133, 134, 132, 36, 200, 16,22 
2590 DATA 0,7,8,18,32,64, 64.65 

2600 DATA 245.32,0,32,0,0,0,0 

2610 DATA 55,4,0,4,0,0,0,0 

2620 DATA 0,224, 16,6,4,2,2,130 

2630 DATA 32,16,8,6,:,9,0,0 

2040 DATA 140, 115,33,67, 193,35,932, 126 
2650 DATA 49,208,132, 194,131, 196, 28, 1 
2660 DATA 4,8,16,56,128,0,0,0 

2670 DATA 0,0,1,2,2,4,4,4 

2680 DATA 65,129,1,1,2,4,12,18 

2630 DATA 2,2,2,130,88,65,33,33 

2700 DATA 0.0.0.56.68. 100. 146, 18 

2719 DATA 4,7,0,0,0,0,0,0 

2720 DATA 7,9,249, 17, 17, 17, 18, 12 

2730 DATA 18,:6,8.7,0,0,2,0 

2740 DATA 34,98,146,12,0,0,0,0 

2750 DATA 150, 154, 154, 154,154,154, 154. 15 
5,154,156 

2780 DATA 147,154,154,154,154,154, 154, 15 
4,154,163 

2770 : 

9999 "CASTELLANO 

10000 DATA S5,NVTDUNP, FMFDUS.DJTUB, BVUPC 
VT, ISQPQFUBSNP, JFHJDPQUFSP , TVCNBSJOJTUB, Р 
SEFOBEFS, HBMBY.IB, BVIPNPRIM, EJTDFUFDS.EJT. 
GSRP.CSPNB, DI IDB, FTUJHP, DSUFHPSJS, RDFSRC 
BEP,BSRVJUFDUP, NBSBEJHMB, NVSBMMB, GFNFNOJ 
OP 

10010 DATA BSUJGJDJBM,FYUSBUFSSFTUSF,TPM 
JTUB, QJBOJTUB, DPEJHP, BWJPOFUB, TVTQFOEJEP 
, DSVFMEBE, DJSDVMP, BTFTJOBUP, QSPHSBNB, JOT 
FDUP, DPNQUUBEPSB, HFPHSBGJB, КРОМЕ, GSPOUFS 
B, FOBNPSBEP, GSJBMEBE,CBTVSB, EFQSFTJPO 
10020 DATA QBTBUJFNQP,WBOJEBE,CFMMFLB,FT 
QUSJUV, BNITUBE, СЈЕРКЈЕВЕ, TJODFSJEBE, JOUF 
MJHFODJB, NVTJDB, DBQB, DFQB, DPQP, DPQB, DFQP 
.DVGP 

10930 : 

19899 'INGLES 

20000 DATA 20,IPPMIHBO,UISJMMFS, NPVOURJO. 
,TUBS, XFBQPO, PQUINJTUJD, QFODIM,OJHIUNBSF 
y IUSSIDBOF, WFHFUBCMF, FEJCHF, NPSUHBHF,NBH 
JD, HISHGSIFOE, DPNFEZ, WBOEBMJTN , DP NQUUFS, 
VOCSFBLBCHF,KPZTUJDL, DVQCPBSE 

20010 : 

29999 'FRANCES 

30000 DATA 20,GFOFUSF, GFVJMMF, TPMFJM, НВС 
PUIMMJT, IBCJUVEF, NBMIFVS, QBJTJCMF, QBZTBO 
«GFSNF, ВЈНУЈММЕ, BSNPISF,CIKPV, DBCJOFU, FO 
OVJ, FTTFODF, DFUQHF, DPVMPJS, CSJO, СУЈТТРО, 
DPRVFMJDPU 

30010 + 
39889 'CATALAN 

40000 DATA 2O, CBTBSEB, HDMM, MFGJUDU, DDNJ, 
BKVU, UFNQHF, QBSBVMB, NBHBMH, OVB, QSJODFQ, G 
FMJDIUBU, USJFNG, DBQWFTQSF, WJOHVEB, WJROBO 
U,NITTBURF.NPSU. DPNJBU, NBSFTNB, BNJD 
40010 : 

49599 'EUSKERA 

50000 DATA 20,BVCJUFHJ, HBSBJQFO, TBMULBJM 
НЕ, СВОР, [PSJUYBS, JSBLBTHF, JUVOBHEJ, BSEBO 
EFHJ ,NBJUBTVO,KRLJOULB, JTUBS JUTETBVOEJ, 
NPTV, UYBOQPO, NBJOEJSF, UYJSSJOEVMBSJ, VEBM 
FUYF,UYJUYJNVSLBEB, LFBSLFUB, HPTRS. 

S0200 : 

80010 ‘= 


60020 * Para consultar dudas escribir a: 
60030 ' CONSULTA PROGRAMA С/ La Bola п.1 


60040 ' MADRID 28013 
€0950 ' Indicando duda, nombre, Язгесгіс 


Amstrad User 


crimen 


En la revista de marzo 
hablan del juego «La aba- 
día del crimen», y les es- 
cribo para decirles algu- 
nos trucos para poder ге- 
solver el juego. 

En el segundo día, 


Adso (que así se llama el 
ayudante del protagonis- 
ta), deberá recoger la lla- 
ve que hay en la entrada 
de la biblioteca. Mientras 
Guillermo entretiene el bi- 
bliotecario, el ayudante 
se hace con ella. Con 
esta llave se entrará por 
la noche al edificio, por la 
puerta que hay detrás de 
la iglesia. 

La segunda noche en- 
traremos en el edificio y 
nos haremos con el per- 
gamino, y las siguientes 
noches, ivestigaremos la 
biblioteca para irla cono- 
ciendo, En una de las no- 
ches aparecerá una llave 
sobre el altar que nos ser- 
virá para entrar en el 
cuarto del abad y coger el 


В La abadía del 


Javier de la Serna, re- 
sidente en Madrid, nos 
escribió amablemente 
para poner а disposi- 
ción de todos los lecto- 
res de AMSTRAD USER 
una serie de consejos 
para jugar a «La abadía 
del crimen», de Opera 
Soft. Muchas gracias en 
nombre nuestro y de 
nuestros lectores. 


pergamino, que nos lo 
quitó Bernardo Gui en la 
comida. Al cuarto del 
abad se entrará cuando 
éste no esté dentro. 

El sexto día cogeremos 
la otra llave que hay en la 
entrada de la biblioteca. 
Con ella entraremos en la 
cuarto de Severino, el 
médico, y cogeremos los 
guantes. Dentro del labe- 
rínto encontraremos las 
gafas, y nos dirigiremos a 
la sala del espojo, y pe- 
gados a él, pulsaremos a 
la vez la Q y la A y entra- 
remos dentro, donde en- 
contraremos al asesino. 

Lógicamente, para en- 
trar en el laberinto, que es 
en realidad la biblioteca, 
habrá que coger antes la 
lámpara que hay en la co- 
cina, y tantas veces como 
vayamos, antes de entrar 
en él. 


Javier de la Serna. 
(Madrid) 


Henon 


Jorge Luque Sán- 
chez, de Madrid, nos 
envía este programa, que 
crea unos gráficos muy 


В El atractor de 


bonitos. Os dejamos 
con el comentario de su 
autor. 


вә DEFINT j,f 
тә MODE 1:INK 0,0: 


во GOSUB 430 


зо, 460. 
140 GOTO 110 
WISINPUTAL, * 


» ont 
170 

180 
190 


220 fc=INT(IARMD)+1 
230 3=1 TO 308 


1^2)£co 
250 IF ABS(xn)>f OR 


310 men=0:GOSUB 330 
329 RETURN 

330 IF men=0 THEN wenzl:PRINTWl," 
E=Ejec. G-Grabar C-Cargar T=Tinta 
теп=@:С15%1 

340 RETURN 

350 CLSM1: INPUTAL, * 


"names 
зво CLS* 


380 RETURN 
390 CLS41:INPUTM!, * 
“inanes 


410 men=0:GOSUB 330 
420 RETURN 


440 ORIGIN 320,209 
450 RETURN 
460 ІР 1=0 THEN INK 
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26:t-1 ELSE INK 1,24:1NK 2,2:INK 3,6::-0 


470 RETURN 


10 ^o ж: 

20 * ж ATRACTOR DE НЕНОН * 
30 * X Jorge Luque Sanchez t 
40 ' * 

se ` 


00 WINDOW $1,1,40,25,25 


2.10: *,co 
160 INPUTR1,* Factor de escala (1-2-3-4 


240 xn-xt&co-(yt-xt^2)&s1 yn=xt ka it (yt -x 


SPRINT CHRAUD; 


SAVE namas, b, &CO00, 1.4000 
370 men=0:GOSUB 330 


400 CLSW1:LOAD names 


430 CLS:ORIGIN 6,0:NOVE 9, 18:DRAM 0,399: 
DRAW 639,399:D2AW 639,18.DRAW 0,18 


:GOSUB 460:BORDER O 


Coseno de alfa (-1. 


ABS(yn)>yf THEN 290 


NOMBRE DEL FICHERO: 


NOMBRE DEL FICHERO: 


1,26: INK 2,28:INK З, 


«Los atractores son en- 
les matemáticos muy 
próximos a los fractales 
(ya vistos en el nümero 
del mes de febrero en 
esta revista), no son de 
tanta belleza, pero sí igual 
de enigmáticos. En este 
programa se muestra uno 
de los más conocidos. La 
«forma» del dibujo de- 
pende de un solo valor 
que se introduce al inicio 
y que admite cualquier 
valor entre — 1 y 1, El fac- 


lor de escala es un núme- 
ro entero y hace el dibujo 
más pequeno al aumen- 
tar su valor. Este atractor 
está programado para 
crearse indefinidamente 
en el tiempo, con diez o 
quince minutos suele 
bastar, se pulsa una tecla 
y termina su eiecución; en 
cualquier caso, la aventu- 
ra matemática está ser- 
vida.» 
Jorque Luque Sánchez 
(Madrid) 


I ¡Gooool! 


Curioso este listado 
remitido por Javier Aré- 
valo, residente en Lo- 
groño (La Rioja), y cuyo 
efecto es algo así como 
la explosión de Júbilo 
del püblico en un grade- 
río cuando el equipo lo- 
cal marca un gol. 


10 ' ж * 
207% GOL DEL ...? * 
зо ‘ж ier Arev 1988 ж 
40 7 ж ж 
ses 


60 MODE O:PAPER 8:BORDER 15:CLS:PAPER 8 
то OUT BBCOO, B:UUT ввроо, 25 

BO PEN 15:LOCATE 3,12:PRINT*GO"; 

se FOR TO 5 

100 SOUND 1,1,5,t,,,31 

110 PEN t+1:PRINT*O"; 

120 NEXT t 

130 SOUND 1,1,900,5,,,31:PEN 1:PRINT'L"; 


140 FOR 1-5 TO 0 STEP -1 
150 SOUND 1,1,100,1,,,31:PEN 14:PRINT'!" 
160 NEXT t 
170 PEN 1 


180 OUT ABDO, 1 
190 OUT £BD00,0 
200 CALL &BB1B 


210 KODE 1:BORDER 0:PAPER 


Invertir la 
pantalla 


Este listado genera 
un comando RSX CAM- 


es invertir los colores 
de papel y de tinta. Si lo 
ejecutamos dos veces 
seguidas, se recuperan 


ЕЕ Molécule Man, 
más fácil 


Luis Jorge García nos 
ha preparado este car- 
gador para el juego Mo- 


lecule Man, para la ver- 
sión en casete. 


10 REM POR LUIS JORGE GAKCIA 
AHSTRAD USER 
MOLECULE 
20 REM 


30 INK 0,0: INK 1,26:MODE 0:10САТЕ 5, 1 
RINT "CAR Molecule*:LOCATE 6, 12:PRINT 
argandose* 

40 LOCATE 4,24:PRINT "PON EL ORIGINAL" 
50 MEMORY 4999:LOAD "'ml':LOAD '!a2':MOD 
E 1 

60 POKE 40583,201:REM TIEMPO INFINITO 
TO POKE 40669,201:KEH ENERGIA INFINITA 


BIAPAPEL, cuyo efecto 


los colores originales. 


1j * oraa ur AE 
ZO ' COMANDO :CAMBIAPAPEL 

30 ' AMSTRAD USER 1988 
40 ° ---- 
50 ° 
60 ' Para cargar el codigo binario 

70 ' MEMORY &4FFF:LOAD"CPAPEL",&5000:CAL 


L 65000 

80 MEMORY &4FFF 

80 FOR i-&5000 TO 25020:READ as:POKE 1,V 
Аа чаз) NEXT. 

100 SAVE'cpapel.bin",b,&5000, 45:CALL 850 
20 


110 ¿CAMBIAPAPEL:¡CAMBIAPAPEL:END 
120 DATA 00,00,00,00,21,00,50, 01, 0E, 50,C 
р,рі,ВС,С9, 15,50, C3 

130 DATA 21,50,00,00,43,41,4D, 42, 49, 41,5 


9,45 
70,84,29,Е8,С 


140 DATA 04 
El 
T 


86 CALL 27000 
90 SAVE"CARMOL | 
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ETODAVIA NO ТІ! 


le CPC 


€ TECLADO € Teclado profesional con 

74 teclas en 3 bloques - Hasta 32 teclas 

programables - Teclado redefinible 

6 PANTALLA O Monitor RGB verde (127) o color (147) 


— Se pueden definir 

de gráficos. 

0 SONIDO € 3 canales de 8 octav. 

independientemente - Altavoz intet 

Salida estéreo 

© BASIC 0 Locomotive BASIC ampliado en ROM 
Incluye los comandos AFTER y EVERY para 

control de interrupciones. 


CPC 464 


UNIDAD CENTRAL MEMORIAS 
 Microprocesador 280A - 64K RAM ampliables 
ЗК ROM ampliables 

© CASSETTE 6 Cassette incorporada с 
velocidad de grabación (1 2 Kbaudios) 

ст! Зада desde Basic. 

% CONECTORES € Bus PCB multiuso, Unidad de 
Disco exterior paralelo Centronics, salida estéreo, 
joystick, lápiz óptico, etc 

9 SUMINISTRO 6 Ordenador con monitor verde 
o color - 8 cassettes con programas - Libro "Gula. 
de Refetencia BASIC para el programador" 
Manual en castellano - Garantia Oficial AMSTRAD 
ESPAÑA 


C/ Aravaca, 22, 28040 Madrid, Tel. 459 30 01. Télex 47660 INSC E. Fax 459 22 92 


DELEGACIONES: 


Cataluña: C/ Tarragona, 110, Tel. 425 11 11. 08015 Barcelona. Télex 93133 ACEE E, Fax 2418194 e Canarias: C/ Alcalde Ramirez Bethencourt 


о color - Disco 
Disco con СР; 
релт de 


ficos juegos y programas Centtonics, cassette 
lo, iLlevátelos! . da estén ек. lápiz Opti 


кей» 
AMSTRAD 


lt, 17,1 131 10е 96496 TEIC Е. 35004 Las Palmas de Gran Canaria 


PHANTO 


CLUB 


L «Phantom Club» 
es el lugar de reu- 
nión de superhé- 
roes dotados de 

poderes sobrenaturales. 
Para desgracia de todos 
nosotros, Zarg, uno de los 
más poderosos y el más 
animal, ha convencido al 
resto para utilizar sus do- 
les en favor del mal, que 
es más divertido. Sólo 
uno con cánido nombre, 
Plutus, no ha sucumbido 
a sus enganos y ello le 
hará enfrentarse a los 
que antes eran sus cole- 
gas de club. 

La misión del jugador, 
зі decide aceptarla en lu- 
gar de ver la tele о irse а 
dar una vuelta, es poner- 
se en la piel de Plutus y 
organizar una buena ba- 
talla campal. 

Pocas novedades 
aporta este juego para 
aquellos que conozcan 
Allien o Knight Lord, 
puesto que la situación es 
muy parecida. Escenarios 
tridimensionales, bichos, 
monstruos y cientos 
puertas. Novedad podría- 
mos considerar al hecho 
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de que según avanzamos 
en el juego vamos ente- 
rándonos de lo que debe- 
mos hacer para vencer- 
les, gracias a unas panta- 
llas que nos lo explican 
con más o menos fortuna. 
Podemos saltar, disparar, 
conseguir vidas extras y 
una mayor velocidad, 
pero no podemos llorar, 
que es lo que nos apete- 
cería al ver en ocasiones 
la cantidad de excompa- 
fieros que tratan de eli- 
minarnos. 

Dada la complejidad 
del juego y siguiendo las 
modas imperantes, pode- 
mos hacer un save con la 
parte ya jugada para co- 
menzar desde ese punto 
en otro momento. Bueno, 
pues ni esto es fácil, por- 
que para ello debemos 
encontrar un tubo que 
gira sobre una columna y 
dispararle. Además, 
como la grabación se 
hace en ram-disck, si 
apagamos el CPC toda la 
información desaparece- 
rá. Nos lo podían haber 
puesto más dificil, pero se 
exponían a no vender lo 


Un enemigo nos dispara su rayo mortífero. 


que se dice nada, así es 
que lo han dejado en un 
punto que podemos con- 
siderar como de extrema 
dificultad tan solo. 
Suponiendo que en al- 
gún momento del juego 
encontremos una esquini- 
ta para descansar y lim- 
piar el teclado o el joys- 
tick de sudor, no estaría 
nada mal tratar de hacer 
un plano de los sitios re- 
corridos, pues de lo con- 
trario podemos estar dan- 
do vueltas y perdiendo el 
tiempo de manera mise- 
rable. «Phantom Club» 
está especialmente reco- 
mendado por esta revista 
para los amantes de so- 
poncios continuos y los 
destrozajoysticks. 


Manuel Ballestero 
Santaolalla. 


CASA: Ocean. 
DISTRIBUIDOR: Erbe 
LO MEJOR: Los gráticos 


y los movimientos. 
LO PEOR: En ocasiones 


el manejo es dificultoso 
por la cantidad de 
obstáculos. 


и Î = CPC 


Ш./МЕСО5 ИНЕ 


cuando todos los 
gobiernos del mun- 
do comprueban aterrados 
que sus ordenadores de 
defensa están siendo ma- 
nipulados desde algún re- 
cóndito lugar. Ante la im- 
posibilidad de conseguir 
nuevamente el control se 
decide, como única ma- 
nera de evitar que se de- 
sate la tercera y última 
guerra mundial, atacar y 
destruir el lugar desde el 
cual se ha detectado que 
parten las malvadas órde- 
nes. Como una operación 
militar de gran enverga- 
dura provocaría con toda 
seguridad una terrible y 
moral respuesta, acuer- 
dan mandar a una sola 
persona que entre en la 
fortaleza para destruirla y, 
adivina adivinanza, te ha 
tocado a ti. 
Tienes que penetrar en 


LU historia comienza 


el cuartel subterráneo del 
doctor Elvin y pararle los 
ples, a ser posible de ma- 
nera definitiva. Claro que 
están los guardianes ro- 
bots del loco científico, los 
cuales harán todo lo posi- 
ble para evitar que en- 
cuentres los códigos se- 
cretos que te permitirían 
acceder al centro de con- 
trol. Como ayuda cuentas 
con tu excelente forma fí- 
Sica, que te hará dar unos 
espectaculares saltos y 
un ordenador de bolsillo 
llamado familiarmente 
MIA-9366B. 

Gracias a unos ascen- 
sores podrás subir y bajar 
para visitar las casi 50 sa- 
las y localizar los frag- 
mentos del «puzzle» que 
le dará la clave de acce- 
50, la que he dicho antes. 

La dificultad principal 
del juego radica precisa- 
mente en los robots, que 


mil Impossible 


Mission 

Este atractivo juego de 
aventuras ya lo tuve en versión 
para Spectrum allá por 1985, 
por lo que ahora lo he cargado 
con verdadera curiosidad. 
Efectivamente, se nota una 


mayor definición y suavidad de 
movimientos en el AMSTRAD. 


aunque son iguales física- 
mente, no lo son en com- 
portamiento, dando bue- 
nos sustos cuando me- 
nos se espera. Lo mejor 
es el movimiento de todos 
los elementos en general 
y muy particularmente de 
nuestro arriesgado héroe, 
quien corre y salta con un 
muy aceptable parecido 
con la realidad. 
Buscando las piezas 
del «puzzle» podemos 
encontrarnos con un 
Snooze, contraseña que 
nos servirá, introducién- 
dola en alguna de las ter- 
minales de oderador de 
las que hay en cada habi- 
tación, para dejar inacti- 
vos a los robots durante 


.un rato. En algunas salas 


es la ünica manera de 
buscar y cotillear por los 
muebles que encontre- 
mos. 

El ordenador de bolsillo 
es esencial a la hora de 
ver cómo va el «puzzle» 
в incluso nos ayudará en 
el momento de colocar 
las piezas encontradas. 
Es el amigo perfecto de la 
persona que va a salvar 
al mundo en un abrir y 
cerrar de ojos. En el caso 
de no perder todas las vi- 


das tenemos un tiempo 
máximo de seis horas 
para llevar a cabo la mi- 
Sión que, como su nom- 
bre indica, no es un 
paseo precisamente. 


Manuel Ballestero 
Santaolalla. 


TITULO: Mission Impos- 
sible. 


CASA: U.S. Gold. 
DISTRIBUIDOR; Erbe. 
LO MEJOR: Los movi- 


mientos, muy realistas. 


LO PEOR: La dificultad, 
que casi es imposible de 
superar. 


ADICCION 


SONIDO 


GRAFICOS 


ACCION 
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BJUEGOS E 


DOMINO 


Inmersos hasta más no poder en programas de gestión que tratan de 
solucionar mediante cientos de rebuscadas fórmulas nuestros diarios 
problemas y entre juegos que cada vez son más completos, aparato- 
sos y absorbentes, encontrarse con un dominó es algo parecido a re- 


tornar a la na- 
turaleza y res- 
to de tópicos 
por el estilo. 


ОМО este juego de 
mesa de DlMen- 
sionNew no liene 

más pretensiones que la 
de servir para jugar (que 
no es poco), resulta muy 
agradable y sin nada su- 
perfluo. Buscando los tres 
pies al gato, frase que no 
comprendo, porque lo di- 
Ісі! sería buscarle los cin- 
со, quizá peca un poqui- 
llo de espartano. Conste 
que lo prefiero, porque de 
esa forma es más fácil 
centrarse en el juego y по 
perderse en la puesta en 
escena, lo cual ocurre 
con demasiada frecuen- 
cia. 

El funcionamiento es 
perfecto, ya que haciendo 
del abogado del diablo, 
he intentado por todos los 
medios que el programa 
se colgase, rompiese, 
equivocase o rindiera 
bajo mis extranas manio- 
bras sin conseguirlo. A lo 
más que llegué fue a ga- 
narle alguna que otra par- 
lida. 

Tiene un control para 
detectar las jugadas ile- 
gales o tramposas que, 
sencillamente, no las 
acepta y solicita que con- 
tinúe el juego. Una vez 
acabada la partida, cuan- 
do uno de los contendien- 
tes ha colocado todas sus 


CPC 


me quedan 3 fichas 


Un momento del juego. 


Felipe 


Vou а contar los puntos.. 


Mis fichas.. 
LE 


Tus fichas.. 


CO CAO ЕН ED 


Yo tengo 5 Puntos y tu 15 


Final forzado porque ambos jugadores pasan. 


fichas o ambos no pue- 
den poner ninguna, una 
clara pantalla informa de 
los puntos de cada cual y 
de cómo va hasta ese 
momento la competición, 
si es que se ha elegido la 
opción de campeonato a 
varios enfrentamientos. 
Este dominó se presen- 
ta en el mercado en for- 


mato de casete y es com- 
patible para toda la gama 
CPC. 


Manuel Ballestero 
Santaolalla 


PROGRAMA: DOMINO. 


TIPO: JUEGO DE 
MESA. 


CASA: DiMensionNEW. 


DISTRIBUIDOR: iDEA- 
LOGIC. 


LO MEJOR: Un juego 
sencilo y de desarrollo 
claro en todo momento. 


LO PEOR: Sólo se pue- 
de jugar contra el orde- 
nador. 


GRAFICOS. ADICCION 
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OFERTAS РОН 
| INAUGURACION 


| 10 DISC, з" 
AMSOFT = 4.000. 


¡NUEVA TIENDA! 
150 m? + PARA 
EL UNIVERSO 
DEL «SOFTWARE» 


C/ JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54 


NUEVA DIRECCION 


28008 MADRID 
TEL. (91) 249 54 81 


[| СОРОМ DE PEDIDO POR CORREO A ENVIAR a: COCONUT INFORMATICA. JUAN ALVAREZ MENDIZABAL, 54. 28008-MADRID 


| 10 DISC. 5.25" ОСОО = 800 METRO: ARGUELLES O 
Кеси = 5.500 VENTURA RODRIGUEZ 
JOYSTICK - 1.500 ABIERTO DE LUNES A SABADOS 

DE 10 A 2 Y DE 4.30 A 8.30 
ТОТОНА — iiVEN A VISITARNOS О ESCRIBENOS!! 

NUDHCETWO — 16.500 ENDURO RACER ш RENEGADEWIZBALL .. 22930 — | STAR GLIDER 5.200 | TOSTIS 

Шз... 8080-0 | ENDURO RACER 2200-0 RENAUDO 1200 TAU СЕП... 4200 | 

Acro ART зт FREDDY HARDEST... — 875 RENAUD ... 2780.0 TOMAHAWK 72.27 4200 

m 8000-0 | FREDDY НАЯ | RAMPAGE EN JOYSTICK + INTERFA- CHEETAH 125 + ...... 1.800 

mito oo 8402 DESTPHANTS ...... 2280.0 RAMPAGE 7. 2200.0 (do 5500 CHEETAN MACH 1^... 3.400 

ASIA DEL CRIMEN 575 f MARTIN BASKET .. 875 RAMPARTS s. 875 RATON KEMSTON .....15 500 KONIX (SPEED KING] ~ 2 800 

ABADIA DEL CRIMEN , 2250-0 | F. MARTIN BASKET ... 2.250-D SUPER HANG ON... 880 SWITCH JOY (6 MI: 

ANGEL ПЕ CRISTAL... 27800 | GRAND PRIX 500 CC.. 995 SUPER HANG ОН... 2200-0 CROSWITCH) ........ 3200 

йор? Ва GRANO PRIX 500 СС. 2200-0 SIDE ARMS 85 | PHASOR ONE... 3.200 

MOB MORANE ГІ GODDYLASTMISSION 2250.0 STARTING BLOCKS... 2750-0 FG 1512 Y COMPATIBLES PRO 9.000. 3.400 

Кш co ).880-0 GOODY ..... AU rd HET] (MICROS eed 

: as GUADALCANAL STIFFLIP BARBARI К 0 

10ү BOY .. 875 | GUADALCANAL TOUR DE FORCE ... 475 ABADIA DEL CRIMEN. 3500 

BATTLE FOR MIDWAY 1200 | GAUNTLET II. | TRIVIAL PURSUIT 3.400 ACE 2 4400 A PE 

ЖЕ WINNER ... 2500-0 GAUNTLET 11720 2250-0 TRIVIAL PURSUIT ...... 43000 ARKANOID . 3900 MATERIAL OFERTAS 

Rd s O5 | GRYZOR .. 875 TRAPDOOR 2 DEN Кк 5 з 

SS... 1.900 GUNBOAT as | TRAPOGOR 2 .. 1950-0 5 " 

OS U CHESS  — 28050 | ик 2200-0 | YOGI BEAR 1950-0 CONFLICT IN WIETNAM 520 DISCOS 3'AMSOFI 10 

COLOSSUS CHESS 4, 1.800 IK s. 8B 30 GRAND РАХ... 2000 CRUSADE IN EUROPE. 5.200 a 420 

(045515 CHESS 4. 30000 | INDIANA 10. 6 РАСК 2 2 217500 DECISION IN THE DE- 000554010, 240 

CHAMPIONSHIË NES RYGAR 2250-0 PACK 2 С 27500 SERT .. 5200 DISCOS 3500100. 3.600 
SUNT .. JACKAL ... 2200-0 DESTROYER. ......... 5000 DISCOS 5.25 00/00 10 

CHAMPIONSHIP JACKAL 7. s Taur PIDAN EPYX ON PC (3 JUE y ¿300 
SPRINT MASTER DEL UNIVER- PCW 8255-8512 505) ... CONECTOR 2 JOYSTICK 

КГ T D EYS STANE eii 

ACTION El DÊ. 
0030 м ыы, 250-0 1 2807 3900 PC 1512 - 9 500 
| 0030 MATCH ОАҮ2 7... 875 GUNSHIP . зай ALMORADILLA RATON — 1.000 

CALIFORNIA MATCH DAY 2PHAN- GRYZOR 390 CABLE CASETE 6128 .. 1200 

TORRECAMINOS 50. TOM CLUB os 228-0 CYRUS 1! CHESS .... 4200 IKARI WA 3300 TAPA TECLADO СРС 
LOMONS KEY MASK 2..... dei COLOSSUS CHESS 4 .. 3.800 INFILTRATOR... 3300 . 2800 

DATI AMERICA | wiGEL MANSET G CLASSIC COLLECTION LIVINGSTONE 
йшй ....- Ў PRIX YOL 1. бы: 390 

DAR MOTO у... 2750.0 | QUT RUN CLASSIC COLLECTION 390 

NAMIC DISC РАК”. 2750.0 | QUT RUN | VOL Y soos 3.800 390 

Сон QUOTE MEGA. Грим: DISTRACTION (3 JUE- MARBLE MAUNESS >... 4.700 
CORP 2280.0 | PLATOON 7... 505) PROHIBITION 390 

DESPERADO 8% PLATOON ШО цн: PRO GOLF 2300 

DESPERADO SURVI- ^ | HEAD OVER HELLS SABOTEUR Wl... 3.900 
VOR pntokión JAMES BOND 007 STREET BASKETBALL. 3.900 

Eod PREDATOR LOTONOBOY STARGLIDER 

PROHIBITION MATCH DAY 2 | STORM .. CONVERTIGOR OE 1 
PROHIBITION `, PAK ALLIGATA (2 JUE: | SILENT SERVICE AITOR EN TV (МКТ) 21.900 

T GERENTE PACK MONSTRÚO — 1.200 gon SOLO FLIGHT 

А GERENTE Г РАСК MONSTRUO ..... 2250-0 SABOTEÚA 2. TAI PAN, . SET e 

APIX ОН AMSTRAD .. PHANTOM CLUI 875 SNOOKER BILLA WORLO CLASS LEADER *IVA INCLUIDO. 

OL YNaPS RENEGADE 2 . БА STRIKE BOARD... 390 “TOMAMOS TUS PEDIDOS POR 

ES RENEGADE 875 HARRIER .. 5 A SIDE (FUTBOL) ...2 300 TELEFONO (91) 248 54 81 


NOMBRE/APELLIDOS: 
| елер 
1 TEL. 
TITULOS PRECIO 
GASTOS DE ENVIO — 200 


FORMA DE PAGO 


S POR CHEQUE (A NOMBAE DE COCONUT INFORMATICA) 
TA ишв шаш шн ард} БЫН га кот йыз: ШЫН n SS ы GUA пыс шшс тыны эшл үг] шын шт Бю O E Бен Ұшы мән 


C CONTRA REEMBOLSO 


TOTAL: 


J 


wm JUEGOS | 


N esta ocasión nues- 
E tra misión es apo- 

derarnos de un 
«dossier» secreto en ma- 
nos de la policía que he- 
mos de entregar a los re- 
beldes del planeta 
GEA-3. 

Este juego tiene las 
mismas características, 
en líneas generales, que 
su antecesor Don Quijote, 
ya que ha sido desarrolla- 
do del mismo modo que 
éste. De nuevo se ha em- 
pleado el GRAPHIC AD- 
VENTURE CREATOR 
para su realización, por lo 
que la mecánica de fun- 
cionamiento del juego es 
la misma. Sin embargo, la 
historia no tiene nada que 
ver la una con la otra, y 
podríamos decir que en 
esta ocasión es mucho 
más atractiva, pues hay 
una serie de factores que 
la hacen más interesante. 

Para empezar, el mapa 
de la aventura se ha com- 
plicado notablemente, lo 
que hace que sea bastan- 
le más difícil orientarse y, 
además, es bastante más 
original en cuanto a las 
acciones que hemos de 
realizar para llevar a cabo 
nuestra tarea. 

Hay, además, una pan- 
talla para cada una de las 
situaciones del juego, lo 
que le hace más entrete- 
nido. Las pantallas, bien 
construidas, tienen un to- 
que de historieta muy 
adecuado que se adapta 
bien a la temática de la 
historia. 

Poco más se puede 
contar de esta nueva ví- 
deo-aventura que no sea 
la propia historia y dar 
unas pequeñas explica- 
ciones de cómo poder lle- 
gar al final, lo cual no es 
ni mucho menos sencillo 
de conseguir. Para ello 
vamos a describir breve- 
mente todas las acciones 
que hemos de realizar en 
cada pantalla del juego, 
pantallas que están nu- 
meradas en el mapa que 


La pantalla de carga, en la línea habitual de Dinamic. 


MEGACORP 


Tras el éxito de Don Quijote, Dinamic ha 
lanzado una nueva vídeo-aventura grá- 
fico conversacional que nos traslada al 
futuro. Adelante, muchas sorpresas te 


esperan. 


acompafia a estas líneas. 

Al comenzar el juego 
nos encontramos en la 
cabina de nuestra astro- 
nave. Hemos de salir de 
la cabina y pasar a la bo- 
dega de carga, donde 
pulsaremos el botón de la 
compuerta y cogeremqs 
la pistola. Abrimos los 
contenedores y tomamos 
el botiquín. Tras esto sa- 
limos al exterior de la 
nave. 

Nos dirigimos a la pan- 
talla 9, en la que dispara- 
mos la pistola para matar 
a un Zith, que recogere- 
mos después. De aquí 
nos vamos a la pantalla 
nümero 10 y en ella de- 
jamos el Zith para que 
sea devorado por los 
Kryyxx y nos permitan se- 


quir hacia el Este. Luego 
nos encaminamos al po- 
blado Ynnharr y entramos 
en una de las casas. Cu- 
raremos al Ynnharr que 
hay allí herido para que 
luego nos ayude a coger 
la canoa. Ahora nos va- 
mos a la pantalla 14, en 
ella examinaremos la ve- 
getación, entre la cual 
descubriremos que se en- 
cuentra la canoa. La co- 
gemos y nos subimos à 
ella. Remando hacia el 
Oeste llegaremos a la 
pantalla 16, donde tras 
bajarnos de la barca po- 
dremos encaminarnos 
hacia el templo (panta- 
lla 18). Una vez allí exa- 
minaremos el pedestal; al 
hacer esto aparecerá un 
frasco que podremos co- 


ger. Con él volveremos а 
la canoa y en ella reman- 
do hacia el Este iremos 
hasta el centro del lago. 
Cuando estemos en el 
centro saldremos de la 
barca y abriremos el fras- 
co. Entonces nos podre- 
mos sumergir sin peligro 
y coger la moneda que se 
encuentra en el fondo del 
lago. 

Una vez conseguida la 
moneda hemos de volver 
a subir a la embarcación 
y llegar a la pantalla 21 
remando hacia el Norte. 
En esta pantalla dejamos 
la moneda para poder se- 
guir nuestro viajo. 

Cuando llegamos a la 
ciudad tenemos que dejar 
el arma para que la poli- 
cía nos deje pasar; con 
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esto habremos consegui- 
do llegar al final de la pri- 
mera parte. 

Ya estamos en la se- 
gunda parte, la ciudad 
nos abre sus puertas para 
la aventura. Lo primero 
que hemos de hacer es 
encontrar a nuestro con- 
tacto; para ello nos dirigi- 
mos a la tienda de pieles 
(pantalla 12). En ella de- 
jamos el disco que lleva- 
mos para que nuestro 
contacto nos dé la infor- 
mación necesaria que 
nos permita llevar a cabo 
nuestra misión. Esta in- 
formación está compues- 
ta por el nombre del dos- 
sier que hemos de buscar 
(ONIX) y el número al que 
hemos de llamar una vez 
en nuestro poder el docu- 
mento (DN85). Hecho 
esto entramos en el tem- 
plo (pantalla 8), donde 
por nuestros gritos sere- 
mos detenidos y conduci- 
dos a una celda de la pri- 
sión (pantalla 13). En la 
celda hemos de examinar 
el colchón, ya que en él 
encontraremos la pistola 
que necesitamos para 
nuestra huida, Cogemos 
también el jarrón y lo rom- 
pemos, al hacer esto apa- 
recerá una aguja con la 
que podemos cargar la 
pistola. Ahora sólo tene- 
mos que esperar hacien- 
do las acciones que de- 


Llevo oonaigo:un disco metalico 


24 
Eines: cabina Los controles 


ranqu; 


9224 | 


Aquí comienza el juego, еп el interior de la nave. 


zador color 


—MEGACORP- 


entur: 2 afico/conyersacional 
ge x Жалы 


seemos; examinar la 
puerta o el colchón, has- 
ta que alguien nos atra la 
puerta. Salimos y vamos 
a la pantalla 16, donde 
tenemos que disparar la 
pistola para eliminar al 
guardia que está en el pa- 
sillo. Una vez muerto, lo 
examinamos y tomamos 
el papel que lleva encima. 
En este papel figuran va- 


Pantalla de presentación, una vez terminada la carga. 


noo 


rios códigos, de los cua- 
les sólo los dos primeros 
nos serán de utilidad más 
adelante. 

Nuestro siguiente paso 
será ir al ascensor (pan- 
talla 17), Pulsamos el 
botón del piso BB para 
llegar a dicha planta. Al 
salir del ascensor apare- 
ceremos en la sala de ar- 
chivos, en uno de sus ter- 


Objetos de MEGACORP (primera parte) 
Núm. Descripción Peso Pantalla en la que se encuentra | 
1 Disco metálico 1 Lo llevamos al inicio del juego | 
2 Pistola 1 2 | 
3 Botiquín 1 2 
4 Canoa 50 14 
5 Papel 1 21 
6 Frasco 1 18 
7 Moneda 1 19 


CPC 


LISTA VERBOS 
MEGACORP 


ABAJO 


DISPARA 


E 
ENCIENDE 
ENTRA 


HABLA 
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El bosque, tras salir de la 
nave. 


minales teclearemos la 
primera clave que había 
еп el papel: ТНХ1138. 
Luego teclearemos ONIX. 
Entunces aparecerá en la 
impresora el «dossier» 
que buscábamos, lo co- 
geremos y entraremos de 
nuevo en el ascensor. 
Nos dirigimos al piso AA. 

Estamos en el sótano 
de la prisión. A la salida 
del ascensor un robot nos 
bloquea el paso (panta- 
lla 20). Para resolver el 
problema hemos de escri- 
bir el segundo código que 
había en el papel: TMA1. 
El robot nos dejará pasar. 
Podremos entonces irnos 
al cuarto de mantenimien- 
to (pantalla 22), allí coge- 
remos la palanqueta y la 
linterna, esta ültima ha- 
bremos de encenderla. 
Con ambas cosas nos di- 
tigimos а la pantalla 23, 
en la que al abrir la tapa 
de la alcantarilla pode- 
mos acceder, bajando, a 
la pantalla 24. Estas pan- 
tallas son muy traidoras, 
pues tal y como ha sido 
diseñado el juego en este 
punto, si по acertamos 
con las direcciones ade- 
cuadas no haremos más 
que dar vueltas por las 
pantallas 25 y 26 cons- 
tantemente. Para no per- 
derse, lo mejor es ir des- 
de la pantalla 24 hacia el 
Sur a la pantalla 26 se- 
ñalada en el mapa, y des- 
de allí hacia el Oeste a la 
pantalla 27. En esta ülti- 
ma hemos de pulsar el 
volante qu: abre la tram- 
pilla y girarlo para que 
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EW JUEGOS NENNEN 


ésta se abra. Una vez 
abierta la trampilla si su- 
bimos apareceremos өп 
la pantalla número 9. 
Desde allí podremos ir a 
la pantalla 7 y pedir li- 
mosna para obtener una 
moneda que utilizaremos 
para realizar la llamada. 
que nos permite comple- 
tar el juego. 

Después de consegui- 
da la moneda vamos has- 
ta el interior de la cabina 
videofónica (pantalla 3), 
introducimos là moneda 
en la ranura y tecleamos 
el nümero que nos indicó 
nuestro contacto (DN85). 
Cuando lo hayamos mar- 


p,Pupdo hacer eso 
entro 24 as un Vnnh'arr aquí 
E ч 


»»m 


LA CIUDAD 
CABINA OE REMANDO HACIA 
nave EL NORTE аған 
\ (comenzo) LLEGANOS A 16 wj CIUDAD al 
elc. | 3l Н 
BODEGA [7 ORILLA ALDEA EMBARCAD 
DE CARGA DESDE EL DEL YNNH'AR. E 
que SE VEN | | Lago 
2 ч : E 
CLARO SENDERO FEROCES CURVA 
DEL EN EL KRYYXX kes DEL 
SALIENDO 
DE LA NAVE BOSQUE „| |BosQve so] |SENoERO 
MANADA BOSQUE MAS. ORILLA. 
m DEESPESA M BOSQUE DEL Ц 
zits 
r a| |veseracon à то 
N INTERIOR CLARO 
DEL H 
TEMPLO BOSQUE 
в) 
о. E 
REMANDO HACIA 
5 EL SUR 
LLEGAMOS АЗ 
"MEGACORP" MAPA PARTE I 


cado descenderemos a 
un pasadizo secreto. Si 
nos dirigimos al Este lle- 
дагетов al cuartel rebel- 
de, donde entregaremos 
el «dossier», dando por 
concluida nuestra misión, 
con la consabida recom- 
pensa. 

Como se puede obser- 
var a tenor de lo leído, es- 
tamos ante una aventura 
bastante compleja y en- 
tretenida, llena de buenos 
detalles y comprometidas 
situaciones, Un buen jue- 
go en definitiva para los 
amantes de las aventuras 
gráfico-conversacionales. 
Por si alguien quiere pa- 


sar a la segunda parte di- 
rectamente la clave, re- 
memorando la famosa 
pelicula de Hitchcok, está 
en «Rebeca». 


Juan José Valverde 
& Sonia Pumares 


LO MEJOR: Los gráficos. 


LO PEOR: Nos recuerda 
a Don Quijote. 


CREADO POR: DINA- 
MIC. 


DISTRIBUIDO POR: 
ERBE. 


ADICCION 


GRAFICOS 


Simpático alieníge- 
na. 


juegos conversa- 

cionales que inició 
hace ya unos añitos el fa- 
moso (con razón) «Hob- 
bit». En esta ocasión es la 
casa Dinamic quien se 
lanza a la conquista del 
mercado de los adictos a 
charlar largo y tendido 
con su CPC. 

Se trata de guiar a 
nuestro muy heroico 
agente para que se pon- 
да al frente de unos gru- 
pos de rebeldes, con los 
que tiene que lograr, así 
como sin darle importan- 
cia, derrocar al gobierno 
del planeta de los malos 
y lograr que éste pase a 
manos de «La Federa- 
ción», que son los bue- 
nos. En realidad hay dos 
partes bien diferenciadas, 
pero para jugar a la se- 
gunda hay que introducir 
una clave que s$olo se 
obtiene al acabar la pri- 
mera. Hay más que una 
razonable posibilidad de 
que la segunda no llegue- 
mos a verla en nuestra 


C ONTINUA la saga de 


?»)dispara pistolas 


Un guardián en el pasillo. 


vida, a no ser que tenga- 
mos un hermanito o sobri- 
nito de ocho o diez anos. 
de ésos que pueden con 
todo. 

La pantalla está dividi- 
da en dos seccciones; la 
superior ofrece un dibujo 
del lugar donde está el 
agente, al cual nosotros 
damos las órdenes perti- 
nentes, y la inferior, don- 
de aparece un texto des- 


cribiendo el lugar y conte- 
niendo los mensajes de 
las tres partes, los del 
agente, los del ordenador 
y los nuestros. 

Las acciones que de- 
seemos que sean em- 
prendidas debemos escri- 
birlas de forma directa y 
en segunda persona, ya 
que son órdenes a él, a 
nuestro hombre en la mi- 
sión. Cuando algo de lo 


m Objetos de MEGACORP (segunda parte) 


Núm. Descripción Peso Pantalla en la que se encuentra 
1 Disco metálico 1 Lo llevamos al comenzar el juego 
2 Pistola 3 "als 
3 Aguja 1 13 
4 Jarro 1 13 
5 Papel 1 16 
6 Dossier T 19 
7 Escoba 1 22 
8 Llave inglesa 1 22 
9 Palanqueta 1 22 

10 Taladro 1 22 
ti Destornillador sl 22 
12 Linterna 1 22 
13 Pastilla de jabón 1 22 
14 Moneda 1 7 


CPC 
SEGUNDA OPINION 


LISTA DE 
NOMBRES DE 
MEGACORP 


АА 
AGENTE 
AGUJA 
ALTAR 
ANCIANO 
ANILLA 
ARBUSTOS 
ARGOLLA 
ARO 
ASCENSOR 
BARCA 


BOTIQUIN 
BOTON 
CABINA 
CADAVER 


COLCHON 
COMERCIO 
COMPUERTA 
CONSTRUCCION 
CONTENEDORES 
CONTROLES 
CUBO 


que mandemos hacer no 
sea posible recibiremos 
un mensaje haciéndonos- 
lo saber y, en muchos ca- 
SOS, la razón de dicha ne- 
gativa. 

Para ayudarnos tene- 
mos una serie de letras- 
clave que, al enviarlas, 
provocarán mensajes 
aclaratorios, tales como 
la lista de objetos que tie- 
ne el agente en su poder 
о una descripción más 
detallada del lugar que 
vemos en la parte supe- 
rior de la pantalla. 
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Planta 88 


ASCENSOR 
Рота 88 


зага DE 
ES 


Dado que el juego se 
desarrolla en una gran 
cantidad de lugares, la 
opción «Save» permite 
grabar en cinta o disco lo 
jugado hasta ese momen- 
to, haciendo posible con- 
tinuar en otra ocasión 
desde ese mismo punto. 
Para ello al comenzar de 
nuevo haremos un 
«Load» que nos dejará 
continuar desde donde lo 
abandonamos. Es un jue- 
go largo, ideal para algu- 
nas de las frías y desapa- 
cibles tardes que aún nos 
quedan por pasar. 


Manuel Ballesteros 
Santaolalla 


LO MEJOR: La dinámica 


de la situación es absor- 


bente. 

10 PEOR: ег ocasiones 
es complicado avanzar 
en la conversación. 


тіне 
ALCANTA- 
Ridas 


GRAFICOS 
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DISCO 
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DOSSIER 
EDIFICIO 
ESCOBA 
FOSO 
FRASCO 
GOSH 
GUARDIA 
HUMANO 
IMAGEN 
IMPRESORA 
INCMT65 
JABON 
JARRA 
JARRO 
KRYYX 
LAGO 
LERTRERO 
LIMOSNA 
LINTERNA 
LLAVE 
MANDOS 
MONEDA 
MONITOR 
NAVE 
NCC1701 
NORTE 
ONIX 
ORDENADOR 
PALANQUETA 
PANEL 
PANTALLA 
PAPEL 
PASEANTES 
PEDESTAL 
PISTOLA 
PLANTAS 
POLICIA 
РО2О 
PRISION 
PROPIETARIO 
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PULSADOR 
RECIBO 

RIO 

ROBOT 
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TARRO 
TECLADO 
TEMPLO 
TERMINAL 
THX1138 
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Un número 1 mundial 
en Software 


Programas profesionales, pres- 
tigiosos por su avanzada tecnología 
e innovador diseño. Aplicaciones es- 
tandar y lenguajes de programación 
de reconocida calidad, indiscutibles. 


BORLAND Internacional, joven 
compañía Americana con un 
notable ritmo de crecimiento mun- 
dial en ventas está ahora presente 
en nuestro país gracias a una 
dinámica y eficaz red de dis- 
tribución: IDEALOGIC. 


Excelencia en producto, experiencia 


y dinamismo en distribución. 
IDEALOGIC pone a su alcance la 
completa gama BORLAND para 
satisfacer sus requerimentos 
profesionales. 


IDEALOGIC le facilita un atento 
Servicio de Asistencia y Consulta 
Técnica, sin cargo adicional alguno. 
Exclusivo para clientes BORLAND. 


Un nümero 1 mundial en 
software, hoy a su alcance. 
Llámenos аса 

cordialmente. 


Сопосса su catálogo. 


QUATTRO 
SPRINT 

PARADOX 

REFLEX 

SIDEKICK 

EUREKA 

SUPERKEY 

TURBO PASCAL 4.0 
TURBO BASIC 
TURBO PROLOG 
DATABASE TOOLBOX 
EDITOR TOOLBOX 
"TELECOM TOOLBOX 


Hoja de Cálculo 
Proceso de Textos 
Bases de Datos 


Utilidades 
Lenguajes 


Herramientas de programación 


En versiones para IBM PC y Apple MACINTOSH, 


Hoy a su disposición a través 


Importador Oficial para España 


f /ApEALOGIC: 


le IDEALOGIC. 


Me. interesa recibir más información 
sobre sus productos. 


Por favo! consigne зі Ud es: 
[5j Distribuidor de ordenadores PO, 
ES Usuario personal 

E Organización con PC Instalados. 


c/ Valencia, 85 - 08029 BARCELONA Tel. 93-253-86-93 Télex 54554 


^ Delegaciones 


BILBAO 94-440-75-73 MADRID 91-551-64-16 VALENCIA 96-352-44-80 


Por favor envier a: 


* IDEALOGIC, S.A. 


A 


Boceto artistico sobre papel де! protagonista y al- 
gunos de los personajes. Compárese la figura del 
protagonista con la que aparece en la foto de la se- 
cuencia de movimientos. 


Charly, sentado ante su puesto habitual de trabajo, un AMS- 


TRAD CPC 664. 
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EL DISENO 
GRAFICO 


L mes pasado os presentamos este proyecto 41 
está preparando Opera Soft. En esta ocasión 
Carlos Díaz (Charly para los amigos) nos сие! 

su método de trabajo: «No hay un sistema fijo y rul 
nario. La fuente de inspiración en que me baso pued 
ser un comic que haya leído recientemente y me һа 
gustado mucho —en su mesa de trabajo observamó 
numerosas revistas de comic, tebeos, aventuras 2 
Asterix, eicétera—, una idea que se me ocurra de fé 
pente o a lo mejor algo de lo que hemos hablado 10 
dos cuando discutíamos el tema del juego. Tampoc 
tengo una costumbre fija en cuanto a realizar о no bë 
cetos sobre el papel. A veces realizo un dibujo a man 
alzada para dar cuerpo al personaje; en ocasiones 
puede interesar realizar un dibujo sobre cuadrícula di 
algún elemento del mapa, o a lo mejor trabajo direc: 
tamente sobre el monitor.» 

«Utilizo el programa AMSDRAW II para disenar lo 
personajes e incluso parte de los mapas, en una рїї 
mera fase. El hecho de trabajar con este programa mé 
libra de la coacción que supone hacerlo con un dis& 
ñador basado en elementos gráficos, ya que en est 
caso tendría que ceñirme al tamaño de los caracteres 
Una vez que ya he creado el objeto o el personaje, 
paso al diseñador de elementos.» 


Figuras que componen el movimiento de los diversos perso 
najes. En la parte inferior derecha se observa un protagonl 
ta que ha quedado descartado. 


Pruebas sobre AMSDRAW II de diversos elementos que pos- 
teriormente son convertidos a caracteres para formar el 


mapa. 


Caracteres de una de las fases del juego. 
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Un apunte sobre papel de 
los elementos que forma- 
rán el paisaje y sus códi- 
gos asociados. 


RON 


Suy 


ақ». 


Algunos bocetos sobre papel de paisajes y personajes, 


O UMAGEN ГЕ 
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WENES A LA VISTA LOS VI! 


МСМ Software es la compañía дис estabas 
esperando para jugar a lo grande. Con las 
aventuras y arcades más sorprendentes. 


PRIMERA LINEA 


Tu adicción no tendrá límites. 


Y para que descubras todo lo que te espera, 
МСМ Software te invita a verlo con tus propios 
ojos en tu tienda habitual. 


СЕНІ te hemos preparado ип gran regalo 

orpresa: un catálogo alucinante que te hará vé 
e relieve los juegos que más van a dar que jugar 
esta temporada. 


¡Te vas a perder una oportunidad como ésta? 


LO ÚNICO 
DIFÍCIL 
DE ENTENDER 
DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


um 


— LA ISLA DEL TESORO 
— PERRY MASON 
— 9 PRINCIPES EN AMBER 
- DRAGONWORLD 
- CYRUS H CHESS 
- SUMMER GAMES II 
— WINTER GAMES 
GOLF (MEAN 18 GOLF) 
— PITSTOP II 
— SNOOKER (ALEX HIGGINS SNOOKER) 
-- EL ENIGMA DE ACEPS 
- GAMMA GAMES 
- PARCHPLAY (Parchís) 
= FAHRENHEIT 451. 
- CITA СОМ RAM; 
LT ы 3.500 Ptas, «vA 


А a, 
i MicOBYTE ` 


Revista usuarios PCW 8256-8512-9512 


рат d 


[TECLA A TECLA: Txiki .... 


Año 111 
N. 32 


te comando 
‚юз. 110 


00005: The Living Daylights .. Mg. 1 


RS sss sens, NI. 


IMPRIMIR LIMPIAMENTE 


Clearprint es el nombre de un nuevo producto lanzado al mercado inglés 
por SBS Computer Supplies (teléfono 0273 72 63 31). Su aspecto es más о me- 
nos el de un cartucho de impresora PCW convencional, pero en el que se ha 
sustituido la cinta entintada por una cita limpiadora especial. Evidentemente, ade- 
más de para los PCW sirve para cualquier impresora que utilice los mismos car- 
tuchos de cinta. 


AGRUPARSE O MORIR 


En las islas Británicas siguen proliferando los grupos de usuarios de orde- 
nadores AMSTRAD PCW. Nos llega la nocitica de la creación de uno nuevo, 
con su sede en la localidad de Winchester, y que está creando una librería de 
software de dominio público que los asociados al grupo podrán utilizar libremen- 
te. También desarrollan coloquios-seminarios sobre temas concretos, como edi- 
ción por ordenador o proceso de textos. Se puede comunicar con este grupo de 
usuarios escribiendo a Wendy Stevens, 62 Cavendish Close, Romsey, Hamps- 
hire S051 7HT. 


Nuestros lectores habituales re- 
E Guerra e cordarán del número anterior la no- 
© ticia sobre ип nuevo juego де aje- 


a drez, Clockchess 88, distribuido en 
software? 


Esparia por ABC Soft. La sorpresa 
saltó cuando don Máximo Cabezas, 
máximo responsable de Microbyte, 
vio esa noticia en nuestra revista, e 
inmediatamente se puso en contac- 
to con nosotros. ¿El motivo? Ni 
más ni menos que el contrato en 
exclusiva que une a Microbyte con 
la compañía inglesa СР software, 
que es la que lleva ese producto en 
Inglaterra, contrato que establece 
los derechos exclusivos a perpetui- 
dad para que Microbyte distribuya 
la versión española de este juego. 
Resulta curioso que, además de 
importar poco software para PCW, 
lo traigan por partida doble. 


La potencia de Locomail 


En efecto, tal es la potencia de Locomail —el cual en realidad constituye un 
pequeño lenguaje de programación—, que HPA SYSTEMS (HPA Systems, Rose 
View, Hethe, Oxon. Teléfono 08697 508) distribuye en Inglaterra una base de 
datos escrita en Locomail para los usuarios de PCW. La base de datos incluye 
campos para nombre, dirección, teléfono y cuatro campos de información que 
pueden ser datos numéricos o alfanuméricos. Se puede filtrar la base de datos 
como se quiera y generar listas, así como etiquetas. 


* OCEAN es la distri- 
buidora en Inglaterra 
de Match Day 11 para 
PCW, un completo e 
interesante juego de 
fütbol. 

* ANIMAL, VEGE- 
TAL, MINERAL, juego 
popular entre los usua- 
rios de los CPC, ya que 
se regalaba al comprar 
este ordenador, existe 
(en inglés) para los 
usuarios de PCW. Lo 
distribuye en Inglaterra 
Bourne Educational, 


* ACADEMY, olo que 
es lo mismo, TAU CETI 
11, lo distribuye para In- 
glaterra CRL a unas 20 
libras (unas 6.000 
ptas.). ¿Quién lo traerá 
a España? 

е RAINBIRD distribu- 
ye Silicon Dreams, un 
paquete integrado por 
tres juegos: SNOW- 
BALL, RETORNO AL 
EDEN y THE WORM 
IN PARADISE. 

e PROSPERO SOFT- 
WARE (Prospero Soft- 
ware, 190 Castelnau, 
LONDON SW13 9DH. 
Teléfono 01-741 8531) 
distribuye en Inglaterra 
sendos lenguajes de 
programación: PRO 
PASCAL y PRO FOR- 


TRAN por 50 libras 
(unas 10.000 pesetas). 
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ТЕГА A TECLA 


nombres hay que po- 
ner en la línea 1020 
del listado 2 el nom- 
bre que le hayan dado 
al listado 1, y en la lí- 
nea 180 del listado 1 
el nombre que le ha- 
yan dado al listado 2. 


recorrer un laberinto 
luchando contra los 


posibilidad de recar- 
gar energia y tiempo. 
Para mover a nuestro 
jugador utilizaremos 
las teclas de cursor. 


resulta necesario ex- 
plicar mucho más, ya 
que el propio progra- 
ma tiene instruccio- 
nes incorporadas. Eso 
sí, las dos partes del 
programa deben estar 
en el mismo disco. 


José Miguel Ezkerro, residente en Prade- 
jón (La Rioja), nos envió este listado para 
el concurso del Superprograma del Año 
1987. Le dio el curioso nombre de Txikibi, 
y está formado por dos listados que se lla- 
man el uno al otro utilizando la instrucción 
CHAIN MERGE. Los nombres utilizados 
por su autor fueron TXIKIBI para el lis- 
tado 1 y TXIKI para 
el listado 2. Si se 
quieren cambiar los 
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жү) +CHRS (2248) 


$6180) : PUERS=CHRA (128: 


El juego consiste en Саед 
80 FRINT CL&:DIN РОКА 
90 РОВ Gm1 ТО 23 

100 READ A1, A2,A3, А,В 
110 РОВ TA TO BiiF T 


enemigos, siempre Ар A1, A2, A3 
contra reloj, y con la AA NR M 


(A2): POK% (J, T>=1: NEXT 
1, TCHR (A35: POK% (D+: 
180 NEXT O 


19,2201 


180 CHAIN "TXIKI", 10, 
Por otra parte, no 


A RECTXIKI™ 


OSE 
240 PRIST CLS; DESACS 

260 R318-CHRS (131): RA! 
HRS (134) : R37$=CHRS (137 
388-CHRS (138) 

260 PRINT ҰБ CURS (10, 
O 11:РВІВТ FE CURS(10 
INT FN GURS (22,10); 84; 
338; FH CURS (22, 12) ; RO! 
INT РН CURS (22-T, 12; 
FN CURS C18, 12); RÍAS; 


T=1 TO 3:PRIBT ЕН CUR: 
XTiPRINT FN CURS (14,1: 
6: PRINT FJ Сова (14,19. 


Н 
290 * 
300 PRINT PN CURS(28, 
кзз); ROO! 

141, 1047): R315; R40: 
594, 13); R313; R375; 


CHRS (186) : EBL-30: VIS" CHES (27) e" p* + 
вз (27)+1q": FUELS -V IS 4CHRS (136) AVIS: CASS 
уі "+з: PUES e VIS 4CHRS (120 UNS 

60 CL&eCHRS (27) +R" 4CHRA (27) +K": DESACIS 
CHR& (27) +£": ACTS=CHRS (27) + 


FOR 
Y CURS (34+7 , 13-7) R348 RO7$ NEXT Т 


DIBUJA PANTALLA 


40 DEF РЕ CURS(H,V) «CHRS (27) +" Y* «CHR$ (32 


50 VER=7: HOR=5: KUNES «CHR (27) : BICHOS «CHR. 


3: PISCHRS (7) : REPG= 
з «CH 


220 
«90,20» 


„G, D 
Ai OR T=B THEN ЕВ 


p T3 | CHR (A1) 22 


130 FOR 2-С TO D:PRINT PN CURS(J,T?;CHRS 


JiPRINT FH CURS (D+ 
1, Te 1: NEXT T 


150 PRINT FS CURS(13, 22); CHRS (133): POK € 


160 FOR 1-14 TO 24:POKZ T, 14) 44: NBXT T 
170 FOR 7514 TO 24:POK%<T,18)=5: NEXT Т 


220 DIM RECOR(10),NOXBRES(10):IF FIBDS(* 
~“ THEN 240 

230 OPEN 1%,1,“А: ЕЕСТХІКІ": FOR T=} TO 1 
01 INPUT Ri, RECORT), NOXBRES (T): NEXT T: CL 


OS=CHRS (140): R348=0 
17): R33$=CHRS (1335 +R 


10; 
+T, 


RO4S;SFOR Te1 T 
02; 8388: NEXT: PR 
05;FN CURS (22,1); R 
75;:FOR Tel TO 3:PR 
R38$; NEXT T: PRINT 


270 FOR Tel TO S:PRINT РЕ CURS(18, 124T): 
R335:NBXT:PRINT РИ CURS(10,19);R37$:POR 


8(18-Т, 19); R383; : NB. 
9);RM1$:FOR Tel TO 
=T) i R339: NEXT 


280 PRINT РЕ CURS (14,12); R4OS:FOR 7-1 TO 
3: PRINT EN CURS(14-T, 12); R389: NEXT; PRIN 
T FN CURS(10,12); R318; FN CURS (10,11) R33. 


10); R349; STRINGS (3, 


FOR T-1 TO 2: PRINT РН CURS 


NEXT T:PRINT РЕ CUR 
TA ТО 2:PRINT P 


310 PRINT FN CURS (37, 10); R348; STRINGS, 
R389);RAOS; FN GURS (41, 11); R335; : FOR 1-1 
TO 3:PRINT FM CURS 1187); R348; 83731 
:ВЕХТ T:POR Tel TO 3:PRIBT FN CURS (3797, 
1441) R315; ROS; : NEXT T 

820 PRINT ЕН CURS(41,18);R30$; FN CURS (97, 
,19):R318;STRINGS (3, В38в›; R373; : FOR Tel 
ТО 2:PRINT FH CURS (37-T, 19-T); R318; R408; 
¿NEXT T:PRINT ЕН CURS (34, 18) ; R343; 8408, 

FOR TA ТО 2 PRINT FN CURS (34 T, 10:1), 
45; R978; : NEXT Т 

330 PRINT РЫ CURS (28,19); 8318; STRINGS (3, 
RAAS); R379; FE CURS (28, 1B) ROJA; : POR Tel | 
ТО 3:PRIBT EN CURS(27+T, 18-T) ; RÍAS; RI3: 


:NBXT T:FOR Tel TO 3:PRINT FH CURS(31-T, 
15-T)R313;R408;:NEXT T:PRINT FN CURS (28 
¿113/2338 

340 


360 PRINT FN CURS (47, 10 
Roes); R408; FOR T-1 TO а:РРІНТ РИ CURSOS 
1, 10+; R398; : NEXT T:PRIST FH CURS (47,19 
J; R318;STRIBOS (3, RIBA); R379; : POR Tel TO 
8: PRINT ЕН CURS (47, 19-1); R338; : NEXT T 


370 PRINT FN CURS (57, 10); R345; STRIBGS (3, | 
R389); R40$; FOR T=1 TO 3:PRINT FB CURSO 
1.1051), R339; NEXT T:PRINT FX CURE (61, 13 
)iR31$; R375; FOR Tel TO 2:PRINT PN CURS С 
60+742, 13-T); R349; R388; R379; : NEXT T: PRIN 
T FN CURS (66, 10); R348; STRINGS (3, R389); RI | 

os 
380 PRINT ЕБ CURS (70,11); R99%; : FOR Tel T 
O 3:PRINT FN CURE 70-792, 1147); R348; RIOS | 
;R375:8EXT T+FOR T=1 TO 3:PRINT ЕН CURSO 
62+792, 14* T) ; R319; RIES; R402: NEXT T: PRINT 
FK CURS (70, 18); R33$; FF CURS(66,19);R214 | 
;STRINGS(3,R383);R37$ | 
300 FOR T=i TO 2:PRINT ЕН CURS (00-192, 19 | 
ST); 8318; RÍOS; RAOS: NEXT T:PRINT ЕБ CURSO 
61,16); R345;R408;: FOR 7-1 TO 2:PRINT FW E 
CURS (81, 16+12; R338: NEXT T:PRINT FE CURSO 
57.19) R318.STRINOS(3 R38) R78, FOR T€ 
RINT ЕН CURS(57,19-T); R335: NEXT. 


410 PRINT FH CURS (70, 100; 36$; STRINGS (3, 
R384); R408; : FOR Тт] TO B:PRINI FE CURS (8 
0,1041; 9335; :ЕЕУТ T:PRINT РЕ CURS (70, 19 
);R31$; STRIRGS(3 RIBA); R378; i POR Tel TO 
8:PRINT РЫ CURS (76, 10-T); R338; : НЕХТ T 
420 IF XX=0 THEN PRINT У18-ХХ-1-6070 250 
ELSE PRINT VNA 

430 IF INSTRUC THEN 470 

440 PRINT РН CURS (35, 5) ; VIS; SPACES (22) 1 
NS: AS="DAR INSTRUCCIONES S/N" #SPACES (20) 
;POR T-89 TO 55 STEP-1: PRINT PN CURS(T,5 
У; MUSES: PRINT FH CURS(T+1,5);" "NEXT T 
450 FOR T=1 ТО 32: BS=MIDSCAS, T, 1): PRINT 
ЕН CURS(3447,5) B$; VIS: SPACES (22); VIS MU 
NES: DEXT T: PRIBT PE CURS 409,52," ":POR T 
267 10 90:PRINT FN CURS(T,5);" ":FOR 1-1 
ТО 80: NEXT J,T 

460 Рз и» WHILE POS" AND PSO"N":SORT | 
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PCW 


ЕР 


ЕО-ЗОВТЕОЭ11: PSSUPPERS ( LBKEYS) : VEND: 
ARTS" THEN 540 

470 PRINT ЕН CURS (30,6); SPACES (40) 
480 AS-SPACES (39) "ELIGE NIVEL 

al 5 "SPACES (30) 

490 FOR Tri TO 89:PRINT FN CURS(T,25); KU 
JES 

500 USTRIDSCAS, T, 1): PKINT EN CUNSCI-1, 25 
JiBS:NEXT T 


del 1 


510 Pa="": VHILE Ра-"":Ра-ІБКЕҮз:5ОВТЕО-5 
ORTEO+11: WEND: IF 15ӨТЕ(" 123454, PS) 40 THE 
N PRINT Р15;:00Т0 510 

520 PRINT Рз: NIVEL=VAL(P2) 

530 RETURN 


INSTRUCCIONES 


570 PRINT CLs:PRINT_FN CURS (33, 2) 
TRUCCIONES" 

580 PRINT FN CURS(34,7);MUNES: PRINT FN C 
URS (97,7); "TEIKT": PRINT 

590 PRINT TAB(35); BICHOS; " 
NT: PRINT TAB(35); FUELS; 
TIENPO" : PRINT 

600 PRINT TAB(35); REPS; " 
FUERZA" 

610 PRINT: PRINT TAB(OS); PUN! 
CION (10 a 200 puntos)" 

620 PRINT: PRINT: PRINT CHRS (27) re"; 
TIVO"; CHR (275 ; ^u" 

630 PRINT:PRINT “- ACABAR CON LAS HORDAS 
ENEMIGAS; YENDO А SU ENCUENTRO CUANDO T 
ENGAS MAS FUERZA QUE BL" 

640 PRINTPRINT * EN CASO DE TENER AXBO 
S LA MISKA FUERZA, UNAS VECES GAJARA TXI 
Xi Y OTRAS EL ENEMIGO" 

000 FRINT:PKINI * CUANDO ELIMINES A TOD 
08 LOS ENEMIGOS SE ТЕ BORIFICARA COR 1.0 


ENEMIGO": PRI 
RECARGADOR DE 


RECARGADOR DE 


BOBIFICA 


OBJE 


00 PUNTOS 
660 PRINT ЕН CURB (32, 270 ;"PARA CONTINUAR 
PULSA TECLA"; VHILE INKEYS-"": VEND 


870 PRINT CLS: PRINT FN CURS(35,9);"M O V 
IXIENTO' 

680 PRINT: PRINT:PRINT "- EL MOVIMIENTO D 

E TXIKI SE EFECTUA CON LAS TECLAS MARCAD 

А5 CON FLECHAS" 

690 PRINT: PRINT " 

LADO" 

700 PRIBT;PRINT "- NO ES NECESARIO KARTE 

NER LA TECLA APRETADA PARA MOVER A ТХІКІ 
+ CON APRETAR UNA VEZ": PRINT:PRIBT " LA 
TECLA CORRESPONDIENTE ES SUFICIENTE" 

710 PRINT:PRINT "- БІ DESEAS DETENER А T 

ХІКІ DEBES APRETAR LA TECLA - JUST -" 

720 PRINT TABCS7); "O" 

720 PRINT: PRINT "- PARA DETENER MOMENTAN 

EAXPNTH EL JUEGO Y PODER CONTINUAR MAS Т 

ARDB":PRINT:PRINT * DEBES LA PULSAR LA 

TECLA - fö- ":PRINT TAB(31);"f5" 

740 PRINT: PRINT "- EN BL CENTRO DERECHA 
DE LA PANTALLA HAY UN PUENTE POR EL QUE 
PUEDES": PRINT; PRINT " PASAR POR DEBAJO 
PARA ACORTAR CAMINO" 

750 PRINT РВ CURS (32,27); "PARA CONTINUAR 
PULSA TECLA": WHILE INKEYS=*":WBED 
760 PRINT CLS: PRINT: PRINT CHR$(27)4" 
FUERZA" ; CHRS (27) +" u" 

970 PRIBT:PRIST "- LA FUERZA SE CONSIOUE 
SITUANDOTE ЕЗ LA POSICION DE LOS RECARG 
ADORES DE FUERZA" 

780 PRINT: PRINT "- SIMPRE HABRA 3 RECARG 

ACORES DE FUERZA, SI ATRAPAS UNO APARECE 
RA OTRO EN SU LUGAR": PRIST:PRINT ЕБ C 
VALQUIER PARTE DE LA PANTALLA" 

790 PRINT: PRINT "- LA FUBRZA AUMENTA EN 
UND CADA VEZ QUE ATRAPAS UN RHCAFGADOR": 
PRINT;PRIST" Y DISMINUYE EN UNO CADA VE 
2 QUE ELIMINAS A UN EBENIGO" 

600 PRINT: PRINT “- SOLO PUBDES VENCER А 
LOS ENEKIGOS SI TIENES МАБ FUERZA QUE EL 
LOS": PRINT: PRINT "- EN CASO DE TEMER AMB 
OS LA MISMA FUERZA UNAS VECES VENCERA TX 
IKI Y OTRAS EL ENEMIGO" 

510 PRINT:PRINT "- TXIKI ТІВЕЕ UN LIMITE 
DE ACUXULACION DB FUERZA, POR LO QUE БО 
PODRA ACUMULAR MAS DE 15^:PRINT:PRINT * 
ЕШ LA PRIMERA PANTALLA, 13 BN LA SEGUN 
DA Y ASI SUCESIVAMENTE HASTA UN MINIMO D 
Bo 
820 PRINT:PRINT "- BL NIVEL QUE ЕН ELIGE 

AL PRINCIPIO DEL JUEGO ES LA FUERZA DEL 

ENEMIGO" 


EN LA DERECHA DEL ТЕС 


Қ-н о o 


830 PRINT: PRINT "- LA FUERZA DE CADA UNO 
ESTA INDICADA EN LA PARTE SUPERIOR 12QU 
IERDA DH LA PANTALLA" 

840 PRINT FH CUKS(3Z,27);7P. А CONTINUAR 
PULSA TECLA": VHILE INKEY3="": VEN 

850 PRIST CLS: PRINT: PRINT CHRS(27)9*r*;"* 
TIEKFO";CHRS (27) v u* 

860 PR. RINT "- EL TIEMPO ESTA MARCAD 
0 EN LA PARTE SUPERIOR DERECHA DE LA РАБ 
TALLA 

870 PRINT:PRINT "- SI SE AGOTA EL TIEMPO 
, TXIKI PIERDE TODA LA FUERZA QUE TENIA 
ACUMULADA": PRINT: PRINT " Y APARECEN 5 B 
NEMIGOS MAS EN LA PANTALLA 

880 РЕІЗТіРЕІ8Т “- SE CONSIGUE MAS TIEMP 
1 COLOCABDOSE EN LA POSICION DB LOS RECA 
RGADORES DE TIEMPO" 

890 PRIST:PRINT "- SI SE ACABASE EL TIEM 

PO 3 VECES SEGUIDAS BL JUEGO FINALIZARIA 


900 PRINT: PRINT “= LOS RECARGADORES APAR 
ECERAN UNO A UNO BN LOS SITIOS ASIGNADOS 
910 PRINT:PRINT "- CUANDO QUEDEN MENOS D 
E 15 ENEMIGOS EL TIEMPO PASARA CADA VEZ 
MAS DEPRISA" 

920 PRIST:PRINT CHRS(27)4"r";" VIDAS"; CHR 
є C279 4u": PRINT: PRINT "- EN PRINCIPIO SE 
TIENEN 3 VIDAS, PERO А LOS 3.000 PUNTOS 
AUMENTAN ЕН UNA" 

930 PRIIT: PRINT “- CADA VEZ QUE ТЕ GANE 
UN ENEXIGO SE TE QUITARA UNA VIDA" 

940 PRIST:PRINT "- LAS VIDAS DISPONIBLES 
ESTAN REFLEJADAS EN LA PARTE SUPERIOR D 
ERECHA DE LA PANTALLA" 

950 PRINT:PRINT ^- БІ TE QUEDAS БІН VIDA 
S BL JURGO ACABARA" eo 
960 PRINT FN CURS (32,28); "PARA CONTINUAR 
PULSA TECLA": WHILE TNKEYS2"": VEND 

979 INSTRUO=1:00TO 240 

980 DATA 194,142,140,5,5,2,07,194,142,14 

о 

390 DATA 134,142,140,6,6,4,85,139,139,13 
9 


1000 DATA 135,142,143,6,28,2,1,135,142,1 
41,135, 130, 143 

1010 DATA 134, 142, 140,29,29, 2,87, 131, 139 
4137 

1020 БАТА 134,142,140,26,28,4,85,142,142 
1142 

1030 DATA 143,142,141,6,28,86, 87, 135, 142 
,141,143,139, 141 

1040 DATA 134,142, 140,9, 11,6,40, 195,143, 
141,131,139,137 

1050 DATA 134,142,140,9,11,44,45,135,143 
1181,131,139,137 

1060 DATA 134,142,140,13,21,6,12,135,143 
1141,131,139,141 

1970 DATA 134, 142, 141,29,20,0, 12,135, 143 
‚141,131, 139,137 

1080 DATA 134, 142, 140, 21, 26,20,33, 195, 14 
3,141, 131, 139, 137 

1090 DATA 134, 142, 140,9, 12,58,75. 135, 143 
,141,135, 143,141 

1100 DATA 134,142,143,13,18,26,54,135,14 
3,143, 191,139, 139 

1110 DATA 143, 143, 143, 13, 16,56, 69, 143, 14 
3,141, 139, 139, 137 

1120 DATA 139,143, 141, 13, 13, 72, 75, 129, 14. 
3,141 

1130 DATA 136,143,141, 14, 18, 73,76, 136, 14 
3,141, 131, 139, 137 

1140 DATA 134, 142, 140,8, 19, 62,63, 135, 143 
„141,131,139, 141 

1150 БАТА 194,142, 141, 20, 85, 04, 63, 195, 14 
3,141, 131, 139, 137 

1160 DATA 134,142, 140,21,26, 40, 48, 135,14 
3,141, 131, 139,137 

1170 DATA 134, 142, 140,21,23,53, 80, 135, 14 
3, 141, 131,139, 137 

1180 DATA 134, 142, 140, 25,26,53, 60, 131, 13 
8,137 

1190 DATA 124,142,140,29,29,65.76,135,14 
3,141,131,139,137 

1200 DATA 134,142,140, 15, 17, 12, 25, 135,14 
3,141,131, 139,137 
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NS 


1 LISTADO 2 


RANDONIZE (SORTEO) 
GOSUB 1060 


60 PRINT FN CURS CHOR, VER); KUNES:PRINT РЕ 
CURS (CHOR,CYER);" = 

70 PS-INKBYS:IP Pac)" THEN OOSUB 710 
во CC=CC+1:IF CC>#TIEM-MIET THEN 545-045 
Z1: PRINT ЕБ CURA (604GAS,3);" *:CC=0: IF G 
AS«0 THEN 600 

90 IF EXTRA=1 ABD INT(RNDC1)450)+1=5 THB 
N PRINT PN CURS(H2,V2);" ":POK2 (H2, V2)=0 
+ EXTRA=0 

100 CHO=HOR: CVE=VBR 

110 IF POKZCHOR, VBR)<>0 AND POKZ(HOR, VER 
2527 THEN GOSUB 220 

120 IP MOV=1 THEN HOReHOR-1:1F FOK% (HOR, 
VER)-1 THEN ROR=NOR+1: GOTO 60 ELSE 170 
130 IF MOV-2 THEN HOR=HOR+1: IF POK% CHOR, 
VER)-1 THEN НОВ=НОР-1:0070 60 ELSE 170 
140 IF MOY-3 THEN VER-YER+1: IR РОКА CHOR, 
VER)=1 THEN VER=VER-1:GOTO 60 ELSE 170 
160 IF MOV-4 THEN VER-VER-1:IF POK% (HOR, 
урыс квк E ROTO ISO HUS 170 
160 IF #OV#0 THEN 60 

170 CHOR-CIO: CYER«CVE 

160 

190 


200 
R BHCOBTRADO 


(210 


220 ON POK%(HOR, VER) GOTO 230,240,310,35 
0,350,330, 230, 370 

230 RETURN 

240 IF PODEReNIVEL THEN IF INT(RED(1)92) 
311 THEN 510 

250 ІР PODER(NIVEL THEN 510 BLSZ МВі«НВі 
“1: PRINT PIS: PODER*PODER-1:PRIBT PN CURS 


FT+10: PRIST FN CURS (44,3); 05180" RARRAR, * 
¿PUT 
260 IF NBl«0 THEN MB2=XB2+7: NBI=HB2: ERAS 
1M RC(EB2420), V(HB2420) : GOSUB 1110 
'"UNT41000:PRINT РВ CURS(44,32,USIN 
С" ААВАА, *; PUNT: FOR Tal TO 3:PRIKT PI& 
OR J=1 TO 100: NEXT J,T:MOV=0:CC=0: TIEM=T. 
POWER=POVER-2:1F TIEN<IS THEN TIEX 


070 IF NBl-0 THEN IF POWERCO THEN POVER= 

a 

280 IP NB1=0 THEN MIET=O:WB12NB2: IF PODE 

R>POVER THEN PODER=POYER: PRINT FN CURS (1 
FOR Тез TO PODER: PRINT FUBRS «NEXT 

:PRINT = 

290 IF PUNT>=3000 AED TUNP=0 THEN TÜRP-l 

iPRINT ЕН CURS(85,4-VIDAS); MUNES: VIDAS=V 

IDASt1 

зоо GOTO 380 

310 PRINT PIS; PIS; : PODEREPODER+1; IF PODE 


ROPOVER THEN PODER=POVER 
320 PRINT ЕН CURS (14,3); :FOR 251 TO РОЙ 
R:PRINT FUERS; : NEXT J; POK% (KOR, УЕЕ)-0: 
=1:G0SUB 1150: GOTO 380 

330 GAS«15:G0SUB 460: IF HHe71 THEN HHSN 
VV=22 ELSE ИН-71:УУ<14:С0А5-0 

340 POKZ(HOR,VER)*7: PRINT ЕБ CURS (ЯН, 

3 FUELS: POK% (HH, VY) =6: GOTO 380 

350 IP MOYS>3 ABD POKX(ROR, VER)=4 OR 
524 AND POKZ(HOR, VERD = б THEN RETURN Bi 
PRINT ЕН CURS(HOR, VER)" ":IF VER=14 
BN VER=17 ELSE VER=15:FOR Те1 TO 10:88 
T T:COTO 380 

360 GOTO 380 

370 PRINT PIS; :PUNT=PUBT+ (LET (RED C1) #20} 
+1) +10:PRINT FN CURS (44,3); USING" ARANA, 
"$ PUET! EXTRA=0: POK% (HOR, VER) «O: PRINT РИ 


360 IT-TT*1 IF TI=MB1+1 THEN TI=0: GOTO J 
80 BLSE IF POXZCM(TT), VCTT))=0 THEN 280 
300 PRINT FN CUR&(H(TT), УСТ)" "POR 
BTT), VETA =0 

400 HXTT)- INT (RED (1) $86)43: V CTT) = INT (RID 
(1782147: IF. РОКЯ CH CIT), V(TT)) 420. OR 
-HXTT) AND VER-V(IT) THEN 400 ELSE PRIM 
ЕВ CURS(H(TT) , V CTT)? ; BICHOS: РОК® OH CTI), 
VIT) =2 

410 IP НБ1<15 THEN MIBT=MIBT+0.2 

а20 IP EXIRA-l THEN RETURE 

430 IF INT(RED(1)91004105 THEN 450 

440 H2«INT(RND(1)986)*3: V2 INT CRED CL) #2 
247: IF POKZ(H2,V2)420 OR H2*HOR AND V2 
ER THEN 440 ELSE PRINT FN CURS (HZ, VZ);Pl. 
NS: POK% (H2, V2) =8: EXTRAS 1 

у‹т)›=2 THES C*C*1: H(CO SR CT) : V (COS CD) 
ATO NEXT T:MBI=C: PRINT ЕБ CURS (60, 3); :PO 
R 1-1 TO 15:РКІНТ GASS;:NEXT J: RETURN 


510 VIDAS*VIDAS-1:MIET=M1ET/2 

520 PRINT FH CURS CHOR, VER); CHRS (107) : FOR. 
NBX? T: IF VIDASTO 

THER 770 

530 GAS=15: PRINT ЕН CURS(60,3);:FOR Та 

ТО 15:PRINT GAS$;: NEXT Т: PODER=POVER: IF. 

POVER? 10 THEN PODER«10 

540 PRINT FN CURS(11,3);.FOR T=1 TO POUR 

R: PRINT PUERSi:BEXT T 

650 PRINT FN CURS (88, 4-V1DAS);" “;М0У-0 

560 PRINT FN CURS (HOR, VER); BICHOS: VERT: 

HOR=5: CVBR=0; CHOR=0. GOTO 60 


600 MIET*MIET/2:CGAS*CGAS+1: IF CGAS=3 TH 
EN 770 

610 PRINT РІЗ; РІЗ; PIS;: FODERSO: PRINT RY 
CURS (14, 3) i SPACES (15) 

620 POR ТеНВІ+1 TO NBI4S 


INSTRUCCIONES 


4 WDI 

1 mona 

3 MECARGADOR DE рт 

A шай DE FERIA 

1 BONIFICACIÓN (1 a 200 puntos) 


[ic] 


- ACABAR CON LAS MIRDAS IMENIGAS; f à SU ENCUENTRO CUANDO TENGAS MAS FUERZA QUE EL 
EX CASO DL TEMER ARDOS LA MISMA TITERZA, UNAS ийсе CAMARA TXINT Y OTRAS EL ENDMIGI 
шапа TLDNINES à TODOS LOS ENEMIGOS SE TE BONIPICARA СОН 1.094 PUNTOS 


MOVIMIENTO 


TL MOVIMIENTO DE KINI SE EFECTUA CON LAS TECLAS MARCADAS CON FLECHAS 
EN 1 DECIR ип, тыз 
- MO ES NECESARIO ттл LA TECLA APRETADA PARA NOVEN A TAIKI, CON APRETAR UNA II. 


А TECLA CORRESPONDIDATE ES SUFICIENTE 
= SI DESEAS ите A TXIKI иш APRETAR LA TECLA - JUS] - 


- PARA DIVINE NONENTANEAMENTE TL JUEGO Y PODER CONTINUAR MAS TARDE 


ми CONTINDAR PULSA TECLA 


IBAS LA PULSAR LA TECLA - [$ 


- EN KL CENTRO DERECHA DE LA PANTALLA MA UN PUENTE POR EL QUE PUEDES 
PASAR POR DEBAJO PARA ACORTAR CANDO 


PARA CONTINUAR PULSA TECLA 


030 Нсіз«імгскй0с1зеВ6) «3: V(T) 2 TET (RED C. 
3921247: IF POKX (MOT), V<T))<)0 OR HOR=H(T 
) AND VER-V(T) THEN 630 

540 POKX(HCD), V(T22*2: PRIBT PN СОКЕ (НСТ) 
,VC)3; BICHOS: PRINT РІЗ;:НЕХТ T 

550 NB1-NB14S: NBI«NBI45:GAS«15: PRINT РЕ 
CURB(60,8),:FOR Tel TO 15:PRINT GASS; 
ктт 

600 IF NB1»14 THEN MIBT=XIET/4 

670 GOTO 100 

680 
590 ZONA CAKBIO DE DIRECCION 
700 
710 IF РазСНЕ%(1) THEN NO! 
720 IF P&«CHRS(6) THEN MOV-2 
730 IR PS=CHRS (30) THEN XOV-3. 
740 IF PS«CHRS(91) THEN MOV=4 
750 IF PRaCHRR(18) THEN NOVO 
760 Pse' 
770 ' 


тво * FIN DE JUEGO 


800 PRINT CLS: PRINT EN CURS(95,13);" F I 
Y DEL JURGO 
810 PRINT РІз;: FOR Tel TO 500: NEXT:PRINT 


PI$;:FOR T=1 TO 500: NEXT: PRINT PIS; : FOR 
те] TO S00: NEXT: PRINT Р18;:ЕОК 1-1 TO 2 
00; NEXT; PRIST PI 
820 IF PUNTKRECOR(10) THES 950 

830 NONBRES="" ;: C9" : Ра0: C=0; AS="ENHORAB 
VESA HAS EFECTUADO UNO DE LOS 10 PRIMERO 
5 RECORDS": PRINT FN CURS118,18);A3;FN GU 
R$(38,23); “DIME TU NOMBRE "; 

840 Рант": Ру=ТИКЕҮЗ: SORTEOSSORTEO+11 

850 IF PS-CHR&(127) THEN PRINT FE CURS (5 
3+P,23);" "; PaP-1: HOKBRE3®LEFTS (NOMBRES, 
P): GOTO 890 

860 IF PS-CHRS(10) THEN PRINT PIS:GOTO 6 
90 

870 IF P&-CHRs (13) THEN 910 

вво IF Рз<2"" THEN Р=Р+1:РЕІВТ ЕН CURS (5 
3+, 23) ; P3: NONBRES - NOMBRES 4 PS 

890 C=C41: PRINT РВ CURS(164C, 18); Ci 
CS*MIDS(AS,C, 1): IF C«60 THEN C=0 
воо GOTO 840 

810 RECOR(10)=PUNT: NOMBRES (10) #LEFTS (HON 
BRES, 25) 

920 FOR T=1 TO 9: FOR 2-1 TO 10-T:1F RECO 
ЖС1ЭУЕВСОЕ(191) THEN 940 

930 SWAP RECOR (J) , RECOR (+174 SWAP. NOMBRE 
ACT), NOMBRES (7+1) 

940 NEXT 7,Т:ОРЕН "O", 1," A: RECTXI KT" POR 
T=1 TO 10:VRITE B1, RECOR(T), HOMBRES (T) : 
NEXT T: CLOSE 

980 PRINT CLE: PRINT TAB(24);VIS;" M R J 
ORES : 


ao 
960 PRIBT TAB(22);R335; TAB (66) ; RISA: FOR 


T21 TO 10:18 RECORCT>Ó THEN PRINT TAB(Z 
2) R338;* ~; MIDS(STRS (T), LEN (STR (2-1, 
2);"! "NOMBRES (T) ; TAB (56) ; USING" RARARA 
:PRINT TAB(66) R30$:PRIBT ТА 
j TAB(66) ; R339: BEXT T 

970 PRINT TAB (22); R318; STRINGS (43, 138) ; R 
37% 

980 Ab=SPACES(90)+"PARA JUGAR DE HUEVO 
PULSA -6- FINALIZAR -F-"+SPACES (90) 
990 FOR T=1 TO 137: SORTEOSSORTEO*11: PRIN 
T ЕН CURS (1, 28) | KIDS (AS, 138- T, 89) : Рант: 
PS*UPPERS(IBKBYS): IF Р3:%5" OR P&-"F* TH 
EN 1010 

1000 NEXT T:GOTO 990 

1010 IP Рвз"Р“ THEN PRINT ACTA: END 

1020 MIETO: EXTRA=0; MOV=0: PUBT=0; ERASE P. 
OK, V,H:SI=1:CHAIN *TXIKIBI" 10, ALL 
1030 ' -— 


ASIGNACION DE VALOR 


1060 DEF FN CURS CH, VO CHRS (27) 4" Y" «CBS i 
324V) *CHRS (32+H) : POVER=15 

1070 VIDAS«3: GAS*15: ВВ1=30: NB2«30: TIEM=2 
9 

1080 PRINT DEBACS:DIX i50), V (50) 

1090 HH=71:VV=14:PRINT ЕН CURS(HH, VV); FU 
ELS: POK2 (HH, VV) "б: POK% (12,22) «T. 

1100 GOSUB 1110: GOTO 1140 

1110 POR T=1 TO 802 

1120 HCT) SIBT(REDC1) 086243: V (T) STAT (RRD € 
1)e21)+7: IP. POKS(HCT) , VT) 0. OR HDR=HC 

T) AND VER-VCID THEN 1120 

1130 POKX(H(T), YCT)) «2: PRINT PN CURS(HCT 
),V(T));BICHOS:PRINT Р18;:БЕХТ Т: RETURN 
1140 BB=S:GOSUB 1150: GOTO 1170 

1150 FOR T=1 TO BB 

1180 Hie INTXRED(1)«86)43: Vi «TET RHDCLO 82 
1»47:1F PORXCHÍ, VICIO OR HOR=H1 AFD VER 
=V1 THEN 1160 ELSE POKX(M1, V1)=3:PRINT Р 
N CURSO, VI); REPS: BEXT T: RETURN 

1170 PRINT РШ CURS(S,2);7BHEMIGO  *::FOR 
Те1 TO NIVEL:PRINT FUERS;:NEXT T 

1180 PRINT PE CURS(S,S);"IXIKI — "iSTRI 
NGS (10, FUERS) : PODER 10. 

1190 PRINT РЕ CURS (60,2) 
FN CURS (60, 32; +FOR T=L TO 1 
:NBXT Т 

1200 PRIST FH CURS(37,1);"RECORD *; USING 
“ARAARA, "; ВЕСОВ (1) 

1210 PRINT FN CURS(37,3);"PUNTOS*:PRIBT 
FN CURS (44,3); USING" RRARAR, " ; 0 

1220 PRINT PN CUR$ (08, 2); MUNES:PRINT PN 

CURS (68,3); MUNES 

1230 RETURNE 


TIEMPO": PRIST 
:PRINT GASS; 


= AA FUERZA SE CONSIGUE SITUMDOTE EN LA POSICION DE LOS RECARGADORES DE FUERZA 
= SIOE HABRA û AICARCADORES DE FUERZA, SI ATRAPAS UNO APARECERA OTRO EN SU LUGAR 


DN CUALQUIER PARTE DE LA PANTALLA 
^ LA FUERZA AUMENTA EN UNO CADA VEZ QUE ATRAPAS UN RECHRGAKOR 
T DISATINVE IN UI CADA UEL QUE ELÍNINAS A WM DENICO 
= SOLO PUEDES жп A LOS ENINICOS S3 TIENES NAS FUERZA QUE FLLOS 


EN CASO DE TEER ADOS LA RISA FUERZA UNAS VICIS VINCERA TXIXI Y OTRAS EL DENISO 
= DIK TID UN LINITE и ACUMULACIÓN DE FUERZA, POR LO QUE MO PODRA ACUMULAR MAS DE 15 
EN LA PRIMERA PANTALLA, 13 DN LA SEGUIDA Y ASI SUCESTUAMENTE HASTA UN КІМІМ DE i 
+ NIVEL QUE SE ELIGE AL PRINCIPIO DEL JUEGO ES LA FUERZA DEL ENIGO 
= Uf FUERZA DE CADA UNO ESTA INDICADA IDA LA PARTE SUPERIOR IZQUIERDA DE LA PANTALLA 


PARA CONTINUAR PULSA TECLA 


іші 


- EL шюр) ESTA MARCADO EN LA PARTE SUPERIOR DERECHA DE LO PANTALLA 

- SL SE ACOTA KL TIDO, TINI PIERDE TOM LA FUERZA QUE TENTA RCUNÜLIDA 
Y APARECEN S ENEMIGOS MS DM LA PANTALLA 

- SE CONSIGUE NAS TIEMPO COLOCANDOSE EN LA POSICION DE LOS XECARGADORES DE TIEMPO 

- SL SE ACABASE EL TIDAPO 3 VICES SEGUIDAS EL JUEGO FINALIZARIA 

= LOS RECKXGADORES APARECERAN UNO A UNO EN Ш SITIOS ASIONADOS 

- байо QUEDEN KIDS DE 15 INDNIOOS FL TIEMPO PASARA CADA VEZ MAS DEPRISA 


~ EN PRINCIPIO SE TIENEN 3 VIDAS, PERO A LOS 3,004 PUNTOS AUMENTAN EN OMA 
- CADA VEL QUE TE GANE UN ENEMIGO SK TE QUITARA UMA VIDA 

- LAS VIDAS DISPONIBLES ESTAN REFLEJADAS EN LA PARTE SUPERIOR DERECHA DE LA PANTALLA 
~ SI TE QUEDAS SIN VIDAS EL JUEGO ACABARA: 

PARA CONTINUAR PULSA TECLA 


KIRK 


Еп los buenos y viejos tiempos 
(hace unos dos años), cuando 
sólo existía el PCW 8256, la 


elección de una máguina para 


| 


D ESDE que apareció el 8256, 1 


completo con su impresora 

dedicada, software de pro- 
ceso de texto, BASIC, Logo y Sis- 
tema Operativo CP/M con sus 
herramientas, ofrecía tal nivel à 
cambio de un precio asequible que 
ninguna otra máquina parecía riva: 
lizar con él como ayuda para escri- 
tores y negocios. 

En la actualidad todavía se man- 
tiene a la cabeza por encima de la 
mayoría de sus competidores, a pe- 
sar de los precios a la baja de 105 
AMSTRAD PC 1512 y 1640. El 
8256 no puede ofrecer gráficos en 
color o proceso con 16 bit, pero su 
flexibilidad y el hecho de que se 
venda completo lo han mantenido: 
en un alto nivel de ventas tanto en 
Espafia como en Inglaterra y en dl 
resto del mundo. 

El problema que surge ahora es 
que ya no tenemos un solo PCW, 
sino tres. A menudo se nos pide à 
los redactores de esta revista que 
recomendemos un sistema, y si 
creemos que un PCW le puede ser- 
vir, no dudamos en decírselo. Pero 
en este momento tenemos que pa: 
sar a la dura tarea de elegir uno de 
los tres. Seguro que no somos los 
únicos consultores que nos enfren- 
tamos constantemente con este 
problema. 


A A A Aa 


¿pero cuál? 


Tres máquinas, tres 
diferencias 


Dado que todos los modelos del 
PCW vienen con CP/M Plus, Lo- 
coscript, etcétera, y dado que los 
tres incorporan microprocesador de 
8 bits, sólo hay tres diferencias bá- 
sicas entre ellos: 

15) El tamaño del disco RAM 
(disco М). En el PCW 8256 es de 
112K, mientras que еп el PCW 
8512 y el PCW 9512 es de 256 K 
más (368 K). 

2.) La capacidad de almacena- 
miento de disco. El PCW 8256 es- 
tándard tiene una sola unidad de 
discos con capacidad de 180 K de 
datos en cada cara del disco. El 
PCW 8512 tiene dos unidades de 
disco, una idéntica a la del 8256, y 
la otra con doble cabeza que for: 
matea los discos de tres pulgadas 
produciendo una capacidad masiva 
doble-cara doble-densidad de 
720 К. EI PCW 9512 estándard tie- 


PRECIO: 99.900+IVA. 

PANTALLA: Monitor fós- 
foro verde, 90 columnas 
por 32 líneas, 720 por 256 
pixels еп modo gráfico. 
ALMACENAMIENTO: 
Una unidad de disco de 3 
pulgadas, con capacidad 
de 180K por cada cara. 
MEMORIA: 256K de 


ne una sola unidad de disco, pero 
es como la unidad В del PCW 
8512, esto es, de 720 K. 

3.) La última diferencia básica 
es la que suele causar más proble- 
mas a la hora de dar una opinión 
sobre los PCWs: la impresora. 
Como todo el mundo sabe (;0 
no?), los PCW 8256 y 8512 vienen 
con una impresora de matriz de 
puntos, y el PCW 9512 se propor- 
Ciona con una impresora de mar- 
garita. 

Ahora bien, es posible aumentar 
el tamaño del disco RAM del 8256 
hasta alcanzar los 368 K del 8512. 
Esto se puede hacer sin grandes 
complicaciones y por un precio re- 
ducido, simplemente añadiendo al- 
gunos chips extra de memoria RAM 
y moviendo un par de microin- 
terruptores. Esto lo puede hacer el 
propio usario si tiene dedos delica- 
dos y un poco de paciencia, o bien 
encargárselo a un distribuidor au- 
torizado. 

La ventaja de la memoria extra 


no se nota cuando se ejecuta BA- 
SIC, Logo o la mayoría de progra- 
mas (incluido LocoScript), dado 
que el área de programas transito- 
rios (TPA), donde se ejecutan di- 
chos programas, siempre tiene el 
mismo tamaño (61 К). Pero mere- 
се la pena tener esta memoria ex- 
tra si se necesita mantener grandes 
cantidades de datos en almacena- 
miento temporal, ya que el acceso 
en la memoria RAM es práctica- 
mente instantáneo. 

Un disco RAM de mayor tamaño 
también es útil cuando se utiliza 
DISCKIT para copiar discos, ya que 
se pueden leer los 180 K de una 
cara de un disco de una sola vez, 
evitando, por tanto, el intercambio 
del disco origen y el disco destino, 
un proceso que consume tiempo y 
puede inducir a errores. 

Igualmente es posible añadir una 
segunda unidad de tres pulgadas a 
un 8256, pero una vez ampliada la 
memoria y anadida la segunda uni- 
dad de disco, lo que tenemos es un 


AMSTRAD 
PCW 8256 


do en alta calidad. Hojas. 
sueltas о papel continuo. 
Copia de pantalla desde 
teclado. 


RAM, proporcionando un 
disco M de 112K. 
SOFTWARE DE PROCE- 
SO DE TEXTOS: Locos- 
cript 1. 


OTRO SOFTWARE: 
CP/M Versión 3 (CP/M 
Plus), BASIC Mallard y. 
DR LOGO. 

IMPRESORA: Matricial 


de impacto, con carro de 
10 pulgadas. Velocidad 
de 90 caracteres por se- 
gundo en baja calidad y 
20 caracteres por segun- 


INTERFACES EXTER- 
NOS: Conector de expan- 
Sión para unidad de inter- 
face serie/paralelo Cen- 
tronics. 
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PCW: sí, ¿pero cuál? 


PCW 8512 que podríamos haber 
comprado con todo esto de fábrica. 
Por consiguiente, merece clara- 
mente la pena ampliar la memoria 
del 8256 si ya se tiene uno y no se 
necesita una segunda unidad de 
disco. ¿Pero merece siempre la 
pena gastar la diferencia de dinero 
que supone un 8512 6 9512, con- 
Siguiendo no sólo un mayor disco 
RAM, sino también otros extras, en 
particular una gran capacidad de al- 
macenamiento en disco? 

En estos casos es fácil caer en 
la tentación de dar la respuesta au- 
tomática: todo depende de sus ne- 
cesidades. Desde luego, esto es 
Cierto; si se necesita almacenar 
grandes cantidades de datos, es 
necesario un gran recipiente para 
ellos. 


Cuestión de gustos 


Aunque puede parecer obvio 
para unos y ridiculo para otros, hay 
otras consideraciones más allá de 
los asuntos de softwar^ > *^ hard- 
ware; por ejemplo, su per- 
sonalidad. 

Existen personas quí 
tamente felices con el 
cript 1 (Locoscript 2, m 


Tutic Systems Lunas 


үлүү" 


A 


СОТКЕ 
ае 


3 қ 
UA 


Subrayado y doble pasada 
Cursiva y negra 

paso 17 
paso 15 
paso proporcional 
paso 12 
paso 10 
17 doble 


paso 


paso 15 doble 


paso 


Acentos 45568555 


paso proporcional 
paso 12 doble 


10 doble 


y *""*"índice y muvíndice. 


Estilos de escritura 
del PCW 8256 y 
PCW 8512. 


AMSTRAD 


PCW 8512 


PRECIO: 109.800+IVA. 
(El PCW 8512 ya no exis- 
te como tal, por lo que da- 
T mos el precio resultante 
de sumar el precio del 
8256 con el de la amplia- 
ción-unidad de disco y 
memoria.) 
PANTALLA: Monitor 165- 
foro verde, 90 columnas 
por 32 líneas, 720 por 256 
pixels en modo gráfico. 
ALMACENAMIENTO: 
Una unidad de disco de 3 
pulgadas, con capacidad 
de 180K por cada cara, y 
una unidad de disco de 
tres pulgadas con capaci- 
dad de 720K. 


MEMORIA: 512K de 
RAM, proporcionando un 
disco M de 368K. 
SOFTWARE DE PROCE- 
SO DE TEXTOS: Locos- 
cript 1. 

OTRO SOFTWARE: 
CP/M Versión 3 (CP/M 
Plus) BASIC Mallard y 
DR LOGO. 
IMPRESORA: Matricial 
de impacto, con carro de 
10 pulgadas. Velocidad 
de 90 caracteres por se- 
gundo en baja calidad y 
20 caracteres por segun- 
do en alta calidad. Hojas 
sueltas o papel continuo. 
Copia de pantalla desde 
teclado. 

INTERFACES EXTER- 
NOS: Conector de expan- 
sión para unidad de inter- 
face serie/paralelo Cen- 
tronics. 


entrega al comprar el 9512, y próxi- 
mamente estará disponible en Es- 
paña para los PCW 8256 y 8512). 

Muchas de estas personas tam- 
bién están contentas con el inter- 
cambio de discos cuando utilizan 
aplicaciones capaces de manejar 
dos unidades de disco (la mayoría 
del soflware que se produce hoy 
día para los PCWs puede usarse 
tanto con configuraciones de un 
disco como de dos). 

Si usted no encuentra más irri- 
tante que esperar al autobüs el es- 
tar ante una pantalla de ordenador 
mientras éste realiza mültiples ac- 
cesos al disco o realiza scrolls con 
una pereza angustiosa a través de 
un fichero de texto, entonces sí que 
tiene sentido hacerse con un PCW 
8256 con Locoscript 1, si esa con- 
figuración cubre el resto de sus ne- 
cesidades en otros aspectos. 

Por otro lado, si usted es uno de 
esos conductores que no tienen pri- 
ва, pero irracionalmente sienten 
que tienen que llegar de A a B en 
el tiempo más corto posible (en 
otras palabras, si no puede sopor- 
tar la idea de desperdiciar los pre- 
ciosos segundos de su vida), en- 
tonces Locoscript 2, un disco RAM 


más grande y dos unidades de dis- 
co (o el disco de gran capacidad del 
9512) le ayudarán con certeza a 
mantener su presión sanguinea a 
un nivel seguro. 


Espinas y pétalos 


Las impresoras de matriz de pun- 
tos que incorporan los 8000 (PCW 
8256 y PCW 8512) son infinitamen- 
te flexibles. Para crear las letras o 
cualquier otra forma utilizan una 
matriz de agujas metálicas. Las 
agujas apropiadas golpean la cinta 
entintada y la imagen, formada por 
puntos semejantes a los que for- 
man las fotografías d e los peritd'i- 
cos, queda impresa en el papel. De 
este modo es posible, en teoría, 
producir cualquier forma de letra o 
de gráfico. 

Estas impresoras de matriz de 
puntos tienen también un modo 
«borrador» o de baja calidad, en el 
cual los puntos son mas visibles, 
pero a cambio ofrece una velocidad 
de impresión notablemente mayor 
que el modo de alta calidad. 

En contraste, la impresora de 
margarita del PCW 9512 produce 


una impresión de muy alta calidad, 
de hecho equivalente a la de la me- 
jor máquina de escribir eléctrica. 
Esto se debe a que cada carácter 
esté preformado en la rueda o mar- 
garita. Por tanto, si usted insiste en 
que sus cartas de negocios queden 
tan bien como si estuvieran escri- 
tas por una secretaria experta utili- 
zando una máquina de escribir 
eléctrica, el 9512 es lo que estaba 
buscando. 

Y no sólo eso, sino que el carro 
es de 15 pulgadas de ancho, lo que 
representa más espacio que las 10 
pulgadas de las impresoras de la 
serie 8000 para impresiones en pa- 
pel apaisado, como, por ejemplo, 
las generadas por las hojas de cál- 
culo, y esto hace menos necesarias 
las rutinas de impresión vertical. 

Sin embargo, ninguna impresora 
de margarita ofrece un modo de 
baja calidad, y todas ellas son bas- 
tante ruidosas y relativamente len- 
tas, si bien su velocidad media es 
aproximadamente la misma que la 
de las impresoras de la serie 8000 
en el modo de alta calidad. 

P eor aún, para тифа депе, es 
que en la impresora que se propor- 
Ciona con el PCW 9512 no se pue- 
den mezdar estilos de impresión 
(doble ancho, condensado, etcéte- 
ra), lo que si es posible en las do la 
serie 8000. Tampoco se pueden in- 
cluir palabras en cursiva, aunque sí 
es posible usar negra, doble pasa- 
da y subrayado. Teóricamente se 
puede detener la impresión, cam- 
biar a una margarita de letra cursi- 
va, imprimir una palabra y volver a 
cambiar las margaritas para seguir 


AMSTRAD PCW 9512 


PRECIO: 129.900+IVA. 
PANTALLA: Blanco y ne- 
gro con tratamiento an- 
tirreflexivo, 90 columnas 
por 32 lineas, 720 por 256 
pixels en modo gráfico. 
ALMACENAMIENTO: 
Una unidad de disco de 3 
pulgadas, con capacidad 
de 720K. 

MEMORIA: 512K de 
RAM, proporcionando 
368K de disco M. 
SOFTWARE DE PROCE- 
SO DE TEXTOS: Locos- 
cript 2, LocoMail (genera- 


dor de «mailing») y Lo- 
cospell (Corrector orto- 
gráfico). 

OTRO SOFTWARE: 
CP/M Versión 3 (CP/M 
Plus), BASIC Mallard y 
DR LOGO, 
IMPRESORA: Margarita, 
con carro de 15 pulgadas, 
de 20 caracteres por se- 
gundo. Hojas sueltas о 
papel continuo. Ruedas 
de impresión intercambia- 
bles, proporcionándose al 
коше, la rueda de 
pica paso 10. NOS: 
INTERFACES EXTER- 


Interface paralelo 
Centronics. Conector de 


expansión para unidad de 
interface serie. 
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Derecha, teclado del 9512. Izquierda, 
teclado del 8256 y 8512. 


E 


imprimiendo. ¿Pero quién está dis- 
puesto a ello? 

Para acabar de remalarlo, los 
gráficos quedan totalmente fuera 
de las capacidades de una impre- 
sora de margarita (salvo los reali- 
zados a base de caracteres, como 
el punto, el subrayado y la barra 
vertical). 

Ahora bien, como algunos pro- 
gramas profesionales para PCW 
están preparados para realizar sa- 
lida gráfica, y como algunos usua- 
rios pueden necesitar caracteres de 
texto especiales, el 9512 incorpora 
un puerto paralelo para añadir una 


segunda impresora, que desde lue- 
go puede ser una impresora de ma- 
iriz de puntos. Así que eso solucio- 
na el problema... 20 no? 

Uno de los motivos por los que el 
8256 causó tan tremendo impacto 
en el mercado de ordenadores fue 
que realmente bastaba con enchu- 
far un cable para empezar a traba- 
jar. Un ünico cable de alimentación 
de red, y cada elemento (unidad 
central, unidad de disco, monitor, 
teclado e impresora) diseñado es- 
pecíficamente para funcionar con 
su «vecino». Los novatos podían 
estar utilizando la máquina diez mi- 
nutos después de desembalarla, ya 
que no requería preparar cables es- 
peciales, enviar códigos de escape 
ala impresora o realizar alguna otra 
tarea oscura e intimidante. 

El 8512 continuó esta tradición. 
El 9512 la һа roto. 


Símbolos especiales 


Parece extrano que AMSTRAD 
acompane a su PCW estrella con 
un procesador de textos que ofre- 
ce el más amplio juego de caracte- 
res especiales y de otros idiomas 


que hemos visto en programa algu- 
по, y luego suministre una impreso- 
ra dedicada que no puede imprimir- 
los. Y no espere obtener resultados 
perfectos con una impresora matri- 
cial añadida tan fácilmente como 
con el modelo de la serie 8000. In- 
cluso los autores del manual del 
PCW 9512 tienen que admitir que 
no todos los caracteres de Locos- 
сгірі estarán disponibles en todas 
las impresoras matriciales. 

Esto presenta un verdadero pro- 
blema. He aquí una máquina pode- 
rosa, ofreciendo un valor incompa- 
rable para su precio, pero fallando 
en uno de los mayores atributos 
que hicieron de su predecesor un 
verdadero éxito. 

Supongo que una respuesta po- 
sible, en un entorno de oficina, es 
mantener un 9512 para cartas de 
negocios y otros documentos escri- 
tos en un castellano normal que 
tengan que ser vistos en е! exterior, 
y un modelo de la serie 8000 para 
efectos especiales. Desde luego, 
esto significa casi doblar la inver- 
sión monetaria, pero parece cohe- 
rente elegir un PCW 9512 frente a 
una máquina de escribir eléctrica 
profesional, ya que cuesta aproxi- 


eamos correctos 


En el PCW 9512, con 
Locoscript 2 y Locospell, 
es posible llamar directa- 
mente al corrector orto- 
gráfico durante la edición 
pulsando la tecla 'f7' o la 
tecla ‘CORR ORTOG'. En 
el primer caso se nos 
ofrecen tres posibilida- 


des: corregir todo el docu- 
mento, desde la posición 
del cursor hasta el final, o 
la palabra bajo el cursor; 
en е! segundo caso sólo 
se nos da la posibilidad 
de corregir la palabra si- 
tuada bajo el cursor. El 
programa recorre el docu- 
mento y acumula todas 
las palabras dudosas, 
que son resaltadas una 
por una en el texto. 
Епезе momento sugie- 
re una corrección que po- 
demos realizar si es la 
adecuada. También po- 
demos pedir que se nos 
muestre un extracto del 
diccionario de Locospell 
en la región de la palabra 
dudosa para que poda- 
mos elegir una alternati- 
va, por el sencillo método 
de situar el cursor sobre 
la palabra elegida y pul- 
sar 'INTRO', con lo que la 


sustitución se realiza de 
forma automática. Alter- 
nativamente contamos 
con gran variedad de op- 
ciones tales como editar 
manualmente la palabra 
dudosa, añadirla al dic- 
сіопагіо si Locospell no la 
conoce, о ignorarla. El 
diccionario contiene alre- 
dedor de 70.000 palabras 
y se pueden anadir más 
en el diccionario de usua- 
rio. 

Un fichero completa- 
mente libre de errores de 
24K (unas 2.600 pala- 
bras) tardó 4 minutos y 23 
segundos en ser corregi- 
do en la unidad M y 4 ті- 
nutos y 50 segundos en la 
unidad A. El tiempo de 
corrección con palabras 
erróneas o nuevas para el 
diccionario depende, por 
supuesto, de la cantidad 
de ellas, 
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Subrayado y doble pasada 
Cursiva y negra 

m1 

m 15 

paso proporcional 

paso 12 


paso 10 
paso 17 doble 


paso 15 doble 


paso 12 doble 
paso 16 “оре 


Acentos óbó5ó6bo 


y “PL fndice y gpindice. 


Estilos de escritura del PCW 9512. 


tante más 


Bajo la piel 


cia mucho más profesional 


paso proporcional doble 


madamente lo mismo y ofrece bas- 


Sin embargo, el 9512 tiene algu- 
nas ventajas claras sobre sus pre- 
decesores, como, por ejemplo, que 
la máquina tiene un aspecto más 
parecido a un PC que los modelos 
de la serie 8000. Un 9512 en su 
mesa de oficina le da una aparien- 


Esto no es ninguna tontería. Dar 
una imagen profesional en una ofi- 
cina en la que se supone que van 
a entrar clientes es muy importan- 
te. Aunque no nos guste reconocer- 
lo, todos somos susceptibles a las 
apariencias; por eso confiamos en 
un médico con bata blanca, pero di- 
fícilmente confiaríamos en un médi- 
со con un peinado «punk» y un aro 
en la nariz. 

Desde luego, si usted es el unico 
que va a ver su PCW, esta cues- 
tión de la imagen carece de impor- 
tancia (a no ser que disfrute por el 
simple hecho de tener ante sus 
ojos un lugar de trabajo con apa- 
riencia profesional). Pero siempre 
merece la pena mencionar dos ven- 
tajas que ofrece el 9512 que ata- 
ñen a cualquiera que pase mucho 
tiempo tecleando texto o datos, 
bien sea en casa o en la oficina: el 
teclado y el monitor blanco y negro. 

El teclado del 9512 no sólo tiene 
una respuesta mejor a las pulsacio- 
nes del operador que el del 
8256/8512, también tiene un área 
para apoyar las muñecas, y una 
vez que uno se acostumbra a utili- 
zarla, se llega a preguntar cómo ha 
podido trabajar antes sin ella. 

En cuanto al monitor, ofrece un 
cierto tratamiento anti-reflejos 
(cosa que se echaba mucho en fal- 
ta en los 8000), lo cual, unido a la 
combinación de colores (blanco so- 
bre negro en lugar de verde sobre 
negro), cansa bastante menos la 
vista del usuario, lo cual es un fac- 
tor muy importante a la hora de ele- 
gir un ordenador si se va a pasar 
ante élun tempo re lalvamente im- 
portante. 


Conclusiones 


Dado que los factores involucra- 
dos en la elección de un PCW son 
complejos, y como unos se super- 
ponen a otros, es fácil usar argu- 
mentos evasivos. Si sus ojos y sus 
manos se cansan con facilidad, y 
sólo necesita crear textos en espa- 
ñol corriente y sin demasiados ex- 
tras, elija un PCW 9512. Si siempre 
utiliza aplicaciones que requieren 
una segunda unidad de disco, elija 
el PCW 8512. Y así podríamos se- 
guir. 

Todos estos argumentos tienen 
su validez, pero en la práctica las 
cosas nunca son tan claramente 
separables. Sin duda, el PCW 8256 
es el PCW de propósito general, y 
aún no ha sido superado de forma 
significativa por sus hermanos ma- 
yores. Tiene un pequeño disco 
RAM, pero éste se puede ampliar 
Sólo tiene una unidad de disco, 
pero en su interior hay un conector 
listo para aceptar la segunda uni- 
dad de disco. А este conector se 
puede acoplar incluso una unidad 
de 5 '/4, con la ventaja del menor 
coste de los discos, incluso aunque 
sólo los utilice como copia de se- 
guridad. 

Finalmente, produce buena cali- 
dad de impresión (suficiente para la 
mayoría de los propósitos, a pesar 
de lo que puedan decir los fanáti- 
cos de las impresoras de margari- 
ta) en gran variedad de estilos que 
se pueden mezclar a voluntad. Y su 
precio es ridiculamente bajo. 

¿Quién puede rebatir estos ar- 
gumentos? 


LocoMail permite auto- 
matizar esas cartas es- 
tándar y circulares que 
probablemente todos he- 
mos visto cientos de ve- 
ces (Estimado Sr. Pepe 
Pérez: ¡Enhorabuena! Ha 
sido usted elegido para 
recibir...), aunque con Lo- 
coMail se pueden hacer 
mejor, y se pueden hacer 
muchas más cosas, como 
facturas, etiquetas, etc. 

Uno de los modos de 
Usarlo es haciendo un do- 
cumento consistente en 
una lista de todos los 
nombres y direcciones a 


los que se quiere escribir, 
y crear una carta están- 
dar en la que se colocan 
diversas instrucciones si- 
tuadas entre los coman- 
dos (+Mail) y (—Mail), 
que hacen que LocoMail 
inserte nombres, direccio- 
nes, etcétera, en los luga- 
res adecuados. 

La combinación de 
esas facilidades de crea- 
ción y la elegancia de la 
impresión con margarita 
son posiblemente uno de 
los puntos más fuertes 
del AMSTRAD PCW 
9512. 


Super Mailing 


LO QUE HAY QUE SABER 


EL POTENTE COMANDO DIR 


CP/M es sin duda el más potente Sistema 
Operativo para ordenadores de ocho bits. 
Sáquele el máximo provecho 


JECUTAR un comando еп 
CP/M no puede ser más sen- 
cillo: basta con escribir correc- 

tamente su nombre y pulsar la tecla 
RETURN. Ahora bien, dado que exis- 
ten dos categorías de comandos en 
CP/M, a veces este procedimiento 
puede no funcionar. 

Los comandos CP/M se pueden di- 
vidir, como decíamos, en dos catego- 
rías: residentes y transitorios. Residen- 
tes son un limitado grupo de instruc- 
ciones que forman parte del propio Sis- 
tema Operativo y se encuentran per- 
manentemente en memoria. Transito- 
rios son un numeroso grupo de instruc- 
ciones que no se encuentran perma- 
nentemente en la memoria RAM del 
ordenador, sino en un disquette, y se 
cargan a la memoria sólo cuando se 
les necesita. Por tanto, el procedimien- 
to citado en el primer párrafo de este 
artículo es válido si el nombre que es- 
cribimos es el de un comando residen- 
te. Si escribimos el nombre de un co- 
mando transitorio y pulsamos RE- 
TURN, es necesario que en la unidad 
de discos һауа un disquette y que éste 
contenga el fichero que responde al 
nombre escrito, con la extensión 
“СОМ”. De no ser así, el ordenador 
nos responderá escribiendo el mismo 
nombre que hemos introducido, segui- 
do por un signo de interrogación, como 
si nos preguntara si estamos seguros 
de lo que le estamos pidiendo. 

Todo esto viene a colación porque el 
tema que nos ocupa este mes es el co- 
mando DIR, el cuál tiene la caracterís- 
tica de ser en parte residente y en par- 
te transitorio. En efecto, si escribimos 
simplemente DIR y pulsamos RE- 
TURN, obtendremos automáticamente 
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en la pantalla del ordenador una lista 
con todos los ficheros que hay en el 
disquette introducido en la unidad de 
discos que esté activa en ese momen- 
to. ¿Qué cuál es la unidad de disco ac- 
tiva? Pues aquella cuyo nombre res- 
ponda a la letra que precede al simbo- 
lo ">" en la pantalla. Si en esta figura 
"A>" y tecleamos DIR (pulsando a 
continuación la tecla RETURN) obser- 
varemos más o menos lo que se ve en 
la figura 1. 

El comando DIR residente admite al- 
gunas variantes, que se reducen a ele- 
gir en qué disco queremos que se in- 
vestigue y si queremos buscar algún fi- 
chero o grupo de ficheros en particu- 
lar. Conseguir esto es de lo más sen- 
ойо. En el primer caso, si detrás de la 
palabra DIR escribimos un espacio y 
tras él una letra, indicando en qué uni- 
dad de discos queremos buscar, y tras 
la letra el simbolo ":", el ordenador obe- 
decerá sumiso a nuestros deseos, Por 
ejemplo, para ver los ficheros que hay 
en el disco M, basta escribir: 


DIR M: 


y pulsar RETURN. Obviamente esto es 
válido en los AMSTRAD PCW 8256, 
8512 y 9512, pero no en los CPC 6128 
que no tienen disco M. La letra que de- 
signa a una unidad de disco puede es- 
tar entre la A y la P, lo que permite ges- 
tionar hasta deciséis unidades de dis- 
co conectadas al ordenador... si es que 
se tienen. En los AMSTRAD PCW, ten- 
gan una o dos unidades de disco, po- 
demos utilizar las letras A, B y M. Si se 
liene ила sola unidad de disco, A y B. 
son físicamente la misma, pero el 
CP/M Plus nos permite manejarla a to- 


dos los efectos como si fueran dos dis- 
tintas, quedando a nuestro cargo el 
cambiar el disquette "A" por el "B" 
cuando nos lo indique el mensaje ro- 
tativo que aparece en la parte inferior. 
de la pantalla. Si tiene usted un CPC 
О PCW con una sola unidad de disco, 
y si en la pantalla observa el inductor 
"A>", teclee lo siguiente: 


DIR B: 


y pulse RETURN. Verá que aparece. 
en la parte inferior un mensaje en mo- 
vimiento. Aunque puede que esté еп 
inglés y no lo entienda, lo único que 
dice es que introduzca el disco que se 
considera como "B" (el que estaría en 
la unidad B si su ordenador la tuviera) 
y que pulse una tecla. Hágalo y obser- 
ve lo que ocurre. Verá que, si en efec- 
to introduce otro disco, la lista de fiche- 
ros que aparece en la pantalla cambia. 

También podemos pedir que se nos 
confirme la existencia de un fichero en 
el disco. Por ejemplo, si queremos sa- 
ber si en el disco se encuentra el fiche- 
ro BASIC.COM, podemos teclear lo 
siguiente: 


DIR BASIC.COM 


y pulsar RETURN. Aquí el ordenador 
sólo puede dar dos respuestas: 


BASIC.COM o 
No File 


La primera quiere decir que, en efec- 
to, е! fichero está en el disco, y la se- 
gunda quiere decir que no está. Más 
aün, podemos pedirle que busque un 
grupo de ficheros, para lo cual nos ser- 


vimos de los caracteres “comodín”, Ila- 
mados así porque pueden representar 
a cualquier otro carácter. Estos carac- 
teres comodín son "*" y "?". "* signifi- 
ca cualquier grupo de caracteres y "?" 
cualquier carácter. Veamos algunos 
ejemplos de su uso: 


DIR *.COM 
DIR *.BAS 
DIR A*.* 


DIR A?.* 


El primero nos mostrará una lista de 
todos los ficheros con extensión 
"СОМ", independientemente de cúal 
sea su nombre y la longitud de éste. El 
segundo hará lo mismo con todos los 
ficheros que tengan extensión ".BAS" 
(no sea tímido, tecléelo y pruébelo). El 
tercero nos mostrará todos los ficheros 
cuyo nombre empiece por A, indepen- 
dientemente de la longitud de éste y 
de la extensión que tengan. Y el cuar- 
to nos mostrará todos los ficheros cuyo 
nombre empiece por A y que sólo ten- 
ga dos letras, independientemente de 
cuál sea su extensión. Dense cuenta 
de la diferencia entre el tercero y el 
cuarto. En el tercero el primer ^" se re- 
fiere a cualquier grupo de caracteres, 
entre 1 y 7 (ya que el primero es la A), 
mientras que en el cuarto, al cambiar 
el" por "?", limitamos la búsqueda a 
cualquier carácter, pero sólo uno (un fi- 
chero ABC.COM no aparecería porque 
tiene tres letras. La A del comando DIR 
se corresponde con la A del fichero y 
la interrogación del comando DIR con 
la B, pero en el comando DIR del cuar- 
to ejemplo no hay ningún carácter que 
se pueda emparejar con la C). 

Evidentemente, podemos mezclar 
las dos posibilidades, y buscar un fi- 
chero o grupo de ficheros en una uni- 
dad de disco que no es la activa. 
Ejemplo: 


DIR M:*.SUB 


Aquí "M indica la unidad de disco, 
y ".SUB" la máscara de búsqueda de 
fichero. 

El comando DIR tiene un primo her- 
mano con nombre parecido, DIRSYS 
(se puede abreviar como DIRS). Fun- 
ciona exactamente igual, pero sólo nos 
muestra los nombres de los ficheros 
que tengan activado el atributo de sis- 
tema. Para comprenderlo mejor ejecu- 
te la orden DIR tras haber introducido 
el disco de Locoscript. Observará la lis- 
la de ficheros y el mensaje SYSTEM 
FILE(S) EXIST. A continuación ejecu- 


te la orden DIRSYS y observará otra 
lista de ficheros distinta, y el mensaje 
NON-SYSTEM FILE(S) EXIST. Dése 
cuenta de que el disco es el mismo y 
aparentemente tenemos dos grupos 
de ficheros distintos. En realidad todos 
los ficheros se almacenan de igual ma- 
nera en el disco y pueden estar entre- 
mezclados. Simplemente, con el nom- 
bre de cada uno se pueden guardar 
una serie de indicadores o "flags" que 
lo marcan, de forma que ciertos co- 
mandos de CP/M actüen de distinta 
manera sobre cada uno de ellos. La 
forma de modificar los atributos es uti- 
lizando el comando SET; que dejare- 
mos para otra ocasión. DIR y DIRSYS 
nos permiten saber los atributos de los 
ficheros, pero no modificarlos. 


DIR no residente 


Volviendo al principio de este artí- 
culo, recordemos que DIR puede ser 
residente o transitorio. ¿Cómo dife- 
renciar uno de otro? Pues bien, todo 
lo citado hasta ahora corresponde al 
comando DIR residente. El comando 
DIR transitorio se utiliza cuando es- 
cribimos junto a su nombre o al de la 
máscara de büsqueda de fichero una 
lista de opciones rodeada por corche- 
tes (en los AMSTRAD PCW con te- 
clado castellano el ordenador arran- 
ca con el lenguaje 7, por lo que el cor- 
chete abierto hay que sustituirlo por 
la exclamación abierta, y el corchete 
cerrado por la interrogación abierta). 
Las opciones pueden ir separadas 
entre sí por comas o espacios, y son 
las siguientes: 


ATT 


muestra los atributos del fichero defini- 
bles por el usuario (mediante el co- 
mando SET), llamados genéricamente 
F1,F2,F3yF4. + 


DATE 


muestra los ficheros con fecha y hora. 
Si la fecha y la hora no están activas, 
aparecerá el mensaje "Date and Time 
Stamping Inactive”. 


DIR 


muestra sólo los ficheros que tienen el 
atributo de directorio (éste es opuesto 
al de sistema, por lo que todo fichero 
ha de ser obligatoriamente "de directo- 
rio” o "de sistema". 


PCW 


DRIVE-ALL 


muestra los ficheros en todos los dis- 
сов a los que se pueda acceder. El co- 
mando SETDEF permite indicar al Sis- 
tema Operativo que busque en más de 
un disco. Podemos utilizar DISK en lu- 
gar de DRIVE. 


DRIVE=(A,B,M) 


muestra los ficheros en los discos es- 
pecificados en la lista entre paréntesis. 
Podemos utilizar DISK en lugar de 
DRIVE. 


DRIVE=d 


muestra a los ficheros en el disco es- 
pecificado tras el simbolo "=". 


EXCLUDE 


muestra los ficheros en el disco y área 
de usuario por defecto que no cumplan 
con la máscara de búsqueda. Por 
ejemplo, si utilizamos DIR *.COM[EX- 
CLUDE] se nos mostrarán todos los fi- 
cheros que NO tienen extensión 
"СОМ" 


FF 


Si hemos activado la impresora pul- 
sando ALT-P (CONTROL-P en los 
CPC 6128), envía un avance de pági- 
na a la impresora antes de generar la 
lista de ficheros. Si se utiliza también 
la opción LENGTH-n, DIR envía tam- 
bién un avance de página cada n lí- 
neas. Si la impresora no se ha activa- 
do con ALT-P, FF suprime la opción de 
paginación en pantalla, es decir, la lis- 
ta de ficheros no se para cada 24 li- 
neas con el mensaje PRESS RETURN 
TO CONTINUE. 


FULL 


muestra el nombre y e! tamaño del fi- 
chero. El tamaño se indica de dos for- 
mas: como la cantidad de espacio uti- 
lizado en kilobytes y como el número 
de registros de 128 bytes utilizados por 
el fichero. FULL muestra también los 
atributos del fichero. Si el disco tiene 
una etiqueta de directorio, DIR mues- 
tra el modo de protección por pass- 
word y la fecha y hora. La lista de fi- 
cheros aparece ordenada alfabética- 
mente, FULL es la opción por defecto 
cuando se utiliza DIR con opciones, es 
decir, DIR transitorio. 
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LENGTH-n 


muestra n lineas antes de detenerse, 
pedir PRESS RETURN TO CONTI- 
NUE (Pulse RETURN para continuar) 
e insertar una nueva línea de cabece- 
ra. n debe estar entre 5 y 65536. La 
longitud por defecto es una pantalla 
completa de información. 


MESSAGE 


muestra los nombres de los discos y 
área de usuario especificados en los 
que se está buscando. 


NOPAGE 


muestra la información en la pantalla 
sin paginar, es decir, sin que aparezca 
el mensaje PRESS RETURN TO 
CONTINUE, 


NOSORT 


muestra los ficheros en el orden en 
que los va encontrando en el disco, sin 
realizar ordenación alfabética. 


RO 


muestra sólo los ficheros que tienen el 
atributo de sólo lectura (Read Only). 


RW 


muestra sólo los ficheros que tienen el 
atributo de lectura y escritura (Read- 
Write). De nuevo estos dos atributos 
son complementarios, por lo que todo 
fichero es por fuerza RO о RW. 


SIZE 


muestra los nombres de los ficheros y 
su tamaño en Kilobytes. 


SYS 


muestra sólo los ficheros que tienen el 
atributo de Sistema (opuesto а DIR). 


USER-ALL 


muestra todos los ficheros en todas las 
áreas de usuario del disco. 


USER-n 


muestra los ficheros en el área de 
usuario indicado por n. 


USER-(0,1,...,15) 
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muestra los ficheros de todas las áreas 
de usuario especificadas. 

Otra posibilidad de DIR transitorio es 
la de utilizar simultáneamente dos 
máscaras de búsqueda de ficheros, si 
bien hemos de usar también obligato- 
riamente al menos una opción entre 
corchetes, ya que si no la CCP (Pro- 
cesador de Comendos de Consola) 
pensará que estamos llamando al DIR 
residente y generará un mensaje de 
error. Por ejemplo, si queremos saber 
qué ficheros tenemos en el disco con 
extensión "BAS" o ”.BIN”, podemos 
escribir lo siguiente: 


DIR *.BAS *.BIN [FULL] 


Al hablar de la opción DRIVE=ALL, 
hablábamos del comando SETDEF. 
Aunque sirve para más cosas, y ya lo 
veremos en otra ocasión, su utilidad 
relacionada con DIR consiste en que 
podemos indicar al Sistema Operativo 
una secuencia de hasta cuatro unida- 
des de disco en las que buscar un fi- 
chero ejecutable ".COM". Normalmen- 
te la büsqueda se realiza sólo en la 
unidad de disco activa (la indicada de- 
lante del símbolo “>” o la unidad que 
se especifique delante del nombre del 
fichero. Por ejemplo, si escribimos BA- 
SIC y pulsamos RETURN, el fichero 
BASIC.COM sólo se busca en el disco 
activo, o si escribimos B:BASIC y pul- 
samos RETURN, sólo se busca en el 
disco B. Con DIR ocurre lo mismo, in- 
cluso con la opción DRIVE=ALL... a 
no ser que hayamos usado SETDEF. 

Con la orden SETDEF А:,В: hace- 
mos que la búsqueda de un fichero 
ejecutable (o la de cualquier fichero 
con DIR [DRIVE-ALL]) se realice si- 
guiendo la lista especificada, en este 
caso primero en el disco A y después 
en el disco B. Podemos especificar un 
máximo de cuatro unidades del disco 
en SETDEF, y también podemos ha- 
cer uso del símbolo "*”, que quiere de- 
cir"la unidad de disco activa" . Un buen 
uso de SETDEF en los PCW puede 
ser; 


SETDEF *,M:,A; B: 


Con lo cual hacemos que se busque 
primero en el disco activo; sí no se en- 
cuentra ahí, en el disco M, después en 
el A y por ültimo en el B. 

En fin, invitamos a nuestros lectores 
a que experimenten sin miedo utilizan- 
do DIR con todas sus opciones, solas 
о combinadas con otras, para que se 
familiaricen con su manejo. Para estos 


experimentos recomendamos hacer lo. 
Siguiente: 

1) Arrancar el CP/M. 

2) Escribir PIP M:—A:DIR.COM y 
pulsar RETURN. 

3) Escribir SETDEF *,M: y pulsat 
RETURN. 

4) Escribir M: y pulsar RETURN. 

De este modo puede usar el coman- 
do DIR transitorio sin miedo, ya que el 
fichero DIR.COM se encuentra en el 
disco M, la unidad activa es M y la са- 
dena de büsqueda de ficheros estable: 
сіда con SETDEF indica buscar en el 
disco activo y en el M. Si quiere disfru- 
tar con la opción [USER- ALL], saque 
el disco de CP/M, introduzca un disco 
con Locoscript en la unidad A y escri- 
ba lo siguiente: 


DIR A[USER-ALL] 
o lo que es lo mismo: 
DIR A:*.*[USER- ALL] 


y observará que los grupos de Locos: 
cript no son sino las áreas de usuario 
0 a7 del CP/M, y que los" Limbos" res- 
pectivos de Locoscript no son sino las 
áreas de usuario 8 a 15 del CP/M. 

También observará unos ficheros 
con extensión ".GRP", que curiosa- 
mente tienen los mismos nombres que 
los grupos creados en Locoscript... y 
su tamaño es de 0 K. Asimismo verá 
que los ficheros que Locoscript indica 
Como "ocultos" aparecen con el atribu- 
to de sistema activado. 

Por cierto, antes de despedirme 
quiero expresar püblicamente mi agra- 
decimiento a un amable lector mala- 
gueño que, en conversación telefóni- 
са, me suministró el conocimiento de 
una opción de DIR que no aparece en 
ninguno de los libros que he podido 
consultar. Al igual que en la instrucción 
PIP, podemos utilizar la opción Gn, 
siendo n un número de área de usua- 
rio (del 1 al 15). Por tanto, las ex- 
presiones: 


DIR [USER=4 
08 [G4] 1s 


son totalmente equivalentes, al igual 
que: 


DIR [USER-(1,2,5)] Y 
ЫН [G1 d 28) 
Animo у а experimentar, 
Angel Zarazaga 
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LO ÚNICO 


DE ENTENDER 


DE NUESTROS 
PROGRAMAS, 
ES LO INCREÍBLE 
DE SUS PRECIOS 


AVd. le costará realmente poco 
entender por qué Microbyte es la 
empresa líder en software. 
La colección más completa de 
programas profesionales y de juegos 
están a su disposición. 
Elija el programa más adecuado 
y obtenga el máximo 
rendimiento 
asusistema informático 
Lo que tal vez, nunca entienda! 
sea cómo los mejores 
programas del mundo son 
tampjén los más económicos. 
+ 


Disponemos de una amplia gama de titulos, 


soluciones y precios dentro de cada una de las siguientes 
E: aplicaciones: 


á І ШЕТІ NT RADI 
(9 GESTION COMERCIAL 
) HOJAS DE CALCULO 
| - EDITORES DE TEXTO 
, BASES DE DATO: 
| 3 


INSTRUCTORES... 
y Desde 3 шашамын 7,900 Ptas. + LVA 


k E Programas desarrollados por prestigiosas empresas 
- — y> como ASHTON TATE, DIGITAL RESEARCH, SOFTRONICS, 
А SEI, ЅРІ, LOGIC CONTROL, AMSOFT, etc. 


Si desea mayor información de nuestros programas 
ROTO د‎ БЕЛЕ solicite nuestro catálogo, hoja de producto o disco-demo. 


Castellana, 179, 1. 28048 MADRID. Tals 442 5433 / 442 54 44 | 142 58 88 / 442 68 69 Tee 2-2 AMEN A 


CURSO ENSAMBLADOR PCW 


CAPITULO 1: subrutinas 


Llama a la llama llama, que llama es como se llama... 
(«Quilapayun», Canción Popular). 


mienta muy poderosa de pro- 

gramación, ya que permiten 
diseñar un programa que realice 
una cierta tarea y tenerlo en memo- 
ria una sola vez, pero utilizándolo 
cuantas veces se quiera. Por ejem- 
plo, disenamos una subrutina que 
imprima en la pantalla un carácter 
del código ASCII, concretamente 
aquel cuyo código ASCII corres- 
ponda al nümero que se encuentre 
enel registro А. Pues bien, para im- 
primir una letra bastará con cargar 
su código ASCII en A y llamar a la 
subrutina. Y más aün, para escribir 
una frase completa bastará con ir 
cargando cada letra en el registro A 
y llamado a la subrutina una vez 
para cada letra. Si no dispusiéra- 
mos del mecanismo de llamadas a 
subrutina, tendríamos que escribir 
la rutina de escritura de una letra 
para cada letra de la frase, lo que 
resulta muy tedioso y ocupa muchí- 
sima memoria. 

La característica principal de una 
subrutina es que (salvo que come- 
tamos un error muy grave al escri- 
birla), siendo llamada desde cual- 
quier punto del programa que se 
esté ejecutando o programa princi- 
pal, siempre retornará al punto des- 
de el que se la llamó. 

El sistema operativo CP/M está 
estructurado de forma que pode- 
mos hacer muchas cosas llamando 


L” subrutinas son una herra- 


a una única subrutina, situada en la 
dirección de memoria 0005H. Para 
informar a esta rutina de qué es lo 
que esperamos que haga, carga- 
mos en el registro C un nümero que 
llamaremos «nümero de función». 
Normalmente puede ser necesario 
darle algunos datos a la subrutina, 
que generalmente irán en el regis- 
tro A y en el registro DE. Además, 
a veces es necesario que la subru- 
tina devuelva datos al programa 
que la llamó, y esto se suele hacer 
en el registro А y el HL. 

Vamos a ver un ejemplo muy 
sencillo para aclarar el uso del sis- 
tema operativo CP/M. Este progra- 
ma escribirá una letra A en 1а рап- 
talla: 

MVI ЕЛІН ; 41H=Código AS- 
Cll de la letra 'A'. 

MVI C,02H ; Número de la fun- 
ción «imprimir una letra». 

CALL 0005H ; Llama a la su- 
brutina «Sistema Operativo». 

RET ; Termina el programa. 

Las dos primeras instrucciones 
ya las conocéis del capítulo ante- 
rior, y simplemente cargan los re- 
gistros correspondientes con el nü- 
mero situado detrás de la coma. La 
tercera instrucción es la instrucción 
de llamada a subrutina, y lo que 
hace es seguir la ejecución a partir 


de la dirección especificada 
(0005H) hasta que encuentra una 
instrucción RET, con lo cual vuelve 
al programa principal, a /a siguien- 
te insirucción a la de llamada, que 
es la cuarta, en este caso una ins- 
trucción RET (Retorno de subruti- 
na) que nos devuelve al CP/M (apa- 
recerá de nuevo el inductor del sis- 
tema "Az". 

En el ejemplo anterior, la prime- 
ra instrucción se podría haber es- 
crito también así: 

MVI E, ‘А’. 

y el programa ensamblador se en- 
carga de sustituir la letra 'A' por su 
código ASCII. 


El mecanismo 
de las subrutinas 


Si repasáis el capítulo anterior, 
recordaréis que dábamos la des- 
cripción de los registros del micro- 
procesador 8080; quiero que os fi- 
Jeis especia mente en los regis ros 
SP y PC. 

Vamos a suponer que el ejemplo 
anterior comienza en la dirección 
de memoria 0100H, con lo que la 
instrucción CALL 0005H estaría si- 
tuada en la dirección 0104H, y for- 
mada por tres bytes: 


ALGORITH: «Algorit- 
то», 

Definición rigurosa de la 
serie de operaciones дио 
han de efectuarse para ob- 
tener un resultado desea- 
do en un número finito de 


ALPHANUMERIC: «А 
fanumérico». 


Juego de caracteres alfa- 
béticos y numéricos. 
ALU: «Unidad Lógica 
Aritmética». 

Ver Arithmetic and Logic 


Unit. 

ANALOG: «Analógico». 
Magnitud variable de forma 
continua. Concepto opues- 
to a digital. 


ANALOG REPRE- 
SENTATION: «Repre- 
sentación analógica». 

Representación que está 
continuamente varlando о 
es varlable en cualquier. 


momento. 

ANALOG TO DIGITAL. 
CONVERTER: «Con- 
versor analágico a dígital», 


Códigos de error de МАС 


Si el ensamblador encuentra errores en el fichero fuente, los muestra en la pantalla y los incluye en el 


fichero ".PRN", con la forma: 


Código de error - Dirección - Código máquina - Etiqueta - Mnemónico - Operando - Comentario 


B Error de balance: MACRO o ensamblado condicional no termina adecuadamente. 
C La coma no se ha utilizado para separar términos de forma adecuada. 
D El dato no puede ser situado en el área de datos (puede que sea demasiado largo). 


E Error de expresión (mal formada o demasiado larga). 
| Carácter по válido. Se ha encontrado un carácter no imprimible. 


L Error de etiqueta (normalmente se produce cuando la etiqueta se ha definido más de una vez en el 


listado). 


Error de sobrepasamiento de MACRO: sobrepasamiento de la tabla interna de expansión de MACROS. 
No implementado. Se ha utilizado una directiva de ensamblador que no funciona en RMAC. 
Sobrepasamiento (expresión muy compleja о el número de etiquetas ha sobrepasado 9999). 


Error de registro (el valor especificado no es compatible con el código de operación). 


Error de sintaxis: sentencia mal formada. 


Etiqueta no definida (la etiqueta no existe, es decir, no ha sido definida). 


M 
N 
(9) 
P Error de fase (etiqueta definida dos veces o con valores diferentes en cada pasada). 
R 
5 
U 
V Error de valor (operando impropio, causado a menudo por un error al teclear). 


0104H ОСОН 

0105H 05H 

0106H 00H 

El código OCDH es el código de 
la instrucción CALL, y los dos si- 
guientes forman el dato, en este 
caso la dirección 0005H. Observad 
que en la memoria se guarda pri- 
mero el byte bajo (el de la derecha) 

y luego el byte alto (el de la 2 
quierda). 

¿Y qué hace el 8080 con esto? 
Vamos a verlo. En primer lugar, 
cuando el registro PC llega al valor 
0104H, el microprocesador toma el 
contenido de esa dirección (OCDH) 
y lo examina. Ve que es el de lla- 
mada a subrutina, y piensa: «Ten- 
go que leer la dirección de la subru- 
tina, que está formada por los dos 
bytes siguientes»; asi que incre- 
menta el registro PC (con lo que 
РС-0105Н) y lee el byte contenido 
en esa dirección (05H), almacenán- 
dolo en un registro interno. De nue- 
vo incrementa el registro PC 
(РС-0106Н) y lee el byte corres- 
pondiente (00H), que almacena en 
un registro interno, formando con el 
anterior la dirección 0005Н. 


E 


Ahora viene lo interesante: de 
nuevo se incrementa el registro PC 
(PC=0107H). Ahora este valor del 
РС se guarda еп un гедізіго inter- 
no, y se pasa al PC el valor de SP. 

Para este ejemplo vamos a su- 
poner que el registro SP contiene 
0100H. Pues bien, a partir de esa 
dirección, y de forma descendente, 
se va a guardar la dirección de re- 
torno. Como hemos pasado su con- 
tenido al PC, PC vale ahora 0100H. 

El siguiente paso es guardar la 
dirección de retorno. Esto lo hace 
así: 

1.) Decrementa el valor del PC 
(PC=00FFH). 

2.) Guarda en esa dirección el 
byte alto de la dirección de retorno 
(01H). 

3.) Decrementa de nuevo el 
valor del РС (PC=00FEH). 

4.2) Guarda en esa dirección el 
byte bajo de la dirección de retorno 
(07H). 

5.9 


tenido del РС (5Р-00ҒЕН). 
6.) Pasa al registro РС la direc- 
ción de llamada, que se guardó pre- 


Pasa al registro SP el con- 


vimente en registros internos 
(РС =0005H). 

A partir de aquí sigue el funcio- 
namiento normal del microprocesa- 
dor, leyendo instrucciones y ejecu- 
tándolas. Cuando se encuentra una 
instrucción RET se desarrolla el | 
proceso inverso: 

15) Guarda el registro PC en un 
registro interno. 

2.) Pasa al registro PC el con- 
tenido del registro SP 
(PC=00FEH). 

3.) Toma el byte contenido en 
esa dirección (07H) y lo guarda en 
un registro interno, | 

42) Incrementa el registro РС 
(PC=00FFH). 

55) Toma el byte contenido en 
esa dirección (01H) y lo guarda en 
un registro interno. 

6.) Incrementa el registro PC 
(PC=0100H). 

75) Pasa el registro PC al SP 
(SP=0100H). 

B.) Pasa al registro PC la direc- 
ción leída y guardada en registros 
internos (PC=0107H). 

De este modo, el programa prin- 
cipal sigue por donde lo dejamos al | 


Elemento que convierte 
voltajes y corrientes analó- 
gicas en formas digitales, 
empleadas por los siste- 
mas de computadores. 
Permite al computador el 
procesamiento de señales 
reales exterlores. 

ARCHITECTURE: «Ar- 


quitectura». 


Estructura lógica y física 
de los componentes de un 
sistema computador. 
ARITHMETIC AND 
LOGIC UNIT (ALU): 
«Unidad Lógico Aritméti- 
он». 

Se trata de uno de los tres 
componentes esenciales 
del microprocesador. La 


ALU permite realizar dife- 
rentes tipos de sumas, res- 
tas y operaciones lógicas, 
como, por ejemplo, la ope- 
ración AND. 
ARITHMETIC 5НІЕТ: 
«Desplazamiento aritméti- 
со». 

Equivalente а la multiplica- 
ción de un número por la 


potencia entera (positiva o 
negativa) de la base. 
ARHAY LOGIC: «Con- 
junto lógico». 

Red lógica, cuya configu- 
ración es un rectángulo de 
intersecciones de sus ll- 
neas de entrada y salida. 
Los elementos están co- 
nectados a alguna de di- 


CURSO ENSAMBLADOR PCW 


ORG 0100Н 


LXI H 
BUCLE: MOV A 
ORA A 
RZ 
MOV E 
MVI O 
PUSH H 
CALL 0005H 
POP H 
INX H 
IMP BUCLE 


TEXTO: 
DB 00H 


END 


E 


Prueba si А es cero 


Pasa el caracter a E 


y sigue 


DB 'Hola, mundo' 


HL apunta al comienzo del texto 
Coge en A el caracter al que apunta HL 


Y si es cero, termina el programa 


Funcion 2: imprimir letra 
Guarda en la pila el registro HL 


Recupera de la pila el registro HL 
Apunta al siguiente caracter 


Listado 1 


llamar a la subrutina. Lo más ma- 
varilloso del mecanismo de llama- 
das a subrutina y retornos de su- 
brutina es que el programador no 
liene que preocuparse por nada, ya 
que es el microprocesador el que 
realiza todas esas operaciones de 
forma automática. 


Usando las 
herramientas 


Son varias las herramientas de 
que disponemos para la programa- 
ción en ensamblador, así que em- 
pezaremos por las más sencillas de 
manejar: MAC.COM y HEX- 
COM.COM. 

MAC es un macroensamblador, 
lo que significa que es capaz de en- 
samblar instrucciones «normales» 
y «macroinstrucciones». De mo- 
mento dejaremos de lado las ma- 
croinstrucciones y nos quedaremos 
con las instrucciones normales. 

Para poder usar el ensamblador 


hemos de crear primero un fichero 
con el código fuente (las instruccio- 
nes de lenguaje ensamblador). En 
el PCW se puede hacer con Locos- 
cript, y en los CPC será necesario 
servirse de ED.COM o algün proce- 
sador de textos que genera fiche- 
ros ASCII, como TASWORD o 
ED80; Eamsword no sirve. 

Los que usen PCW deben crear 
un fichero y modificar el formato 
(opción 'f7) para que queden las 
tabulaciones cada ocho columnas. 
Volviendo al modo de edición te- 
clead uno de los listados ejemplo y 
salid de la edición con la opción 
«Terminar edición». Una vez en el 
gestor de discos, con el cursor so- 
bre el nombre del fichero recién 
creado, pulsar 'f7' y elegir la opción 
«Hacer fichero ASCII». Elegid el 
grupo O como grupo de destino, y 
dadle al fichero ASCII el nombre 
EJEMPLO1.ASM o EJEM- 
PLO2.ASM, segün hayáis tecleado 
el listado 1 o el 2. La extensión 
” AŞM” es obligatoria para que 
MAC reconozca el fichero. 


Una vez creado el fichero fuente, 
hay que cargar el CP/M y utilizar 
MAC. Para ello, cuando aparezca 
el inductor del Sis ema Operativo 
"A>" escriba MAC EJEMPLO! 'op- 
ciones”. 

Donde dice ‘opciones’ no hay 
que escribir esta palabra, sino una 
lista de opciones precedidas por el 
signo '$'. Estas opciones indican 
dónde debe іг cada uno de los fi- 
cheros que se generan, y son és- 
tas: 

А Disco donde está el fichero 
fuente А5М. 

H Disco a donde irá el fichero 
HEX. 

L Disco donde está el fichero 
LIB con las definiciones de Ma- 
croinstrucciones (de momento la 
dejaremos aparte). 

P Disco a donde irá el fichero 
PRN. 

S Disco a donde irá el fichero 
SYM. 

El fichero HEX es el que luego 
сопуепігетов en ejecutable con 
HEXCOM. El fichero PRN es el re- 


chas intersecciones y la red 
funciona como un codifica- 
dor о un decodificador, 
ASCII: «American Stan- 
dard Code for Information 
Interchange —Código 
Americano estándard para 
el intercambio de informa- 
ción», 

Consiste en un código de 


caracteres utilizados para 
la representación de la in- 
formación en muchos sis- 
temas de computadoras. 
Este código usa un conjun- 
to de 7 bits para codificar 
un carácter (8 bits inclu- 
yendo el de paridad). 
ASSEMBLE: «Ensam- 
blar». 


Ensamblar es preparar un 
programa en lenguaje má- 
quina a partir del programa 
en lenguaje simbólico. 
Esto se logra sustituyendo 
los códigos de operación y 
direcclones simbólicas por 
los códigos y direcciones 


absolutos. 
ASSEMBLER PRO- 


GRAM: «Programa en- 
samblador». 

Es un programa del orde- 
nador que convierte un 
programa en lenguaje en- 
samblador en un programa 
objeto ejecutable (codifica- 
do en binario). Traduce el 
lenguaje ensamblador 
(тпетопісо) al lenguaje 


PCW 


ORG 0100H 


LXI D, TEXTO 
MVI С, OOH 
CALL 0005H 
RET 


TEXTO: DB "Hola, 


END 


; Funcion 9: 


Mundos" 


DE apunta al comienzo del texto 
Imprime cadena de texto 


Listado 2 


sultado del ensamblaje de forma 
que se pueda listar, y contiene el 
propio listado fuente con el código 
generado y los errores que se ha- 
yan podido producir. El fichero SYM 
contiene una lista de las etiquetas 
utilizadas en el listado fuente y las 
direcciones asociadas a ellas. 
Etiquetas son nombres de un 
máximo de seis caracteres y segui- 
das del símbolo ":", que se utilizan 
para hacer referencias a direccio- 
nes de memoria. En el listado 1, 
BUCLE: y TEXTO: son etiquetas. 
En todas las opciones citadas la 
unidad de disco puede ser una le- 
tra entre la A y la O, aunque en la 
práctica, y en el mejor de los casos, 
serán la A, la B o la M. Además, en 
la opción H puede ser una Z, que 
Significa «no generar fichero). En 
las opciones L, P y S puede ser 


también Z, X o P. X significa enviar 
a la pantalla y P enviar a la impre- 
sora. Por ejemplo, en el PCW 8512, 
con el que se está trabajando este 
artículo, hemos usado esta línea 
para ejecutar MAC: 

MAC EJEMPLO! $AB НВ PX SM 
donde AB quiere decir «tomar el fi- 
chero fuente EJEMPLO1.ASM del 
disco B», HB «escribir el fichero 
EJEMPLO1.HEX en el disco B», 
PX «escribir el fichero EJEM- 
PLO1.PRN en la pantalla» y SM 
«escribir el fichero EJEM- 
PLO1.SYM en el disco M» 

Si en el proceso de ensamblaje 
se produce algün error, en el fiche- 
ro PRN aparecerá una letra indi- 
cando el tipo de error justo a la iz- 
quierda do la línea en la que se co- 
metió el error. En este caso será 
necesario reeditar el fichero ASM, 


Opción 


Significado 


Disco en que está el fichero ASM (A-O) 
Disco a donde irá el fichero HEX (А-О, 2) 


Disco en el que está el fichero de macro libreria LIB 
llamado por la sentencia MACLIB (A-O) 

Disco a donde irá el fichero PRN (A-O, 
Disco a donde irá el fichero SYM (A-O, 


X, P, Z) 
X, B, X) 


Corregir el error, volver a generar el 
fichero ASCII y volver a ejecutar 
MAC. La figura 2 muestra los men- 
sajes de error de MAC. 

Si el ensamblaje se terminó sin 
errores, llega el momento de utili- 
zar HEXCOM. De nuevo basta es- 
cribir HEXCOM ЕЛЕМРІ 01, siem- 
pre y cuando el fichero EJEM- 
PLO1.HEX esté en el mismo disco 
que HEXCOM.COM. Nosotros utili- 
zamos osta línea: 

HEXCOM B:EJEMPLO1 
ya que teníamos EJEMPLO1.HEX 
en el disco B. Este proceso genera 
un fichero EJEMPLO1.COM en el 
mismo disco en que esté EJEM- 
PLO1.HEX. 

Y ahora llega el gran momento 
de la prueba: escribid EJEMPLO? 
y pulsad [RETURN]. Deberíais ob- 
servar en la pantalla la aparición de 
este texto; 

Hola, Mundo 
y de nuevo el inductor del sistema 
"A>". Si no es así es que hubo al- 
gún error en la fase de ensambla- 
do y no os distels cuenta. 

Si todo fuese bien, probad a se- 
guir el mismo proceso con el lista- 
do 2, cambiando el nombre EJEM- 
PLO1 por EJEMPLO2. Si llegáis 
hasta el final y lo probáis, veréis 
que hace exactamente lo mismo 
que el listado 1. La diferencia está 
en que el listado 1 utiliza la función 


máquina (binario). 
ASSEMBLY LAN- 
GUAGE: «Lenguaje en- 
samblador», 

Lenguaje orientado a la 
máquina (de bajo nivel). 
Normalmente un programa 
es escrito como una serie 
de pasos, empleando sím- 
bolos mnemónicos, que 


sugieren el carácter de la 
instrucción. Este lenguaje 
es traducido al lenguaje 
máquina mediante el pro- 
grama ensamblador. Los 
programas en lenguaje еп- 
samblador son leídos рог 
el programa ensamblader 
y convertidos al lenguaje 
de máquina, ejecutable. 


durante el período de en- 
samblaje. El lenguaje en- 
samblador es más fácil de 
recordar y manipular que 


común de reloj. 
ASYNCHRONOUS 
DEVICE: «Elemento 
asincrono». 


A zu RE le máquina. Dispositivo cuya velocidad 

HHONOUS: de operación no está liga- 
УМЕН da а la frecuencia de algu- 
Se refiere a cualquier cir- по de los elementos del 
culto o sistema que no está sistema al que está conec- 
sincronizado por una señal tado. 


0100 ORG 


0100 211201 LXI B 
0103 BUCLE: MOV 
0104 ORA 
0105 RZ 

0106 MOV E,A 
0107 MVI C,Q; 
0109 PUSH H 


FUNCION 2: 


010A CALL 0005H 


010D FOF E 
010Е INX Н 
010F JMP BUCLE 


0112 486F6C612CTEXTO: 
011D 00 


Ү SIGUE 


DB 'Hola, mundo" 
DB 00H 


011Е END 


HL APUNTA АТ, COMIENZO DEL TEXTO 
COGE EN A EL CARACTER AL QUE APUNTA HL |! 


PRUEBA SI А ES CERO 
Y SI ES CERO, TERMINA EL PROGRAMA 
PASA EL CARACTER A E 


IMPRIMIR LETRA 


GUARDA EN LA PILA EL REGISTRO HL 


RECUPERA DE LA FILA EL REGISTRO HL 
APUNTA AL SIGUIENTE CARACTER 


Fichero EJEMPLO1.PAN resultante del ensamblado sin errores del listado 1 


del CP/M «escribir carácter» para 
imprimir cada letra del texto, mien- 
tras que el listado 2 utiliza la fun- 
ción del CP/M «escribir cadena de 
texto», con lo que resulta bastante 
más corto. Fijaos también que en el 
listado 1 hemos utilizado el carác- 
ter cero (no «0», código ASCII 30H, 
sino el carácter cuyo código ASCII 
es cero) para marcar el final de la 
cadena, y que podríamos haber uti- 
lizado cualquier otro que quisiéra- 
mos, mientras que en el listado 2 
usamos como marcador del final de 
la cadena el carácter «$», que es 
el que el CP/M requiere para usar 
la función «escribir cadena de tex- 
to». 


Escribiendo el código 
fuente 


SI echáis un vistazo al listado 1 
veréis términos nuevos. ORG no es 


una instrucción del 8080, sino una 
directiva de ensamblador, que le іп- 
dica a éste la dirección de memo- 
ria en la que debe empezar el pro- 
grama. En CP/M esta dirección ha 
de ser siempre 0100H, LXI H carga 
el par HL con el valor que va detrás 
de la coma, en este caso el valor 
de la etiqueta TEXTO. ORA A, rea- 
liza la función lógica OR entre A y 
sí mismo, y nos sirve para saber si 
el contenido de A es cero, RZ es 
«retorno de subrutina si cero), es 
igual que RET pero sólo se ejecuta 
Si una instrucción anterior dio resul- 
tado cero. PUSH H preserva en la 
pila el contenido del par HL, y РОР 
H recupera el contenido del par HL 
de la pila. INX H suma uno al con- 
tenido del par HL y, por ültimo, JMP 
BUCLE hace que la ejecución con- 
tinúe en la dirección indicada, еп 
este caso la correspondiente a la 
etiqueta BUCLE. 

DB es otra directiva del ensam- 


Fichero EJEMPLO2.PRN resultante del ensamblado sin errores del listado 2 


blador, y significa Definición de 
Byte, es decir, lo que sigue a esa di- 
гесіуа һа de interpretarse como 
nümero, no como instrucciones del 
microprocesador. Si se trata de tex- 
to se puede poner éste entre comi- 
llas simples, y el ensamblador lo 
sustituye por los bytes correspon- 
dientes a los códigos ASCII de 
cada letra (excluidas las comillas 
simples). Por fin, END es otra direc- 
tiva de ensamblador, que indica el 
final del listado. 

No os preocupéis demasiado por 
entender las instrucciones nuevas 
ni cómo funciona el listado 1. Poco 
a poco lo iréis aprendiendo. Ahora 
es más importante que aprendáis à 
utilizar MAC y HEXCOM, y a teclear 
un listado. Y, sobre todo, que veáis 
la utilidad de las llamadas a su- 
brutinas. 

Hasta el próximo capitulo. 


Angel Zarazaga 


0100 

0100 110901 

9103 0Е09 

0106 Ср0500 

0108 co 

0109 486F6C612CTEXTO: 


0115 


ORG 0100H 

LXI D,TEXTO ; DE APUNTA AL COMIENZO DEL TEXIO 
MVI C,09H i FUNCION 9: IMPRIME CADENA DE TEXTO 
CALL 0005Н 

RET 


DB 'Hola, Mundos" 


END 


POWER LINE 


C/ Monte Aldabe, 15, 1.° A 
20300 Irún (Guipúzcoa). España 
Tel. (943) 61 51 47 


Para tiendas y grandes pedidos, 
consulte precios. IVA y gastos 
de envío incluidos para todo el 
territorio nacional. 
BTE MAS DE 100 PRODUCTOS PARA POI A LOS MEJORES PRECIOS! 
Ш Ш 
BASES DE DATOS CONTABILIDAD MODEMS 
Ptas. Sage Popular Accounts ..... 23.800 Amstrad V21/V23 .. 34.700 
Sage Popular Accounts Plus 36.300 Linnet V21/V23... 52.700 
eS 16000 Sage Popular Invoicing ..... 17.250 — WS4000 (Miracle Tech) . 63.700 
(9 5i y Sage Popular Combo Pack . 36.300 
ахіоп Condor 1... 25.800 
Camsoft Delta 1.25 - 25:300 RE NS us E Sn 
5 lap Integrat lounts É 
15200 Camsoft Stock Control 14.000 COMUNICACIONES (SOFT) 
5 Camsoft Sales Legder 14.000 
10400  CamsoftPurchase Legder.. 14.000 Sage Combo (Soft + modem Pd 
É Camsoft Nominal Legder.... 14.000 y 
14200” апан invoicing ¡System 14.000 Зат ا‎ 21800 
Money Manager Plus ........ 10.650 Ea UD: ч 
PROCESADORES DE TEXTO 
SONNEN 20.800 UTILIDADES CINTAS DE IMPRESORA 
Amor Protext .......... 15.300 mass Easy Labeller. 11,450 PCW Multistrike,. 2.000 
Anor, CEE шрам ы BEEN) cupo с. 8.700 Cinta color (azul е 
t | Digital Pascal МТ. 12.800 о negra)... 2.000 
pesca O 23 2 12800 Digital C Basic Compiler .. 12.800 legi 2.000 
prose 1 раса 8.150 Рага PCW9512 tenemos 
cospell 2 E 5 16.350 siguientes tipos de 
Locomail 1. E 10.600 16350 margarita: 
Eocomall 2 asse. 10500 personal Tax 8.150 — Coourler 10, Recta 10, Góti- 
Business Controller 28.200 ca 10/12, Scrip 12, Prestige 
Pica 10, Orator 10, Prestige 
HOJAS DE CALCULO Elite 12 y Mini Gótica 15... 
JUEGOS Precio de cada una: 1.800 
Amsoft Supercalo 2 ........ 12.000 , ptas. 
Scrathpad Plus . 17.100 Hitchhikers Guide to the Ga- 
Cracker 2 .. 12.000 5020 
Neword 2 . 17.600 seso COMPLEMENTOS 
5.650 
Ratón Kempston. 19.500 
GRAFICOS 5850 Brazo atr 6.950 
DU Drew. cu: 42000 Scrabble... 4.700 
e 12.000 Trivial Pursuits 4700 
Elec. Video Digitiser EUR ОРЧ НЫ uso 4700 MANTENIMIENTO 
Strike Force Harrier .. 4:700) Te Clen teari 3500 
PSI 5 Trading Company . 4.700 inter .... Muros х 
DESKTOP PUBLISHING Night orc .. 4.700 
Tetris .... 4.700 
Fleet Street Editor Plus . 17.550 
Newdesk International 12.300 Сүрі» Свева 2520 DATABASE SOFTWARE 
ШОП! Реп Newdesk . 18.000 тһе Fourth Protocol 3.750 Desktop Publisher 7700 
Fatoni Newdosk 25.300 Steve Davis Snooker . 3.750 Desktop Publish 
o Mens + Flest aggoo Math Dayll............. 3750 Mouse 25.500 
EDGE RU Gr E, ó Colossus 4 Chess 4400 Maste 
Slop Press + Ratón (Am). 28200 Tomahawh 4400 Scan + Master Palnt)........ 25.500 
Colossus 4 4.400 Mini Office Professional 7.700 
Ballyhoo . 5.350 Plan It 6.500 


TRE LTYINE AICA 


THE LIVING 
DAYLIGHTS 


Siguiendo la costumbre de realizar 
juegos basados en películas, el 


popular James Во 


nd se ha pasado 


a la pantalla... del PCW. 


L juego hace re- 
ferencia lejana- 
mente a la pe- 
lícula de la que 

toma su nombre, con 
cada uno de los ocho ni- 
veles (Gibraltar, The Le- 
nin People's Music Con- 
servatory, The Pipeline, 
The Mansion House, The 


Este juego 
se puede 
manejar 
con tecla- 
do y tres 
joysticks 
distintos. 


Las pie- 
dras nos 
hacen tro- 
pezar, de- 
jándonos 
indefen- 
sos. 


Fairground, Tangiers, 
The Military Complex y 
The Whittakers House). 
El agente 007 en esta 
ocasión debe hacer alar- 
de de su inteligencia y 
sus cualidades físicas 
para poder llegar hasta 
donde se encuentra el pe- 
ligroso traficante Brad 


0077 
THELIVINGDAYIJGHTS 


Play the gane 
Select Keyboard 


Select Cascade Joystick 
Select DKTronios Joystick 
Select Spectravideo Joystick 


board Saleoted 


Whittaker. Cuando 007 
haya destruido a Whitta- 
ker y sus esbirros habrá 
terminado la misión, y la 
bella Kara le estará es- 
perando. 

Como ya hemos citado, 
el juego consta de ocho 
fases. En la primera, 
Bond se dedica a entre- 
narse con falsos enemi- 
gos y balas de fogueo, 
pero hay un enemigo in- 
filtrado dispuesto a elimi- 
nar a Bond. 

En la segunda parte, en 
el Conservatorio Popular 
de Música, Bond tiene 
que proteger a Koskov, 
un agente doble de la 
KGB. Mediante unas ga- 
fas especiales, Bond pue- 
de distinguir entre la gen- 
le a los agentes enemi- 


. gos y liquidarlos para 


salir de alli. 

La tercera fase, las tu- 
berías, se desarrolla en 
un complejo industrial 
donde los obreros tratan 
de matar a Bond lanzan- 
do barras de hierro. En 
esta fase no podemos 
matar a los obreros, pero 
Sí protegernos mediante 
un casco. 

En la cuarta fase, la de- 
nominada La Mansión, el 
peligroso asesino Necros 
se disiraza de lechero y 


se lía a tirarnos botellas, 
mientras un helicóptero 
nos arroja bombas. Tene- 
mos que eliminar a los 
dos. 

En la quinta parte, La 
Feria, Necros utiliza un 
astuto sistema de des- 
trucción: globos explosi- 
vos. Para más dificultad, 
Bond sólo puede destruir 
los globos con flechas, y 
tras destruirlos debe dis- 
parar contra el globero. 

La sexta fase se de- 
sarrolla en Tánger, donde 
Koskov traiciona a Bondy 
éste se dedica a perse- 
guirle por los tejados, es- 
quivando a los francotira- 
dores, a los que debe eli- 
minar con una pistola de 
dardos. 

La séptima fase trans- 
curre en un complejo mi- 
litar en el que Whittaker 
һа retenido prisionero а 
007. Este debe huir sir- 
viéndose de un bazooka 
para defenderse de un 
helicóptero y de los nu- 
merosos francotiradores. 

La ültima fase se de- 
sarrolla en la casa de 
Whittaker, y aquí se pro- 
duce el desenlace final 
del juego. 

Los gráficos son bas- 
lante buenos, con un 
scroll lateral de pantalla 


La diana que зе observa 
arriba a la derecha indica 
hacia dónde disparamos. 


excelente, y buena movi- 
lidad del protagonista. El 
nivel de dificultad es en 
principio bastante alto, 
hasta que uno se acos- 
tumbra a los movimientos 
de los personajes. Ade- 
más, es posible jugarlo 
con joysticks diversos o 
con teclado. 


CREADO POR: Do- 
mark. 

DISTRIBUIDO POR: 
ABC-SOFT. Sta. Cruz de 
Marcenado, 31, Madrid. 
Tel. 248 82 13. 

LO MEJOR: El acabado 
gráfico. 

LO PEOR: Resulta un 


poco monótono tanto ma- 
tar y matar, 


GRAFICOS 


ACCION 
ADICCION 


SONIDO 


OS usuarios de 
ordenadores 
AMSTRAD 
CPC han podi- 

do gozar de diversos jue- 
gos en los que el protago- 
nista era una o varias pe- 
lotas que bien se desliza- 
ban por rampas o bien 
botaban y botaban sin pa- 
rar, por no hablar de los ti- 
picos «rompemuros» 
como Arkanoid y otros. 
Por fin, los poseedores de 
un AMSTRAD PCW dis- 
ponen de uno de estos 
Шеке рага su ordena- 


ШТІ es una sim- 
pática pelota de tenis que 
salta sobre áreas hexago- 
nales, y ala que podemos 
dirigir hacia adelante, 
atrás, izquierda o dere- 
cha. Si fallamos el bote, 
perderemos una vida. 
Existen en el terreno 
montañas y paredes que 
no podemos sobrepasar 
saltando, por lo que debe- 
remos rodearlas. Si cho- 
camos perdemos también 
una vida. 

Existen también numo- 
rosos seres extraños, de 
los cuales la mayoría re- 
sultarán mortales por su 
simple contacto. Algunos 
de ellos son Binoculoids, 
Stickits, Moscita Birds, 
Chomper Domes, 
Pterries, etcétera. No 
obstante, también hay al- 
gunos seres útiles, como 
Teleportadores, Bonos de 
saltos, Plataformas móvi- 
les, etcétera. 

Las superficies marca- 
das con flechas, cuando 
caemos sobre ellas, nos 
proporcionan el doble de 
tiempo de permanencia 
en el aire, lo cuál nos fa- 
cilita bastante algunas co- 
sas e incluso permite rea- 
lizar algunas acrobacias. 

Las superficies marca- 
das con una interrogación 
esconden una bonifica- 
ción, a veces beneficiosa 
y a veces perjudicial (la 
mayoría de las veces). 
Dada la complejidad, es 
bastante recomendable ir 
realizando un mapa del 
juego según se va avan- 
zando. Para esto es muy 


Las áreas hexagonales son seguras. 


útil la posibilidad de dete- 
ner el juego mediante la 
tecla 'P' 

Tras cada nivel nos en- 
contramos un área de bo- 
nos, en la cual hemos de 
intentar caer sobre el ma- 
yor nümero de interroga- 
ciones posibles. 

La perspectiva que te- 
nemos de la situación du- 
rante el juego es una vis- 
ta aérea en dos dimensio- 
nes, lo que en ocasiones 
despista un poco. Gráfi- 
camente está bien resuel- 
to y los sonidos, dentro de 
las posibilidades de los 
PCW, están bastante 
bien. 


CREADO POR: свем- 
PLIN GRAPHICS. 
DISTRIBUIDO POR: 
ABC SOFT. Sta. Cruz de 
Marcenado, 31, Madrid. 
Tel, 248 82 13. 

LO MEJOR: Necesita 
paciencia y habilidad. 

LO PEOR: un poco len- 
to para los locos por la ac- 
ción desentrenada. 


BOUNDER 


Bota, bota, 
mi pelota 


in- 
lerroga- 
ción es 
una boni- 
ficación, 
que pue- 
de ser 
buena o 
mala. 
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TRUCOS 
атшы с. 


Е Reloj Interno 


Con unos pocos bytes 
de código máquina y 
unos PEEK adecuados, 
José Manuel Vidal 
Guerra, de Vitoria (Ala- 
va), nos enseña a leer 


desde BASIC el reloj in- 
terno del CP/M. Para fijar 
la hora de este reloj po- 
demos usar el comando 
DATE SET desde CP/M 
antes de cargar el BASIC. 


zcs-CHR$(27):PRINT esot+"E"+CHR$(27) 


cn-aHESEO 
90 MEMORY direccion-l 

100 FOR adr=direccion TO direccionell 
110 READ datas 

20 byte-VALi"&áH"*data$; 
130 POKE adr,byte 

140 NEXT 

150 DATA OE,69, 11, FC, F5, € 
6,09 

160 PRINT езс®+"р"+езс®ъ+"#"+"Ке1о, 
no por J.M. Vidal“+escó+"q"+eso! 
NT: PRINT 

70 
180 ' AQUI БЕ INICIA LA LE! 
190 ' RELOJ DEL ORDENADOR 


,05,00,32,00,Е 


al anterisco (*), sacar el 
disco de CP/M y colocar 
en la unidad A el disco 
con UTILIDADES DE 
PROGRAMACION, 
CARA 3. 

©з ЕСТІ BIE 
B:=A:GET.COM y pulsar 
[RETURN]. 

Si se tiene una sola uni- 
dad de disco, cuando 
pida el disco B colocar el 
disco con los ficheros de 
Locoscript. Si se tienen 
dos unidades de disco, en 
la unidad B debe haber 
sdo cdocado previamen- 
te al punto 1.) el disco 
con los ficheros de Lo- 
coscript. 

7. Una vez que vuelva 
el asterisco (*), pulsar 
[RETURN]. 

8. Cargar el BASIC. 

9. Teclear el listado. 


10 ' 
20 ' 
зо ° 
40 "я ' LIMBO * . 


50 
60 


P353 333 93 49422 YATTHAJIS 
* LIMPIADOR DE DISCOS DE е 
+ LOCOSCRIPT DE FICHEROS ж 


* Angol Zarazaga 1988 ж 


10. Salvarlo a cual- 
quier disco. 

11. Ejecutarlo. 

12. Cuando aparezca 
la pregunta «En qué dis- 
co (A/B)?», colocar el dis- 
со con los ficheros de Lo- 
coscript en la unidad ade- 
cuada, elegir esa unidad 
y pulsar RETURN. 

De este modo, en el 
disco de Locoscript apa- 
recerán, en el grupo 0, los 
ficheros GET.COM, SUB- 
MIT.COM, LIMPIA.SUB y 
LIMPIA.INS. 

A partir de ahora, para 
limpiar los ficheros «Іт- 
bo» de ese disco, basta 
con arrancar el CP/M, in- 
troducir el disco con los fi- 
cheros de Locoscript y te- 
clear LIMPIA.SUB pul- 
sando después [RE- 
TURN]. 


200 
210 С 


э; 
30 FOR is 
240 bcd*PEEK (1) 


260 PRINT CHES(48+(bed AND &HFO2/160; CHR 
$(48*(bcd AND &HF)); 
260 IF i<direccion+16 THEN PRINT" 


PRINT 
270 NEXT 
280 GOTO 210 


PRINT CHRS (27) +" Y" +CHRS (32+4) 4CHRS (3 


eccion+14 TO direccion+16 


Con este programa po- 
déis suprimir de un plu- 
mazo todos los ficheros 
«limbo» de cualquier dis- 
co de Locoscript. Para 
ello hay que seguir varios 
pasos, que detallamos a 
continuación: 

1. Colocar el disco de 
CPIM en la unidad A y 
arrancar el CP/M. 

2. Teclear PIP y pulsar 
[RETURN]. 

3. Esperar a que apa- 
rezca un asterisco (*). 


4. Escribir В:-А: 
MIT.COM y pulsar [RE- 
TURN]. 

Si se tiene una sola uni- 
dad de disco, cuando 
pida el disco B colocar el 
disco con los ficheros de 
Locoscript. Si se tienen 
dos unidades de disco, en 
la unidad B debe haber 
sido colocado previamen- 
te al punto 1.) el disco 
con los ficheros de Lo- 
coscript. 

5. Una vez que vuelva 


70 ' з (C) AMSTRAD USER 1988 + 


80 ' »asseexaseseo aee vas43 434 


90 ' 


За. іпа" 


130 ds=UPPERS (d$) 


4 ¡"+nombre25 


170 FOR u=8 TO 15 


180 PRINT В1‚5ТВ®‹из+"+" 
190 PRINT R1,"DIR" 
"ERA ж.ж" 


200 PRINT 
210 PRINT R1, 
220 NEXT u 
230 CLOSE 1 
240 OPEN 


260 CLOSE 1 


280 END 


100 nombrelS-"limpia.sub":nombreZ 


110 PRINT CHRS(27)"E"CHRS (27 
120 INPUT "En que disco (A/B) 


140 IF ds<>"A" AND d$<>"B" THEN 110 
150 nombrelS^di-':"nombrels:nombre2$-d$ 


160 OPEN "O",l,nombre2$ 


,l,nombrels$ 
250 PRINT R1,"GET CONSOLE INPUT FROM FIL 
E “+nombre2$+" ji SYSTENMZ" 


145 


270 PRINT"FICHEROS CREADOS" 


Е Ordenación de 


ficheros 


José Manuel Vidal 
Guerra, residente en Vito- 
ria (Alava), nos envía este 
sencillo ejemplo de cómo 
ordenar una serio de ele- 


mentos, en este caso pa- 
labras, que sin duda será 
muy útil para los recién 
llegados a la programa- 
ción en BASIC. 
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PINARA PARA аюв LA PANTALLA Y HITUAK KI, CURS 


10 " a==: 

20 ' а EJEMPLO DE ORDENACION DE ж 

30 * FICHEROS . EA Hi DIG uum tuper lur 1зңшіөгад) 
40 ' а Joze Manuel Vidal Guerra а n: m o 

Bur ¥ * 1 m 

бо! i abin cun MERCA COA 


70 OFTION RUN 
BO DEF FNlocate$(x, y)*CHR$ (27) +" Y" +CHRS € 
32+x) +CHRS (324 y) 


j маш) en пока ТЕПТЕР 


ми юш 


140 DIM а$‹а{› 
150 FOR TO af 
160 


N locates(16,30) 


240 ard=0 


260 ага=ага+1 


280 NEXT xyu 
290 OPTION STOP 


PRINT CHRS(27)+"E"+CHRSC27)+"H"; 
N locateS(16,25);:PRINT US j 


IF a$(b)ja$(a) THEN SWAP asíb),a 


®‹х) 

170 NEXT х 

180 FOR a-1 TO af 

190 FOR b=a+l TO af 

200 

sía) 

210 NEXT b 

220 NEXT à 

280 PRINT CHRS(27)*" E" 4CHR$ 


250 FOR xyusaf TO 1 STEP -1 


270 PRINT USING" RRRA&" ; ard; " 


NG" BRAG" ; 
NPUT "PALABRA 


жене 


“)ав(куи) 


Muy oportunamente 
para complementar a 
nuestro recién nacido cur- 
so de programación en 
ensablador, Alfredo Pé- 


Los siguientes progra- 
mas en ensablador pro- 
porcionan sendas utili- 
dades complementarias 
a las que puede darse di- 
ferentes usos. 

Para utilizarlos basta 
crear sendos ficheros 
con un editor de textos 
(ver пітего de marzo); 
una vez archivados y te- 
niendo cargados los pro- 
gramas MAC.COM y 
HEXCOM.COM, proce- 
der a la siguiente forma, 
por ejemplo, con el SA- 
LUDO: 
Teclear: 
LUDO 
Aparecerán varias lí- 
neas que reproducen 


А>МАС SA- 


Е Texto en 
ensamblador 


rez Jiménez, de Madrid, 
nos ha hecho llegar este 
par de trucos sencillos 
pero muy ilustrativos del 
uso de MAC y HEXCOM. 


algo parecido al progra- 
ma y, al final, vuelve a 
salir el inductor А> 

Teclear: А>НЕХСОМ 
SALUDO 

Aparecen otras líneas 
y vuelve a salir el induc- 
lor A> 

Si tecleamos enton- 
ces: A>SALUDO, ten- 
dremos en la pantalla un 
bonito cuadro. 

Si comprobamos el di- 
rectorio, aparecen varios 
ficheros con el nombre 
SALUDO y las extensio- 
nes „ASM, .PRN, .SYM, 
.HEX y .COM. Basta con- 
servar este último, que 
sólo ocupa ІК, pudién- 
dose borrar los demás. 


sum: 


boke: 


Progrums para рга un saludi, qu 
febero PROFILE, SUR. Sirve de 
lizando сага 

activación denactlvación del 


ALFREDO ТЕКЕ? шта 


EI Vector de ontrmin ni Мой: 
90 PRINT СНЕФ (27) +" Е" +CHRS (27) +" Н" ТИРСА KOU LU a snl iea de сайтта por camina. 
100 PRINT FN locate$(15, 19); CHR$ (134) +5Т ю. щш qm T 
RINGS (50, 188) +CHRS (140) ii PU elei жаршы суна 
110 PRINT ЕМ locates(16,19):CHR$(133); FN Cargar en o 2 da función Y 
locates (16,70); CHRS (133) т! ¿Cargar en DN la dirección de la 
120 PRINT FN locates(17,19);CHR$(131)+S7 eni йш Mere ТУРАРА 
RINGS (50, 138) +CHRS (137) ан” LL ¡Arranque en caliente 
130 PRINT FN locataf (16,20); CHR$ (7); CHRS$ m A азан аита ішіне | 
(27)3" 0"; CHRS (27) 4" p"; "CUANTAS PALABRAS T E > | 
QUIERES QUE ORDENE";CHR$(27)*"q";: INPUT bh. 
af 
юр 


puede теше ен бі 

Б! de programación uti 

cubrayado, pole ugamianto у 
"Ar y borrado de pantalla 


prática 


Aran чан cua noma SALUDO, AUN 


MADRID, кинаю rana 


iYectnt de entrada en el HOS 
¡Yoruán Salida de сазида por comin 
¿Vorción katrada por concola 
¡Retoren de carro 

de linen 


eren gráficos dil margen 
п pata hacer wacumdrew 
i Añadir Тав que sean sececartas 
pera otra capapl ciones 
Amboina ninguna de 


iBmezor en la TPA 
Cargar en теңізге O Ja función 9 

Cargar en DE la dirección do la 
duaa 

¿Llamar а) BIOS Hjecutar) 


p iCargar en registro O la función 1 
К ¡Llamar al WS (Mjoqutar) 
сахар (Cargar on registro С la tuacion 9 


D, BORRA Cargar еп DE Ja dirección de 18 


mr 
Pd 
ИЛЕК 
xt i Ж 
°з 
KSC, eye FILE, COL. 
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transmisión de información, со- 

dificada digitalmente, a través de 
la Red de Televisión convencional, uti- 
lizable a petición del usuario en el pro- 
pio televisor. 

El Teletexto se transmite aprove- 
chando las líneas libres de contenido, 
de las 625 de la pantalla, que existen 
en la imagen normal de TV. 

El Teletexto llega al domicilio del 
usuario junto con el programa normal 
de TVE. 

A través del mando a distancia, con 
el que se dan las órdenes al decodifi- 
cador del Teletexto, éste se hace visi- 
ble en la pantalla, sin mezclarse con el 
programa normal. 

El usuario puede seleccionar y ele- 
gir a voluntad lo que desee entre el 
menü de gacetas que ofrezca el Te- 
letexto. 


E Teletexto es un sistema de 


CARA IRES. En 
esta pagina también 
están todos los carac- 
teres alfabéticos, nu- 
méricos y gráficos que 
reciben los televisores 
del Nivel 1,5. El nivel 
en el que emite TVE. 


Entre otros contenidos 
el TXT facilitará infor- 
mación detallada so- 
bre la programación 
de la propia TV. 


"аш" (1900) 1 


АСС . Con el tele- 
mando se accede a 
los contenidos del Te- 
letexto con rapidez y 
facilidad. El mando 
que se usa con este fin 
en los modernos tele- 
visores está incorpora- 
do en el telemando del 
aparato. 


TELETEXTO DE 


Guiándose por el índice o el suma- 
rio puede elegir las páginas que desee 
marcándolas en números por el tele- 
mando o por código de colores del 
mismo (rojo, verde, amarillo y azul). 

Para recibir el Teletexto hace falta 
disponer de un televisor equipado en 
origen con decodificador o incorporar 
el decodificador al televisor. Ambas 
posibilidades las facilitan en los co- 
mercios. 

El servicio de Teletexto de TVE será 
gratuito. Televisión Española lo emiti- 
rá, como hace con su programación 
normal, sin que le cueste nada al re- 
ceptor ni tenga que abonar ningún 
tipo de cuota. 

Os vamos a ofrecer algunas panta- 
llas y su correspondiente explicación 
para que os hagáis una idea. 


Otro ejemplo de раб. 
na gráfica en el TXT. | 


PO AS. Ade- 
más de muchas no- 
ticias sobre temas 
deportivos, el TXT 
ofrecerá información 
detallada sobre clasifi- 
caciones, resultados 
en el momento de pro- 
ducirse, etcétera. Son 
posibilidades técnicas 
del TXT que permitirán 
disponer de una sec- 
ción amplia y variada 
de juegos y pasatiem- | 
pos. 


PAGINA 
GRAFICA 


INFORMACION PUN- 
TUAL. El Teletexto fa- 
cilitará la información 
renovada al instante, 
durante todo el tiempo 
que desee la progra- 
mación de TVE. Es el 
medio más rápido 
para conseguir inme- 
diatez de la noticia. 


PAGINA GRAFICA. 
El TXT utiliza la escri- 
tura y el grafismo en 
sus contenidos. Esta 
página es un modelo 
de lo que se denomina 
página gráfica 


INFORMACION. Tex- 
tual y gráfica соп ri- 
queza de caracteres y 
colorido. Este es otro 
ejemplo de las posibi- 
lidades visuales del 
Teletexto. 


ARS LR 
Y LEON 


PAGINA TEST. Esta 
página recoge los ca- 
racteres, 128, con los 
que se emite el Tele- 
texto de TVE. Es lo 
que se denomina Nivel 
1,5. Cuando el decodi 
ficador del televisor es 
de un nivel inferior no 
recoge los racteres. 


6:68 
contenidos 


Noticias de actualidad de información ge- 
neral en la Gaceta de Actualidad. Informa- 
ción de deportes y económica en gacetas 
especializadas. 

El usuario podrá acceder tai 
mación bursátil, carreteras, ti тро, | est 
nes de invierno, loterías, quinielas, clasifica- 


norma se utilizan colores para codificar 'blo- 


PAGINA DE NOTI- 
CIAS. La nueva moda- 
lidad informativa de 
los Servicios Informati- 
vos de TVE, que cons- 
tituirá el TXT, tendrá 
en la actualidad su ta- 
rea esencial: Llegar al 
tespectador nada más 
producirse la noticia. 


LA LOTO. Este es un 
ejemplo de los mu- 
chos que se podrán 
poner de los conteni- 
dos del TXT. Todos 
los datos reflejados en 
páginas permanente- 
mente al alcance del 
usuario. 


"ТТТ “POINT 
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CODIGO DE COLO- 
RES. A las diversas 
páginas se puede ac- 
ceder por el código de 
números o de colores. 
Con éste sólo hace fal- 
ta pulsar la tecla 
correspondiente al co- 
lor elegido. 


PAGINA INDICE. 
Corresponde a la emi- 
sión experimental del 
TXT de TVE. En ella 
aparece reflejado el 
contenido de lo que en 
ese momento ofrece. 
Desde este menú se 
puede acceder a lo 
que se elija. 


PAGINA RECIBIDA. 
Aparecerá esta pági- 
na, desde la que se 
nos vuelve a dar paso 
а otras páginas por el 
mismo sistema. 


ciones deportivas, horario de trenes, espec- 
táculos, juegos y pasatiem tcétera. To- 
dos estos contenidos se irán incorporando 
al nuevo servicio de TVE, el Teletexto, a lo 
largo de 1988. 

TVE emitirá el Teletexto de acuerdo con 
las normas que regulan sus emisiones para 
Еврайа en la Orden del Ministerio de Trans- 
portes y Comunicaciones («BOE» 3-XII-86).. 
En ellas se determina que se emitirá por el 
sistema británico, de Nivel 1,5, con un reper- 
torio de 128 caracteres, necesarios para es- 
cribir correctamente en todas las lenguas 
del Estado español. De acuerdo con esta 


ques de información para facilitar el acceso 
rápido y sencillo a estos bloques. 


Б 


LA RECUPERACIÓN DE 
COCHES ES UN JUEGO 


DE ESTRENO.. 


Tenemos cinco interesantes 
películas para ofreceros este 
mes de abril; son cinco 


«premiéres» en vídeo, que 
podéis solicitar en vuestro 


videoclub habitual. 


Para jóvenes: 


JUEGO SECRETO. David Oshorne es 
un imaginativo niño de once años, 
que disfruta contando sus propias 
fantasías y que inventa juegos 
emocionantes para entretenerse y 
entretener a sus amigos. A veces la 
ilusión y la realidad son insepara- 
bles. Incluso llega a solicitar la 
ayuda de su mejor amigo, un ima- 
ginativo superespía, Jack Flack, 
cuando se encuentra con una mi- 
sion dificil. Su fantasia exaspera a 
sus padres y pone en evidencia а 
sus amigos. 

Un día, durante una «misión se- 
creta», Davey presencia el asesina- 
to de un hombre del ЕВІ. Nadie le 
creerá, pues están convencidos de 
que es una nueva fantasía del chi- 
co. Sólo los asesinos saben que es 
real y van tras él. Ahora Davey está 
jugando al «Juego secreto», y esta 
vez es verdad.. 

La historia de «Juego secreto» 
está basada en la obra literaria de 
«suspense» del ano 1987 «The 
window», a su vez basada en la fá- 
bula «Que viene el lobo», sobrada- 
mente conocida. 

Para el papel de protagonista se 
pensó inmediatamente en Henry 
Thomas (el nino de ET), ya que es 
«imaginativo, intuitivo y posee un 
gran talento», segün palabras del 
propio director del filme. 


Para todos: 


Siglo XXIII. Nuestro mundo está 
al borde de la destrucción. La úni- 


ca esperanza para la salvación re- 
side en el pasado. Pero aún están 
el almirante James T. Kirk, el capi 
tán Spock y el doctor Leonard «Bo- 
nes» McCoy. Todos ellos compo- 
nen STAR TREK IV. MISION: SALVAR LA 
TIERRA. 


Un misterioso poder extraño está 
aterrorizando la Tierra, evaporando 


los océanos y destruyendo la at- | 


mósfera. En su desesperado inten- 
to por salvar a la humanidad, Kirk y 
su tripulación deben viajar a través 
del tiempo hasta:( 986 en San Fran- 
cisco, donde encuentran un mundo 
miserable, alborotado, que les es 
ajeno. No hay nada parecido en los 
lejanos limites de la Galaxia. Wi- 
Шат Shatner y Leonard Nimoy 
vuelven, como Kirk y Spock, junto 
con la tripulación al completo de 
Star Trek. 

Para estos hombres las aventu- 
ras no son extrañas. Pero ellos si 
lo son en nuestro mundo. El mun- 
do de San Francisco, en 1986, al 
que tienen que volver para evitar la 
destrucción del planeta 

Leonard Nimoy hizo su debut 
como director con «Star Trek III. La 
büsqueda de Spock», pero ya tenia 
experiencia como director televisi- 
vo, que le han confirmado como un 
sólido realizador, que planeó meti- 
culosamente y con gran paciencia 
la producción y las once semanas 
de rodaje 

Los efectos especiales estuvie: 
ron a cargo de la Industrial Light 
and Magic de George Lucas. 


Para mayores: 


Todos hemos vivido un momen- 
10 especial que nos gustaría геси- 
perar, un amor que nos gustaría re- 
vivir. En NOSTALGIA DE AMOR, Sissy 
Spacek y Kevin Kline interpretan a 
Gussie y Henry, una pareja que 
vuelve à encontrarse después de 
quince años, cuando vivieron un in- 
tenso romance juvenil. Su evolu- 
ción ha sido bien diferente. El so- 
ñaba con ser un periodista famoso 
e importante, pero se ha quedado 
en director de un: modesto periódi- 
со local, se ha casado y práctica- 
mente no ha salido del pueblo. Ella, 
sin embargo, es una reportera grá- 
fica de gran éxito que ha recorrido 
todos los puntos calientes del mun- 
do, pero su vida personal está va- 
cía. Tras la primera impresión del 
reencuentro, pronto descubren que 
siguen sintiendo aquel amor de 
hace quince anos. Atraídos el uno 
por el otro, sus vidas comienzan 
otra vez a cruzarse y su amor re- 
nace... pero Henry tiene que tomar 
una dificil decisión: elegir entre la 
vida que se ha construido o un 
emocionante porvenir periodístico 
con Gussie. 


«Nostalgia de amor» es el segun- 
do filme de Jack Fisk, que ya había 
tenido gran aceptación de critica y 
püblico con su anterior pelicula: «El 
mendigo». 


Para jóvenes: 


La recuperación de coches es un 
juego muy peligroso. Ser recupera- 
dor es siempre arriesgado... pero 
sólo un loco llegaría a matar por un 
coche. Columbia Pictures presenta 
REPO MAN (EL RECUPERADOR). Esta 
pelicula, en la que Alez Cox hace 
su debut como director, es una fan - 
tasía futurista en la que se ve con- 
juntamente el realismo urbano, una 
loca violencia y emocionantes es- 
cenas. 


Otto pronto desafía a su mentor 
por una recompensa de 20.000 dó- 
lares para recuperar un coche, un 
Checy Malibü del 64 conducido por 


bién está perseguido por despiada- 
dos agentes federales, bandas de 
punks y los infames hermanos Ro- 
driguez. En el maletero del coche 
hay un objeto que podría cam biar el 
curso de 1а civilización en una no- 
che. 


Es un mundo de persecuciones, 
trampas, disparos... En cada esta- 
ción de servicio o en un alto del ca- 
mino puede surgir la inesperada 
sorpresa... En este mundo tan re- 
bosante de peligros sólo puede 
triunfar la ley del más fuerte y el 
principio del mal; sin embargo, 
siempre cabe una posibilidad entre 
mil para el optimismo y la esperan- 
za. ¿Qué es lo que contiene este 
buscadísimo coche? 


La siguiente película está basada 
en hechos reales ocurridos en 
Pennsylvania al final del verano de 
1978. MOMBRE FRENTE A FRENTE es la 
historia del viaje de un chico a su 
propio pasado. Una pequeña victo- 
ría, más alá de la desilusión, más 
allá de la muerte. Brad (Sean 
Pean), acobardado estudiante en 
una escuela superior, vive en una 
indiferente y casi olvidada ciudad 
de Pennsylvania, en la parte con- 
flictiva, junto a su madre, su herma- 
no de dieciséis años, Tommy, y su 
padrastro. Brad intenta huir de 
aquella existencia y piensa que ha- 
llará la posibilidad de hacerlo des- 
pués de la entrevista con su padre, 


Dirigidos por James Foley a par- L, 


tir del guión de Nicolas Kazan (hijo | 
del gran Elia), “Hombres frente а 
frente» es la realización de siete 
años de espera del productor Elliott 
Lewitt. 

Ұ ya para terminar os adelanta- 
mos otras novedades de este mes 
de abril: 


«VISION DE UN CRIMEN» 

«DIARIO DE UNA ESPOSA» 

«LOS AUTENTICOS CAZA- 
FANTASMAS» 

«HOMBRE SIN FRONTERA» 

«AIRWOLF: STAVOGRADO» 

«QUE DIA TENGO» 

«BUEN VIAJE, CARLITOS» 

«UN TIPO SOLITARIO» 


un científico nuclear. El Malibú tam- | 


CORREO 


PC 


M i cordial felicitación 


para la redacción y profesio- 
nales que intervienen en la 
elaboración de mi revista ta- 
vorita, Programo en BASIC y 
Cobol, tengo un Amstrad 
PC1512 y un Spectrum, e in- 
tento aprender por mi cuen- 
ta y riesgo a programar en 
Assembler y BASIC2. Una 
vez superado el protocolo, 
voy a bombardearos con 
preguntas relacionadas to- 
das ellas con un, a mi modo 
de ver, escabroso lenguaje 
de programación: BASIC2. 
Enumero las preguntas para 
intentar no mezclarlas y, 
dentro de lo que cabe, faci- 
litaros el trabajo. 

1. ¿Puede correr BA- 
SIC2 desde MS-DOS? ¿Qué 
ficheros debo incluir en un 
disco para hacerlo? 

2. Aparte del «Manuel 
del BASIC2», ¿hay algo más 
editado sobre dicho lengua- 
je? En este manual se habla 
de un «Manual técnico de re- 
ferencia», ¿existe? 

3. ¿Cómo se puede des- 
de BASIC2 salvar y/o cargar 
el contenido de una matriz? 

4. ¿Se puede cambiar 
en las pantallas gráficas y de 
texto el color del papel? 
¿Cómo? 

5. ¿Cómo puedo crear 
un fichero por lotes para que 
ejecute directamente un pro- 
grama escrito en BASIC2? 

6. ¿Cómo puedo llamar 
desde BASIC2 a otro progra- 
ma? En GWBASIC está 
CALL. 

7. ¿Se puede hacer 
MERGE en BASIC2? 

8. ¿Cómo se puede uti- 
lizar SAVE y LOAD en un 
programa sin utilizar el menu. 
pertinente? 

9, ¿Me podéis facilitar el 
mapa de memoria del 
РС1512? 

10. ¿Dónde están РЕЕК 
y POKE? No creo que se les 
haya olvidado; si es así, 
¿hay algún sinónimo? 

11. ¿Puedo hacer correr 
un programa escrito en ВА- 
SIC2 en otro PC que no sea 
el de Amstrad? 


Sguro que se queda algo 
en el tintero, pero creo que 
me he pasado. Muchas gra- 
cias por adelantado y recibid 
de mi parte mi más cordial 
enhorabuena por vuestro 
trabajo cotidiano. 


Jesús Melero 
La Eliana (Valencia) 


Aunque no compartamos 
plenamente tu opinión acer- 
ca de la escabrosidad del 
BASIC2, sí hemos de reco- 
nacer que no es uno de los 
lenguajes más adecuados 
para el desarrollo de aplica- 
ciones profesionales, debido 
а la ausencia de instruccio- 
nes como MERGE, CALL, 
PEEK, POKE, etcétera, y a la 
imposibilidad de compilar 
los programas. Pero pase- 
mos a responder a tus pre- 
guntas: 

BASIC2 puede ejecutarse 
tanto desde MS-DOS como 
desde DOS Plus. En ambos 
casos necesitarás el entorno 
gráfico GEM, de Digital Re- 
search, de modo que si te 
refieres a trabajar en BASIC2 
prescindiendo de GEM, te 
comunicamos que resulta 
absolutamente imposible. Sf 
puedes, sin embargo, arran- 
car el ordenador con el sis- 
tema operativo MS-DOS, 
cargar a continuación GEM, 
y, por último, cargar BA- 
5102. 

Además del “Manual del 
BASIC2» que mencionas, 
hay al menos otro libro edi- 
lado en castellano y dedica- 
do a este lenguaje de progra- 
mación, Se trata de «Progra- 
mación en Locomotive BA- 
SIC2», de RA-MA Microin- 


formática. Respecto al «Ma- . 


nual de Referencia Técnica», 
existe tanto para el PC1512 
como para el PC1640, aun- 
que conseguirlo en Espana 
ya es harina de otro costal. 
De todas formas, este ma- 
nual по te serviría de mucha 
ayuda, pues no se ocupa del 
BASIC2. Mucho más ütil 
puede serte el curso sobre 
BASIC2 publicado en la sec- 
ción PC de AMSTRAD USER 
a partir del número 23 de la 
revista y hasta el nüme- 
ro 27. En este curso encon- 


trarás respuesta a la mayo- 
ría de las preguntas que nos 
planteas, aunque en algunos 
casos ésta sea negativa, 
puesto que en BASIC2 no 
existe nada parecido a MER- 
GE, no se puede utilizar 
LOAD o SAVE sin recurrir al 
теті pertinente, no hay po- 
sibilidad de llamar a otro 
programa, y, por ültimo, las 
instrucciones PEEK y POKE 
(u otras equivalentes) no es- 
tán implementadas. 

En cuanto a las restantes 
cuestiones, el procedimiento 
más sencillo para poder eje- 
cutar un programa en ВА- 
SIC2 desde un fichero de 
proceso por lotes consiste 
en copiar los ficheros BA- 
SIC2. APP y BASIC2.RSC en 
la carpeta GEMAPPS. A con- 
linuación, crearemos un fi- 
chero BAT en el que se in- 
cluya la línea siguiente: 


GEM BASIC2 PROGRAM 


Siendo PROGRAM el nombre 
del programa que se desea 
ejecutar. Si, por ejemplo, el 
programa en cuestión se Ila- 
ma JUEGO.BAS y se encuen- 
tra en el subdirectorio o car- 
peta GAMES, la orden сат- 
pleta sería: 


REM BASIC2/GAMES/JUE- 
0 


Esto puede resultar intere- 
sante si se dispone de disco 
duro; en otro caso, el proce- 
dimiento sería más lento y 
engorroso, ya que tendría- 
mos que introducir sucesiva- 
mente los discos de GEM, de 
BASIC2 y del programa. 

Los programas escritos 
en BASIC2 funcionan tanto 
en los Amstrad PC como en 
cualquier otro compat'be 
PC, siempre, claro está, que 
se posea una versión de 
GEM válida para dicho com- 
patible y un ratón utilizable 
en el entorno GEM (por 
ejemplo, el ratón de Micro- 
soft). Estos dos requisitos, 
imprescindibles para trabajar 
con BASIC2, no suponen 
contratiempo alguno para 
los usuarios de los Amstrad 
PC, ya que tanta GEM coma 
el ratón se entregan con el 
ordenador. 


Respecto al mapa de me- 
moria del PC1512, nos 85 
imposible inclurlo en esta 
sección por una simple 
Cuestión de espacio, aunque 
te garantizamos que será ob- 
jeto de un extenso artículo 
en un próximo nümero de 
AMSTRAD USER. 


PC 


E n primer lugar, fecili- 


tar a la revista, a los colabo- 
radores, y en especial а la 
sección PC, que desde ті 
punto de vista es muy bue- 
na. Ahora paso a las pre- 
guntas: 

¿Por qué en el PC1640 no 
se cargan baslanles juegos 
en los que se utilice el modo. 
gráfico? ¿Sería posible car- 
garlos? ¿Cómo? 

¿Se puede cambiar el mo- 
nitor de un PC1512 mono- 
cromo por el de un PC1512 
color? 


Jerry Pérez 
Madrid 


Absolutamente todos los 
juegos que han pasado por 
nuestra redacción (y son 
muchos) funcionaron sin di- 
ficultades en el P1640, por 
lo que no acabamos de en- 
tender tu primera pregunta, 
а no ser que te refieras a los 
PC1640 con monitor mono- 
cromo (MM). En este caso 
particular, el problema se 
debe sencillamente a que el 
monitor monocromo del 
PC1640 no permite los grá- 
ficos CGA, utilizados por la 
mayoría de bs juegos co- 
merciales, Una solución que 
Puede funcionar con muchos 
juegos consiste en conseguir 
un emulador de CGA, un pe- 
queño programa que permi- 
te a los usuarios de tarjetas 
gráficas Hércules (caso del 
PC1640 MM) ejecutar aplica- 
ciones desarrolladas para el 
CGA. En este mismo núme- 
TO publicamos un artículo en 
el que encontrarás informa- 
сібп adicional sobre el tema. 

Respecto a tu otra pre- 


128 / Amstrad User 


gunta, es posible cambiar el 
monitor de un PC1512 mo- 
nocromo por el de un 
PC1512 color. El único in- 
conveniente será encontrar а 
alguien dispuesto a cambiar 
un monitor color por otro 
monocromo. 


PC 


9 оу suscriptor de su 


revista y poseo un PC1512. 
Tengo en proyecto realizar 
un programa en BASIC para 
la gestión de un negocio y 
me encuentro con los si- 
guientes problemas: 

—Necesito que sea muy 
rápido, para lo cual creo que 
será necesario compilarlo. 
Como esto, tengo entendi- 
do, no es posible en BA- 
SIC2, pienso escribirlo en 
GWBASIC. ¿Qué compilador 
те conviene para un progra- 
та en el que lo principal se- 
ría la gestión de ficheros y la 
utilización de códigos de 
barras? 

—Tendré que usar una 
tarjeta de disco duro y quie- 
ro hacer copias de seguridad 
de él en disquetes. ¿Es esto 
posible aunque existan fiche- 
ros que ocupan más de la 
capacidad de un disquete? 
¿Cómo se tendría que ha- 
cer? 

—El programa necesitará 
leer códigos de barras, para 
lo que tendré que usar un 
periférico apropiado. ¿Qué 
precio tienen estos lectores 
de código de barras? ¿Hay 
que decodificar o algo pare- 
cido la información que su- 
ministran o ésta ya llega en 
forma de números que se 
pueden tratar normalmente? 

—¿Qué precio tiene un 
compilador de GWBASIC? 


José J. Alfaro 
Villarrobledo (Albacete) 


Desde luego, no le reco- 
mendamos la utilización del 
BASIC2, puesto que, como 
usted mismo indica, no es 
compilable, y, además, se 
necesita el entorno gráfico 
GEM para trabajar con él. Si 


está decidido a escribir el 
programa en BASIC, dos 
buenos compiladores son 
QuickBASIC, de Microsoft, y 
TurboBASIC de Borland. 
QuickBASIC lo distribuye en 
Espana Intertec (Tel. |91) 
733 81 63) y su precio 
aproximado de venta al pú- 
blico es de 17.000 pesetas 
más IVA. TurboBASIC lo dis- 
tribuye tanto Idealogic (Tel. 
[95] 233 86 93) como DSE 
(Tel. [93] 336 33 62) y su 
precio está en torno a las 
20.000 pesetas más IVA. 

Es posible hacer copias de 
seguridad de los ficheros del 
disco duro aunque estos ex- 
cedan en lamaño la capaci- 
dad de un disquete. El modo 
de conseguirlo es utilizar la 
orden del sistema operativo 
BACKUP para hacer las co- 
pias de seguridad y RESTO- 
RE para restaurar los fiche- 
ros en el disco duro. Nunca 
debe utilizarse COPY para 
copiar en el disco duro los fi- 
cheros volcados a disquete 
con BACKUP, sino RESTO- 
RE, comando complementa- 
rio de BACKUP. Además de 
estos dos comandos del sis- 
tema operativo, existen pro- 
gramas comerciales dedica- 
dos específicamente a la ob- 
tención backups del disco 
duro, entre los que destacan 
TURBO BACKUP y FAST- 
BACK. Las ventajas que 
aportan frente a los manda- 
tos del sistema operativo 
son principalmente una ma- 
yor velocidad y un ahorro de 
disquetes, ya que suelen 
usar técnicas de compre- 
sión. 

En cuanto a su última con- 
sulta, relativa a los lectores 
de código de barras, le reco- 
mendamos que se ponga en 
contacto con cualquiera de 
los distribuidores de estos 
periféricos. Uno de ellos, 
por ejemplo, es DIODE, cuyo 
teléfono es el (91) 
455 36 86, 


PCW 


E stimados amigos de 


la revista AMSTRAD USER: 
Les escribo para que me 
disipen la siguiente duda: те 
gustaría saber si en mi orde- 
nador PCW se puede cam- 
biar de modo y también me 
gustaría saber cómo se ulili- 
2а el código máquina en ті 
ordenador, o si no lo saben 
les pido те digan algún libro 
que pueda traer algo de esto. 
Gracias. 


David Carrero Barroso 
Getafe (Madrid) 


El PCW sólo sopota el 
modo de pantalla de 90 co- 
lumnas y 32 líneas. Ahora 
bien, el programador en có- 
digo máquina puede de- 
sarrollar sus propias rutinas 
de acceso a pantalla para es- 
cribir caracteres de doble an- 
Cho o doble dto. En cuarto 
alo de algún libro sobre рго- 
gramación en ensamblador 
aplicada al PCW, ahora mis- 
mo no recuerdo ninguno, 
pero recientemente hemos 
comenzado en AMSTRAD 
USER un curso de progra- 
mación en ensamblador por 
capítulos. 


PCW 


A 1 averiarse mi primer 


PCW 8256 compré otro, 
pues tenía varios trabajos ur- 
gentes. Ahora, reparado el 
viejo, me encuentro con dos 
уте gustaría saber si es po- 
sible conectarlos de algún 
modo, ya para usar ambas 
memorias a la vez o para dis- 
poner de dos disqueteras. 
Os agradecería que me dijé- 
rais si es posible, si se pre- 
cisa el interface o cualquier 
otro aparato, 


Arturo Robsy 
Alayor (Mallorca) 


Hay diversos modos de 
conectar dos PCWs. La más 
elemental es mediante sen- 


dos interfaces RS232 y un 
cable RS232 adecuado. Esto 
permite transterir ficheros de 
uno a otro (mediante PIP о 
MAIL232) y también utilizar 
el teclado de uno para escri- 
bir en la pantalla del otro 
(esto se consigue con 
MAIL232). Otra forma de co- 
nectarlos, que creo que se 
acerca más a los que bus- 
cas, es una red local. 

Lamentablemente desco- 
nozco si en España alguien 
vende redes locales para los 
AMSTRAD PCW. 


PCW 


LJ 
ГА ue һау? 


епдо en mi poder un es- 
tupendo ordenador PCW que 
como no le saque jugo es 
que soy tonto. Y para ello 
me gustaria que me ayu @- 
ras en algunos problemas 
que paso а relatarte: 

1.) En principio, no sé 
seguro qué microprocesador 
lleva la máquina. 

2.) En segundo lugar. 
me pregunto para qué servi- 
rán esos bancos «ocultos» 
de memoria. 

8.) Cómo encontraria 
algún libro que me descifre 
el Bios del 8256. 

4.) Y otro sobre el 
paquete desensamblador- 
ensamblador, sid, mac, link, 
patch..., con detalle. 

5.) Cambiando de ter- 
cio, ¿podría comunicar una 
perforadora/lectora y un te- 
letipo marca Olivetti modelos 
TPR402 y TE431 conel PCW 
8256? Еп caso afirmativo, 
¿cómo? 

6.) ¿Que hay que hacer 
para grabar y cargar una 
pantalla desde mallard ba- 
sic? 

Y eso es todo. Thanks and 
wish Goad paid you it. 


Francisco José 
Rodríguez Canto 
Madrid 


Bueno, para empezar, el 
microprocesador del PCW es 
un 280-A funcionando a 4 
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Mhz. No obstante, los pro- 
gramas para programación 
en ensamblador (MAC, 
ВМАС, SID, etc.) utilizan los 
mnemónicos del 8080 (com- 
patible, pero con menos ins- 
trucciones). Si deseas utili- 
zar herramientas CP/M para 
280, dispones de M80, 
LIBBO y ZSID, distribuidos 
por Microbyte, y que encon- 
trarás en las páginas de ofer- 
tas de nuestra revista con el 
nombre de Microsoft Ma- 
croassembler Paquete. 

En cuanto a la memoria, 
no existen tales bancos 
«ocultos»; todos están bien 
claros. La memoria se utili- 
za para el BIOS, el BDOS, los 
61K libres para programas 
de usuario, el mapa de bits 
de la pantalla, el área de con- 
trol de scrolls de pantalla, el 
buffer de impresora y el dis- 
co RAM; y te aseguro que no 
sobra ni un sólo byte. 

En cuanto al bíos del 
PCW, me temo que tal libro 
no exista, Probablemente los 
únicos que dispongan del 
listado ensamblador del 
BIOS sean los que lo crea- 
ron, esto es, Locomotive 
Software. De todas formas, 
si te sientes con ánimos, el 
fichero «EMS» contiene ab- 
solutamente todo el Sistema 
Operativo. Para que puedas 
desensamblarlo, te diré que 
se carga y ejecuta en la di- 
rección 0100H. 

Sobre MAC, RMAC, etc., 
Sí que hay algunos libros, 
pero en inglés. Te recomien- 
do el famoso SOTF 971 
CP/M Plus Handbook, que 
puedes conseguir a través de 
Rama librería y editorial. La. 
dirección de Rama la encon- 
trarás en las páginas de pu- 
blicidad de algún número de 
AMSTRAD USER. 

Me asombra que hoy día 
haya alguien que siga pen- 
sando en utilizar perforado- 
ras y lectoras de tarjetas. En 
todo caso, no conozco los 
aparatos que citas, así que 
no te puedo ayudar. Tal vez 
en Olivetti tengan la respues- 
ta. Cabe la posibilidad de 
que puedas conectarlos a 
través de un interface 
RS232, y utilizando PIP para 
leer y escribir información. 


El BASIC Mallard no pre- 
vé la posibilidad de cargar y 
salvar pantallas, aunque 5110 
hace el LOGO. También la 
extensión de BASIC de Na- 
bitchi (EXBASIC) incorpora 
comandos para cargar y sal- 
var pantallas. Desde luego, 
podrías escribir una rutina 
en ensamblador que lo hicie- 
ra y llamarla desde BASIC. 


СРС 


Е stimados amigos de 


AMSTRAD USER: 

Os escribo para pregunta- 
ros unas cuantas cosillas: 

1.) El controlador de 
rayos catódicos, CRT, posee 
16 registros que lo controlan 
e inciden directamente sobre 
la pantalla. Pues bien, no sé 
cómo utilizar los registros 3, 
4 y 10-11 (están numerados 
de Оа 15, claro). ¿Podríais 
decirme cómo modificarlos 
para obtener algún electo, o 
son registros que no tienen 
interés para el programador? 

2.) En un libro de infor- 
mática para CPC he leído que 
los puertos HBFXX y HBEXX 
(XX puede ser cualquier par 
de dígitos hexadecimales) 
pueden ser leídos con INP y 
tienen información acerca 
del CRT. El problema que 
tengo es cómo interpretar 
estos INP a dichos puertos. 

3.) ¿Qué significan las 
siglas СРС, PC, PCW, CPM, 
ІВМ, MSX? 

4.) La memoria de pan- 
talla se extiende normalmen- 
te de &С000 a &FFFF, es de- 
cir, ocupando 16K de me- 
moria. Sin embargo, sabe- 
mos que cada 2K de dicha 
memoria sobran 48 bytes, lo 
que multiplicado por 8 hace 
384 bytes. Mi pregunta es: 
¿qué información almacena 
en esos bytes el Sistema 
Operativo? ¿Cómo acceder a 
ella, 0 cómo modificarla? 

8.) Tan usual es que 
vosotros critiquéis un juego 
y mostréis magníficas ilus- 
traciones de los mismos, 
que casi se me había pasa- 
do por alto. ¿Cómo conse- 


guís sacar por la impresora 
imágenes de los juegos en 
plena acción? 

6." En muchas ocasio- 
nes habéis publicado una se- 
rie de POKES para los jue- 
gos. ¿Cómo se utiliza esta 
información que dais para 
hacer que el juego nos dé 
más vidas, etc.? ¿Cómo hay 
que introducir estos POKES? 

7.) Esto va dedicado а 
cualquier lector que quiera 
solucionármelo, 0 a у050- 
tros, si es que lo sabéis. El 
caso es que tengo el juego 
Camelot Warriors, y he lle- 
gado a un punto en que no 
sé continuar, Este punto es 
una fase en la que cuando 
entras hay un dragón, pero 
no consigo malarle, o pasar 
de la fase, y es una pena, 
puesto que ya he cubierto 
tres cuartas partes del juego, 
y quiero llegar al final. 

8.) ¿Se puede conse- 
guir desde el código máqui- 
na que el 280 deje de refres- 
car la pantalla durante un 
cierto espacio de tiempo? 
Esto sería muy interesante 
para aumentar la velocidad 
del 280 durante un tiempo, 
en el cual podemos hacer 
«tareas pesadas» que re- 
quieran bastante tiempo. 


Iñaki Esparza 
Moaín (Navarra) 


El tema del controlador de 
vídeo HD685S es algo que 
en la guía del firmware que- 
da muy oscuro. Desde lue- 
go, lo ideal sería que consi- 
guieras algün libro (o mejor 
las especificaciones del fa- 
bricante) sobre este chip. 

El registro 3 creo que in- 
forma al chip de vídeo del 
ancho (imagino que en mi- 
crosegundos 0 nanosegun- 
dos, pero no lo sé a ciencia 
cierta) de los pulsos de sin- 
cronismo horizontal o verti- 
cal, El registro 4 informa al 
chip de vídeo del número to- 
tal de líneas de caracteres 
que tiene la pantalla, y cuyo 
valor correcto ha de ser 38, 
Prueba a escribir un valor 
algo menor (30 ó 25) y ve- 
rás que la pantalla se vuelve 
loca. Retocando el control 
v-hold del monitor (si tiene 


un monitor de fósforo verde) 
puedes hacer que se deten- 
ga la pantalla y observarás | 
que se ha vuelto más bajita, 
apareciendo sendos bordes 
negros arriba y abajo. 

En cuanto al par de regis- 
tros 10-11, desconozco su 
función. 

Según la guia del firmwa- 
re, por el puerto &BEXX se |; 
puede leer información 50- 
bre el estado del chip de ví- 
deo, y por el puerto &BFXX 
se pueden leer datos del chip 
de vídeo. Desgraciadamente 
tampoco tenga mayor infor- 
mación sobre su uso. 

CPC significa Color Perso- 
nal Computer, PC es Perso- 
nal Computer, PCW es Per- 
sonal Computer & Wordpro- 
cessor (Procesador de tex- 
tos), CP/M tiene varias acep- 
ciones según las fuentes 
consultadas, aunque la más 
extendida es Control Progra- 
mam/Monitor, ІВМ significa 
International Bussiness Ma- 
chine (Máquina de negocios 
internacional) y MSX no sé 
lo que significa. 

El Sistema Operativo no 
almacena ninguna informa- 
ción en la memoria de pan- 
talla. En la pantalla siempre 
hay esos 384 bytes sin usar, 
pero no siempre son los 
mismos, ya que la dirección 
de memoria correspondiente 
al comienzo de la pantalla 
cambia cada vez que se rea- 
liza un scroll. La única for- 
ma de poder usar esa me- 
moria para algo es que el 
programa que realices jamás 
realice un scroll. Por ejem- 
plo, el programa AMSDRAW 
ІІ utiliza algunos de esos 
bytes (concretamente los 
primeros 48 libres) para al- 
macenar el modo en que 
está la pantalla y los colores 
correspondientes a cada una 
delas dieciséis plumas. Para 
acceder a esos bytes 0 mo 
dificarlos desde BASIC, de- 
bes usar, obviamente, las 
instrucciones POKE y PEEK. 

Hay que diferenciar entre 
fotos de pantallas y volcados 
por impresora de pantallas. 
Las fotos se pueden hacer de 
muchas formas, tanto sobre 
la marcha con un fotógrafo 
hábil, como deteniendo la 
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acción del juego соп ип ара- 
ratito llamado SLOMO, 
como sirviéndose de un apa- 
rato como el Multiface Il 
para salvar a disco las pan- 
tallas que queramos, car- 
gándolas después para reali- 
zar las fotos. En cuanto a los 
volcados de pantallas por 
impresora, aquí lo que hace- 
mos es servirnos del Multi- 
face || para salvar a disco la 
pantalla. A continuación la 
Sometemos a un programa 
Que la convierle à pantalla 
Cargable desde el programa 
de dibujo ART STUDIO, y 
por fin utilizamos éste para 
cargarla y utilizamos sus ex- 
celentes rutinas de volcado a 
impresora. 

Para utilizar los pokes es 
necesario que el juego se 
pueda cargar con facilidad 
con la instrucción LOAD. Si 
es un juego TURBO, será ne- 
Cesario un cargador espe- 
cial. Una vez cargado, se 
puede utilizar la instrucción 
POKE del BASIC o usar ins- 
trucciones en código máqui- 
ma. También se pueden in- 
iroducir los POKES durante 
el juego con algún aparato 
del tipo del Multiface Il. 

En cuanto a Camelot 
Warriors, si tienes una copia 
legal en cinta, prueba el car- 
gador que publicamos en la 
revista AMSTRAD USER n.° 
18, marzo de 1987, pági- 
na 46. Te proporcionará in- 
vulnerabilidad y así podrás 
ша cómo matar а! dra- 


gón. 

En los AMSTRAD CPC el 
780 по refresca la memoria 
de pantalla. De hecho, no re- 
fresca nada, ya que el refres- 
co de memoria lo lleva a 
cabo un chip especial deno- 
minado Gate Array o matriz 
de puertas lógicas, que se 
encarga también de gestio- 
nar la paleta de colores y la 
activación y desactivación de 
los ROMs. De todos modos, 
81780 a 4 Mhz es lo bastan- 
le rápido para realizar mu- 
Chas «tareas pesadas», es- 
pecialmente si las progra- 
mas en código máquina. 


rápidamente escribimos una carta a la redacción de la revista ofrecién- 
doles la respuesta que considerábamos correcta a la pregunta de su lec- 
tor, con el fin de que pudieran aclararle definitivamente su duda. 

Ahora bien, pasados los meses encontramos que no se da cumplida res- 
puesta a ese lector, que como usuario de un ordenador AMSTRAD me- 
rece nuestro respeto y atención, por lo que decidimos tomar la iniciativa y 
pasar a contestarle. Sobre todo por deshacer el equívoco que se puede 
originar de la lectura de dicha respuesta. A continuación transcribimos la 
pregunta publicada en esa revista, la respuesta que ellos dieron y la carta 


а Жай | 


ACLARACION, sin ánimo de polémica 


En cierta revista del sector de informática dedicada a los usuarios de 
ordenadores AMSTRAD, encontramos hace algunos meses contestación 
a una carta de uno de sus lectores. En dicha contestación nos llamó la 
atención el hecho de que se explicaban conceptos erróneos, por lo que 


que le enviamos con la contestación que consideramos correcta. 


> 


Estimados amigos: 

Os escribo para hacer una preci- 
sión acerca de la carta enviada a 
vuestra revista, y que creo de inte- 
rés para vuestros lectores. 

En dicha carta, titulada Doctor 
Graph, José M., os preguntaba si, 
con PIP, podría pasar los ficheros 
de Dr. Graph del PCW de un а 
aun disco de su CPC para luego u 
lizarlo, a lo que contestabais que no 
porque DR GRAPH manipula direc- 
tamente la pantalla del PCW, y ésta 
es completamente distinta de la del 
CPC. 

La primera precisión que deseo 
realizar es que DR no significa 
«Doctor», sino Digital Research, 
que es el nombre de la empresa 
creador del programa DR GRAPH. 

La segunda, más importante, es 
que, en efecto, la pantalla de un 
PCW es totalmente distinta de la de 
un CPC; sin embargo, DR GRAPH 
(al igual que DR DRAW), no la mani- 
pula directamente, sino a través de 
unos ficheros denominados «dri- 
vers», y cuya misión es hacer de 
«almohadilla» entre los programas y 
los periféricos (en este caso la pan- 
talla, aunque bien puede ser una im- 
presora o un plotter). Este sistema 
hace que un programa pueda fun- 
cionar sin ninguna modificación en 


ordenadores con distinto hardware, 
con tan solo utilizar el «driver» ade- 
cuado a cada ordenador. 

Dichos «drivers» son ficheros que 
se suministran con el CP/M, tanto en 
el PCW como en el CPC. Además, 
con DR GRAPH se suministran «dri- 
vers» de pantalla mejorados para 
CPC. Concretamente, en el CPC es- 
tos «drivers» son los ficheros 
DDMODEO. PRL, DDMODE1. PRL y 
DDMODE2. PRL para pantalla, 
DDFXLR7. PRL, DD-DMP1. PRL y 
DDSHINWA. PRL para impresoras 
Epson, DMP y Shinwa respectiva- 
mente, y DDHP7470. PRL para el 
plotter 7470 de Hewlett Packard. 

De hecho, quien posea una copia 
no pirata de DR GRAPH o DR DRAW 
sabe perfectamente que puede fun- 
cionar en ambos ordenadores, ya 
que junto al manual (eso sí, en in- 
glés) se suministra un folleto que 
explica cómo, a partir del disco úni- 
co de DR GRAPH o DR DRAW, se 
puede lograr un disco de trabajo 
para una u otra máquina. 

Por otra parte está el hecho evi- 
dente de que hacer lo que sugiere 
José M. viola las leyes de Copy- 
right, y es por tanto un acto de pi- 
ratería informática; pero eso ya 
queda a la responsabilidad de él y 
de su amigo. 
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MERCAMSTRAD 


VENDO CPC-464 con 
unidad de disco DDI-1. 
Regalo 10 discos y 15 cin- 
tas con los mejores pro- 
gramas: Utilidades (Dis- 
cology, Toolkit, Oddjob, 
Transmat, Wordstar, etcé- 
tera), juegos y lenguajes 
(Pascal, Fortran, С, Logo, 
compilador e intérprete 
de Basic). También rega- 
lo 2 libros de programa- 
ción con Amstrad, 15 re- 
vistas Amstrad y joystick. 
Con manuales. Sólo 
60.000 pesetas. Teléfono 
(985) 87 11 46. Preferible 
mañanas. Gonzalo López 
Menéndez. Candás (As- 
turias). 

COMPRO lenguajes, 
programación y utilida- 
des, especial interés en 
Modula-2 y Pascal. Dirigir- 
se a José Ramón Rodrí- 
guez. Carretera Costa, 54, 
42 М. 33201 Gijón. Telé- 
fono 37 44 87. Noches. 

OFREZCO ordenador 
para todo tipo de trabajos, 
etiquetas, listados, direc- 


Ciones, etcétera. También 
vendo cables de ordena- 
dor. Buen precio. Escribe 
a Jaime Pugserver. Cam- 
pet, 43. Algaida. 07210 
Baleares. 

VENDO revistas Ams- 
trad semanal. Del nümero 
1 hasta el 100 por 7.000 
pesetas. Menos revistas, 
consultar. José Manuel 
Camacho. Teléfono (972) 
31 56 66. San Antonio, 12. 
Palamós (Gerona). 

SE NECESITAN pro- 
gramadores y grafistas 
con dominio del Spec- 
trum, Amstrad CPC y PC. 
Interesados escribir al 
apartado 30,160. 08080 
Barcelona. Ref.: Departa- 
mento informática. 

SE OFRECE analista 
programador para realizar 
programas a medida para 
la serie CPC de Amstrad. 
Total seriedad. Escribir a 
Israel Rodríguez Cotes. 
Pitágoras, 4, 3.°, 2.* 08191 
Rubí (Barcelona). 

¡INCREIBLE! Vendo 


MSX Sanyo PHC-28P con 
el libro «Descubre tu 
MSX», manual en perfec- 
tas condiciones, un gran 
lote de revistas, un cartu- 
cho de las olimpiadas, 
montones de juegos en 
cintas, revista especial 
código máquina, sólo por 
la miserable cantidad de 
25.000 pesetas. Llamar al 
teléfono (924) 52 10 69. 
Preguntar por Abdo. 

REALIZO programas à 
medida para PCW serie 
8000 y СРС 6128, sobre 
CP/M Plus, lenguajes Co- 
bol C, Basic dBase. Con- 
tacta con José Luis 
Groiss. Teléfono (924) 
66 23 43. Dispongo de 
programas para ATS, mé- 
dicos y veterinarios. 

CAMBIO club loto 
1512, lotería primitiva por 
ordenador, también inter- 
cambio programas para 
РС,з. Escribir a Ramón de 
Miguel. Amazábal, 16, 
4° А. 31880 Leiza (Na- 
varra). 


VENDO a cambio jue- 
gos para CPC, Últimas no- 
vedades. Pedir lista a: Ger- 


f= 


mán. Torrecedeira, 82, 
7. A, 36202 Vigo. 

ATENCION, vendo CPC 
6128 FV con segunda uni- 
dad de disco de 5 1/4 e im- 
presora Printer 130 con 
más de 200 programas y 
55 discos. Precio 160.000 
O a convenir. Interesados 
llamar al teléfono (988) 
33 51 18. Jens, A partir de 
las 19.00 horas. 

VENDO о cambio jue- 
gos y utilidades, tanto en 


disco como en cienta. Рага 
todos los CPCs. Los jue- 
gos, a 200 pesetas. Intere- 
sados dirigirse a Miguel 
Angel Martinez. Rua Do 
Buxo, 7° B. 36207 Vigo 
(Pontevedra). Teléfono 
(986) 37 41 81. 

. ¡ATENCION! Compro 
impresora para ordenador 
Amstrad 6128 y regalaría 
muchos juegos (Ikari, Pa- 
perboy, Samantha, Desert, 
Billy, Leader board, Craf- 


ton & Xunk, Bactron, Endu- 
ro, Ghost Goblin&, etcéte- 
ra) y utilidades como Dis- 
cologic. Art Studio, Ba- 
Sic-80, Mayard Basic, etcé- 
lera, todo valorado en más 
de 40.000 pesetas. Lláma- 
me y ajustaremos el precio. 
Preguntar por Roberto en 
el teléfono (986) 41 45 78 
Vigo 
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COMPRO-VENDO-CAMBIO 


NECESITO contactar 
con usuarios del сотріа- 
dor HISOFT-C. Luis M. Gui- 
tiérrez, Camino de las 
Torres, 112, 4,°-2, 50007 
Zaragoza. Teléfono (976) 
38 59 71. 

CLUB Amstrad Floppy 
Disc, Ultimas novedades: 
Renegade, Phantis, Freddy 
Harvest. Vendemos e inter- 
cambiamos. Animo, mu- 
chachos. Escribir a V. Car- 
berera, 7, 3." Teléfono 
(974) 22 72 88. 22003 
Huesca. 

CAMBIO últimas nove- 
dades en disco como: Out 
Run, Angel de Cristal, Aba- 
día del Crimen, Jackal, Dri- 
ller, etcétera. Contacta con 
José Angel Jiménez Moli- 
na. Luis Bermejo, 7, 10 C. 
50009 Zaragoza. Sólo últi- 
mas novedades y en disco. 
Escríbeme. 


= 


% BALEARES 


D 


VENDO cables de orde- 
nador a muy buenos pre- 
cios. Infórmate. Precio se- 
gún pedidos. Escríbeme 
pidiendo precios a Jaime 
Pugserver. Campet, 43. Al- 
gaida (Mallorca). 07210 
Baleares. 

VENDO programa origi- 
nal: Extensión para Tas- 
word del PCW 8256. Aña- 
de ocho nuevos tipos de 
letra. Precio: 3.500 pese- 
tas. Gastos incluidos. Lla- 
mar al teléfono (971) 
37 17 60. Tardes. Arturo. 

VENDO Amstrad 
PC 1512 DD, dos discos, 
monitor color. Con garantía 
hasta septiembre. Progra- 
mas: contabilidad, factura- 
ción, Cont.Stok y otros. 
Precio a convenir. Llamar a 
Matías. Teléfono (971) 
38 27 28. 5. Onofre, 12. 
Ciudadela (Menorca). 


CAMBIO juegos para 
Amstrad CPC 6128, prefe- 
rentemente de Albacete. 
Interesados llamar o escri- 
bir a Fernando Rubio Gál- 
vez. Martinez Villena, 10. 
02001 Albacete. Teléfono 
21 10 30. Horas de comida 
о de 22.30 a 23.30 horas 

VENDO Transtape Ams- 
trad en garantía por 7.000 
pesetas. Vendo cintas ori- 
ginales con instrucciones a 
450 pesetas cada una. 
Juan Pardo. Teléfono (967) 
23 78 36 

COMPRO ordenador, 
mediana potencia, en per- 
fecto estado, a buen pre- 
cio. Tipos Spectrum, Com- 
modore, Amstrad, etcéte- 
ra, Escribir a Francisco Ja- 
vier. Rambla Alta, 10. 
02100 Tarazona (Albace- 


te). 

COMPRO impresora 
RS-232-C, buen estado, 
para QL; también compro 
о intercambio programas. 
Preguntad por Manolo. Te- 
létono (967) 33 62 55 ó 
33 60 32 

VENDO Amstrad CPC 
464 en perfecto estado. 
Regalo libros y más de 100 
juegos y utilidades. Escri- 
bir a Emilio Guerrero 
Guerrero. Boladiez, 19, 
45007 Toledo. Teléfono 
(925) 23 27 45. $ 

VENDO orcenador PCW 
8256, monitor, teclado, im- 
presora, nuevos manuales, 
17 discos, 70 revistas MSX, 
20 revistas PC-PCW-CPC, 
210 programas en listado, 
41 programas en cinta 
para М5Х. Programas PC y 
PCW. Apartaco 274. 45600 
Talavera (Toledo). 

COMPRO programas 
para PCW 8256, principal- 
mente utilidades. Por favor, 
enviar lista. También inter- 
cambio programas e 


ideas. Estrella González 
Martín. Ronda de Buena- 
vista, 4, E. 45005 Toledo. 


COMPRO unidad de dis- 
co 51/4 pulgadas, si es 
posible unidad Vortex para 
Amstrad CPC 6128, com- 
pleto para su uso, y a pre- 
cio razonable. Llamar a 
Juanvi. Teléfono (96) 
17014 14. 

VENDO Amstrad PCW 
8256, libros, programas y 
juego, por 75.000 pesetas. 
Teléfono (96) 259 53 14, o 
escribir a M.V.O M. Iglesia, 
3. 46295 Sumacarcer (Va- 
lencia). 

COMPRO programas 
para PCW 8256. Mandar 
lista y precio a Javier Clau- 
sell Aznar. Avenida Beni- 
casim, 29. 12004 Caste- 
llón. Juegos y utilidades. 

CAMBIO е! juego de el 
enigma de Aceps por otro 
juego, para el PC. Llariar 
al Teléfono (96) 543 80 70. 
A partir de las 20.00 horas. 
Preguntar por Raúl Gómez 
(Elche). 

CAMBIO el Sex-crimen 
(o algo así); lo compraría o 
cambiaría por Phantis, 
Freddy Hardest, Gauntlet, 
Desperado, Arkanoid, Re- 
negade. Llamar al teléfono 
(96) 242 01 42, a partir de 
las 20.30 horas. En disco. 
Juanjo. 

¡ATENCION! Vicente, el 
amstradicto viril de los in- 
tercambios mil. Para 464, 
si te interesa llama al telé- 
fono (965) 79 03 17. Gra- 
cias. 

VENDO o cambio im- 
presora para Spectrum. 
También Amstrad CPC 664 


(disco) más impresora,! 
más segunda unidad disco 
(embalajes originales). Re- 
galos: discos, joystick, re- 
vistas... también саті 
vendo programas para PC, 
compatibles. Enviar lista 
Seriedad. José Miguel] 
Blanco. Orienta, 19, 1140 
46006 Valencia. Teléfono 
3745951. 


COMPRO unidad de dis- 
со de 5 1/4 pulgadas para 
el PCW 8256, barala y en 
buen estado. También es- 
toy interesado en copiones 
para este ordenador. Lla- | 
mar al teléfono 217 2395, 
о bien escribir a Daniel 
Faus Cavet, San Francisco | 
de Borja, 57. Gandía. 


CAMBIO programas, | 
tanto profesionales como 
juegos (Harrier, Dr. 
Draw...) para PCW. Enviad | 
lista a: Augusto Tauroni 
Masiá, Plaza Mayor, 58, 
1-2. Alcira. 46600 Valencia. 
Prometo contestar. 


CAMBIO, vendo o com- | 
pro programas y utilidades | 
para compatibles РС y 
también Amstrad 664. José 
Miguel Blanco Gonzalo. 
Oriente, 19, 11.* 46006 Va- 
lencia. Teléfono 
374 591151. 


VENDO discos con pro- 
gramas, instrucciones, 
bros, revistas y periféricos 
de todo tipo, para Amstrad. 
CPC 6128. Baratos. Tam- 
bién vendo impresora Rite- 
man super Е +. Сотрай- 
ble Amstrad y PC. Precio a 
convenir. Interesados pre- 
guntar por Félix al teléfono: 
(96) 377 99 35. 


VENDO programas para 
el Amstrad PCW 
8256/8512. Interesados es: 
cribir a Anna Peris Cosco- 
lla. Joaquín Olmos 8, 8? 
Catarroja (Valencia). 
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MASTER 
BASE 


база de datos Relacional 

fon gestion automatizada de 

(8515 registros con 32 cam- 

pos por reqst 

Dipone de ayudas en rogas 

lis opciones y en cualquier 

memento. 

{8 se define su propia en- 

tada y salida de datos. 

Busqueda selectiva de г 

llos por cualquiera de | 

inos o cualquier combina 

conde ello 

Pente Generador de Infor- 

nes 

- Posibilidad de Informes 
con cualquier ordenación 
y selectivos por cualquier 
campo: ademas, dispone 
de una opción para defi- 


is- 


(Hoja de cálculo) 


Super PACK 3 


PARA TU PCW-8256-8512 
CONTABILIDAD + MULTICALC + MASTER BASE 


(Plan Contable ültima versión) 


(Base de Datos) 


+ 1 DISCO DE REGALO DE 3" 
TODO POR 


MULTICALC 


Hoja de cálculo de gran rapi- 

dez y sencillo manejo. 

Sus caracteristicas principa 

les son 

— Mas de 80 filas. 

— Desde “А” a... "Z" colum- 
nas 

— Posibilidad de introducir 
60 formulas de 60 carac- 


— Admite las siguientes fun- 


no, Coseno, Tangente, Ar- 
colangente. Logantmo de- 
ста! Logaritmo natural 
Ademas de funciones pre: 
definidas (totaliza y sublo- 
байға automaticamente), 
* SUBF., Subtotaliza los 
valores do una fia. 
ТОТҒ .. Totalza los va- 
lores de una Ма 


пиве fichas y etiquetas de 
cualquier tamaño * TOTC... Totaliza los va- 
= Adaptación a cualquier ti- lores de una columna 


20 de impresora. UBC. Subtolaliza los 
= Posibilidad de definir cual- valores de una columna 

quier tamaño de papel = Permite etiquetado de cel 
Puede establecerse una das 

jerarquia de ordenación — Roaliza gráficos 

por lodos los campos Obtención de datos por 
= Calculos aritmelicos, es- impresora. 


ladisticos y de gestión Gestion automatizada del 
(р. ej.. media, desviación disco, 

lipica, varianza, covarian- 

за, cálculos de IVA, por- 

centajes, etc.) 


1986 APA йиз 


DEFINICIÓN QE PANTALLA 
жн € FER 
(6 (€ ене 
[T 
22132335 


CONTABILIDAD 
GENERAL 2 


Programa de contabilidad de 

acuerdo con el plan general 

contable español. 

Capacidad 

— Dos unidades 4 900 
cuentas, asiento y movi- 
mientos ilimitados 

Lenguaje: 

MBasic compilado. 

Gestión de ficheros mullinde: 

xados por listas binarias de 

alta velocidad. 


Caracteristicas generales: 


— Hasta 96 conceptos auxi- 
liares creados por el usua- 
rio 

— Definición de la configura- 
ción elegida por el usuario 
(1.2 6 3 unidades de dis- 
со con sus respectivas 
capacidades de funciona- 
miento). 

— Niveles, digitos por nivel y 
cuenta programables por 
el usuario, 

— Calculadora incorporada 
еп el sistema sin salr de 
la aplicación, 

— En configuraciones ilimita- 
das no hay pérdida de 
apuntes contables. 

— Pérdida minima de datos 
ante cortes energéticos o 
desconexión involuntaria 
del ordenador, 

— Tratamiento especifico del 
IVA 

— Posibilidad de corrección 
de artículos en cualquier 
momento. 

En caso de que rebosen los 

discos de datos, el proyrarna 

avisa 


Apartado de cuentas: 


— Tratamiento programable 


FICHA DE PEDIDO 


 _ QQ _ _ _ P€»> E: 3H — las cuentas de пме! 
ЕТІ БЕС Seleccionar [18] o t | MERI MS m 
* Bajas 
: Consultas 
Мо; Iciones 
* Listados. 
>< ھی‎ 


Apartado de asientos: 


агаа directa 

Confirmación do cuentas 
por descripción (2 á más 
unidades) 

- Opción de cuadre por 
asiento 


Trabajo en tempo diforido. 


los asientos de dicho diano. 

— Dario retrospectivo: En el 
caso de datos ilimitados o 
de no haber sobrepasado 
los limes de la coafigura- 
cón actual, se puede ob- 
tener el diario de cualquier 
día del ejerci 


Listados: 


TERE 


PERE 


ambra y patios - - 


FORMA DE PAGO, 


) Contía remoto s er t 
po 


EON 
Шеш C Personal 


Oración A z 
ce мем ромба LE к= 
Empresa = Cargo = 


MENÚ * Introducción d 
asentos E А 
Modificaciones = Беде de Mayor. 
Consultas 5 deal 

- Libros de registro: 

Diarios: — Relación de | V A. 

Cobros. 
Diarios consultas: Oblen: — Pagos 


ción del último diario sin - Balances programables, 


modificaciones de los fi 


cheros Cierres: 
= Diano definitivo Obtención ao 
del última diario, actual Eod 


zación de los datos conta- 


bles haciendo definitivos petunt 


— Apertura ejercicio o periodo. 


ES UNA PROMOCION 


ЕЛЕС BERVI LIDEN / | 


SOFTWARE 8 HARDWARE 
47 41 16-447 51 69 - 28015 MADRID | 


Galileo, 26 - Tel: 


COMPRO-VENDO-CAMBIO 


CAMBIO ideas y alguna 
duda con personas que 
trabajen con «Placon» 
También cambio progra- 
mas para PCW, gestión y 
utilidades. Juan Carlos 
Iglesias, Calle del Fuego, 
34, 28100 Alcobendas 
(Madrid). 

VENDO copiones y jue- 
gos para el CPC 464. Ten- 
go algunas novedades. 
Seriedad. Llamar al teléfo- 
no 653 3373. Preferente- 
mente zona de Alcoben- 
das. Preguntar por Carlos. 
Gracias. 

VENDO lápiz óptico 
para 464 de offites más 10 
juegos, más joystick Quick 
Shot Il, por 6.000 pesetas. 
El lápiz y el joystick están 
totalmente nuevos. Tam- 
bién lo vendo suelto. Telé- 
fono 200 19 16. Preguntar 
por Jesús. 

CAMBIO o vendo pro- 
gramas para el 464 en cin- 
ta. Poseo más de 100 pro- 
gramas. Interesados llamar 
al teléfono (91) 739 38 87. 
Escribir a Manuel García 
Iñido. Ginzo de Limia, 41, 
5.” 3. 28029 Madrid. Man- 
dar lista. 

CAMBIO PCW 8256 por 
Amstrad РС 1512 1V.D. 
monitor monocromo. Rega- 
lo 50.000 pesetas en pro- 
gramas más 15.000 pese- 
tas en metálico en com- 
pensación. Llamar al telé- 
fono 797 92 24. Guillermo. 

VENDO lote CPC de 20 
juegos Amsoft por el precio 
de 6.500 pesetas. Regalo 
por la compra Cauldrom I 
y Phantomas Il. Interesa- 
dos llamar al teléfono (91) 
715189 08. De 15.30 а 
23.30 horas. 

CAMBIO todo tipo de 
programas y juegos para 
PCW. Tengo Clasic Collec- 
tion 3D Clock Chess, Head 
Over Heeld, Amsfile, Con- 
tabilidad, Doctor Graph, et- 
cétera. Escribir a Hugo 
Sanz Rodero, Lope de Fi- 
gueroa, 31, 2.° C. Alcalá de 
Henares, o llamar al teléio- 

о (91) 880 45 23. Tardes. 

VENDO Amstrad CPC 


L- 
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464, fósforo verde. Con 
lote de cintas. Precio a 
convenir. Escribir a Mont- 
serrat de Couto Vargas. 
David y Velarde, 1, 1^ A. 
28280 El Escorial (Madrid). 

VENDO Amstrad PCW 
8512, totalmente nuevo. In- 
cluyo proceso textos, CPM, 
Logo, Basic, Turbo, Pas- 
cal, Cobol, dBase |І, etcé- 
tera, Manuales. Todo por 


95.000 pesetas. Llamar al | 


teléfono 437 21 72, no- 
ches. Chema. 

VENDO para PCW los 
programas siguientes 
dBase Il, Dr. Graph, Dr. 
Draw, Brainstorm, estadís- 
tica, programas con busco 
y documentación comple- 
la. Precio: 8.000 pesetas. 
Llamar al mediodía o no- 
ches al teléfono 404 84 95. 
Pedro. 

VENDO unidad de disco 
3" para Amstrad 464 por 
20.000 pesetas. Lápiz ópti- 
со Ofites en cinta, 3.500. 
Lote 30 programas origina- 
les en cinta, 5.000 pesetas. 
Joystick pro-5000, 1.500 
pesetas. Llamar de 21.00 a 
23.00 horas, al teléfono 
(91) 461 70 80. José Ma- 
nuel. 

VENDO, por cambio de 
ordenador, utilidades 
6128, Tasword, Super- 
calc Il, Cracker, Art Studio, 
Disco Logic, Cobol mS, 
M-Basic, C-Basic, Dr. 
Draw, Dr. Graph, Placón, 
Page Maker. Muy baratos 
Llamar al teléfono 
672 29 20. Preguntar por 
José Antonio. 

VENDO о cambio jue- 
gos y utilidades. Sólo Ams- 
trad CPC 464, 6128 y 664, 
en cinta. Poseo Mps do 
700 programas. Me intere- 
san últimas novedades en 
programas. Interesados 
escribir a Francisco Javier. 
San Bernabé, 16. 28280 El 
Escorial (Madrid). Prometo 
constestar. Teléfono 
890 02 22. 

VENDO programas pro- 
fesionales para CPC 6128, 
dBase 11 (instrucciones), 
Art Studio | y Il, Pagema- 
ker, Wodstar, Contabilidad, 
Facturación, etcétera, y 
toda clase de juegos. Pre- 


guntar por José o Javier, 
Teléfono 696 011129. 

GALOPE Soft Club: Prl- 
mer Club CPC de la zona 
sur de Madrid, Intercambio 
de programas, importación 
y nacionales, utilidades, 
programas relacionados 
con la radioafición, etcéte- 
ra. Apartado de Correos 
101. Getafe (Madrid. 

VENDO PCW 8512 sin 
uso con cincuenta revistas. 
Cinco libros y 10 discos. 
Todo bueno, por 75.000 
pesetas. Llamar a Cristó- 
bal, de 13.00 a 15.00 ho- 
ras, Teléfono 203 72 29. 

VENDO ampliación de 
memoria D'ktronics, 256 K, 
para CPC, 464 6 664, muy 
nueva y a muy buen pre- 
Cio. Teléfonos 241 61220 
35207 73. A. Salazar. 

INTERESARIA progra- 
ma Discology (en disco) 
para CPC (6128). Precio a 
сопсепаг о cambio por re- 
vistas de Amstrad. Llamar 
al teléfono (91) 641 32 75. 
Sólo tardes. 

CAMBIO programas de 
utilidades en disco para 
Amstrad CPC. Interesados 
escribir a Marcos Mayoraa 
Aguirre. Sector Escultores, 
24, 4^ A. Tres Cantos, Col- 
menar Viejo, 28760 Ма- 
drid 

CAMBIO el juego Fer- 
nando Martín Basquet 
Master, en cinta, por uno 
de estos juegos: Skifos, o 
Last Mision; no quiero co- 
pias. Javier Basilio Pérez 
Ramas. Mayor, 99, 1.^A. 
Alcorcón (Madrid). Sólo 
CPC. 

COMPRO Unidad «Vor- 
tex», Fx-1 de 5,25". Ams- 
trad 6128. José Lorenzo 
Pérez. Teléfono 741 58 16. 

VENDO Amstrad CPC 
6128, con pantalla color. 
Todo ello en perfecto est: 
do y sin reparaciones. 
Además, un joystick, su li- 
bro y montones de juegos, 
ültimas novedades en ca- 
sete, Out Run, Trantor, et- 
cétera. Todo por 85.000 
pesetas. Llamar al teléfono 
630 09 37. Urge. 


VENDO programas de 
aplicación tales como dBa- 
se Il, Multiplán, Discology, 
Pagemaker, etcétera, y 
juegos. Con instrucciones. 
Escribir a Petra Romero Mi- 
randa. Piedad, 4, bajo G. 
06800 Mérida (Badajoz). 

CAMBIO programas 
para PC, enviar lista a José 
Vicente Gallego Matilla. 
Reyes Huertas, 28, 2D, 
10003 Cáceres. Rapidez y 
seriedad. 

VENDO monitor color 
Hantarex 20” con instala: 
ción para Amstrad PC. Pre- 
cio a convenir, Escribir a 
Hay Moreno Vaquera. Re- 
yes Huertas, 28, 2,° D. 
10003 Cáceres. También 
intercambio programas 
para PC. 

VENDO o cambio pro- 
gramas. Poseo últimas no- 
vedades en juegos: Out 
Run, Renegade, 720, etcé- 
tera. También utilidades de 
todo tipo. Interesados es- 
cribir a Juan Pérez Már | 
quez. Calle Zapatería, 47, 
Alcántara (Cáceres). Pro- 
meto contestar. Gran гарі- 
dez en los envios. Gracias. 

COMPRO programas 
para PCW 8256, tanto utili- 
dades como juegos, enviar 
lista a José Luis Groiss. An- 
tonio Rodríguez Moñino, 7. 
06200. Almerdralejo (Ba- 
dajoz). También estoy inte- 
resado en el Modern Nit- 
hingale. Enviar ofertas. 

COMPRO, vendo о 
cambio todo tipo de pro- 
gramas para 1512 y com- 
patibles, extensa relación. 
Enviar lista o solicitar rela- 
ción a Francisco José Boza 
Antón. Apartado 20. 
06380 Jerez de los Caba- 
lleros (Badajoz). 
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SYSTEM 4 de España, S.A. -Francisco de Diego, 35 Telef.: 450 44 12. - 28040 MADRID! 


OFERTAS ^" SUSCRIPTORES 


SS 


DIGITAL SOUND 


,MCD-7 Radio-Stéreo portátil con Сотрасі-І 


Oye, ponemos en tus manos un bombazo: el MCD-7 de AMSTRAD 
Lleva todo, incluido Compact-Disc cupa casi nada. 008 
Suena a lo grande, pero liene un precio que te sonará pequeño 4900 
E temporada, seguro que se va a llevar. jLlévatelo 

ú el primero! e Radio Stéreo 3 bandas. 


е Сотрасі- ө 2 РА tallas digitales (2 vías), ied 


mum COMPLETA EL CUPON DE PEDIDO Y АҚ, a A AMSTRAD USER. 
отшил 0 


7 VUELTA DE CORREO | 
|05 ENVIAREMOS LAS | 
| CLAUSULAS GENERA- | 
LES DE LA VENTA А! 
| PLAZOS PARA SU FIR- | 
MA Y ENVIO (*) A 

| MAPFRE FINANZAS. 


LO INMEDIATO 


DIGITAL SOUND 


REQUISITOS PARA ACOGERSE A LA VENTA APLAZADA 


DATOS DEL SOLICITANTE 


а о justifi 
o) S (titular fia. 
—Autón с 
la Ri SD 


еліа о јуд Aion de 


Guía 
de especialistas de 


GEA ше 


6 А LABELWRITER: Imprime Etiquetas 9.500 pts. 
е 


MENUMAKER: Organiza Menüs | 14,000 pts, 
ACADEMIAS Y EMPRESAS 


ACCU-TYPE, 


GABINETE DE ECONOMISTAS 
AUDITORES DE EMPRESA, S.A. SPEED READ. 


CURSO DE LECTURA RAPIDA 28,000 pts. 
1.C.D. CREADOR DE CURSOS INTERACTIVOS 
PARA ENSEÑANZA (E.A.O.) 70.000 pts, 


PONTEVEDRA BARCELONA 


ШЕЯДІНЕОЕМАТІС 
PP ын 


PC PROMISE RED LOCAL 98.000 pts 
PC PROMISE, DATABASE JUNIOR 17.000 pts. 
BASE DE DATOS RELACIONAL 48.000 pts. 
SIGNWRITER: Imprime Carteles 19.800 pts. 


CURSO DE MECANOGRAFIA 52.500 pts. 


AMSTRAD 


VALLADOLID 


Plaza Lasala, s/n 
20003 San Sebastián 
Tifs. (943) 29 05 54 
y 29 05 90 


* Distribuidor oficial 


32,500 pts. 


12.000 pts. 


Benito Corbal, 17 - 1* Dcha 
Tel. 84 69 12 - PONTEVEDRA 


VALENCIA MADRID VALENCIA | 


NOVUS software 


PROGRAMAS OE GESTION 


PARA PC & COMPATIBLES 


micron 


Maestro Palau. 12 
Tel. 331 53 27 VALENCIA 


C/ BARCELONA, 102.4 ТІ. 93/337 33 81 
08901 L'HOSPITALET BARCELONA 


DISTRIBUIDORES PARA Y PCU-8512 DE ANSTRAO кк 
CENTROS DE ENSEÑANZA FARMACIA EQUIPOS Y SUMINISTROS. | 
DE LA COMUNIDAD AUTO-ESCUELA PROGRAMAS STARDARD 
VALENCIANA VICEQ-CLUB Y AMEDIDA. 

OMICRON CLINICA VETERINARIA ; 
DISTRIBUIDOR OFICIAL STOCK CON ALBARAN CURSOS БЕ INFORMAIS 
AMSTRAD 


HACIENDA DE PAVONES, 110 
TELEF 773 40 &4 28030 MADRID 


autorizado 


N 
Arturo Manuel 


Gran Via Fdo. el Católico, 29 
Tel. (96) 326 51 75 
46008 VALENCIA 


„ ¿Cuántas palabras puede leer en un minuto? 


т» 1000. 2.000. 3.000, 4,000, 5.000. 


* Y de lo leído, ¿cuánto memorlzó? 


USTED NECESITA SPEED READ 


cidad de comprensión de lo leído. 
Ahora disponible en versión para PC's y en castellano. 


PALMA DE MALLORCA, Tel, (971) 4586 00. FAX: 45 86 01. 


sotalizados » 


aestas cours SÎ 10 es capaz de leer las cantidades antes mencionadas y comprender por lo menos el 80 por 100 


El programa para el aprendizaje de lectura rápida, diseñado y creado por el cienlifico mister Hartmann, que ha 
sido la base del éxilo de muchos políticos, directivos y estudiantes del mundo entero Con SPEED READ puede con- 
seguirse como minimo, al terminar el curso, un aumento del 100 por 100 en velocidad de lectura y doblar la capa- 


Pídalo en lo buenos establecimientos de informática о directamente contra reembolso de 12.000 plas. + МА y 
gastos de envío (Cenlros de enseñanza y aulas de colegios consultar acuerdo de licencia) a: 
INTERNATIONAL COMPUTING, Departamento de ventas directas, R. Antonio Marimón, 7 principal B. 07013 


Sólo para PC Amstrad 1512 y compatibles. 


«Atención distribuidores, tenemos los mejores precios del mercado en disquete, tanto en Bulk como per- 


MADRID 


CESINSA 


central de servicios e informática, 40. 
IMPRESORAS 


SEMA eren 
Panasonic Mut rint 
COMPATIBLES 


[El Bondwell 
SOFTWARE DE GESTION 
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SERVICIOS: ASESORIA CONTABLE 
MADRID. Telét. 715 29 81 


SERVIMOS A PROVINCIAS 


Guía 
de especialistas de 


LAUD D н 


MADRID MARBELLA MURCIA 


SISTEMAS Y SOPORTES 2 
INFORMATICOS 
DISTRIBUIDOR OFICIAL - 
AMSTRAD 
en MARBELLA 


— PROGRAMAS STANDARD Y A MEDIDA 
- PERIFERICOS Y COMPONENTES 
— FORMACIÓN PARA MANEJO DE PROGRAMAS: 
NOS ESFORZAMOS 
PARA USTED 


Avda GenersiL Dominguez 5 - Local | Edl Bruselas. 
Tel 77 9864-82 42 34 MARBELLA - MALAGA 


An BOUTIQUE 
' AMSTRAD 


CLARA DEL REY, 58 Tel: 415 15 46 
METRO ALFONSO ХІІ ¡FACIL APARCAMIENTO! 


Laboratorio de desarrollo 
de Hardware para Amstrad. 


Programas profesionales 
y de gestión para 6128, 
PCW y PC 1512. 
Programación a medida. 


Consulting de paquetes 
informáticos de alto nivel. 


Intercomunicación entre 
ordenadores via telefónica 
«Correo Electrónico». 
Acceso a Bancos de Datos 
nacionales y extranjeros. 
Instalación 

y mantenimiento de 


equipos informáticos 
Amstrad. 


Ercan [ OMPUTER 


COMPATIBLES Y 
TODO TIPO DE 
IMPRESORAS 


OFERTA: PC 
20Mb + PROGRAMA 
= REGALO 
IMPRESORA 


CTE. ZORITA, 13 
TELS: 253 57 93-253 05 31 


iTODO, 
ABSOLUTAMENTE TODO 
PARA SU AMSTRAD! 


Mario Maggiora 


DISTRIBUIDOR DE 
AMSTRAD ESPANA 
EN MURCIA 
Y TAMBIEN DE 
HI-FI Y VIDEO 


Disponemos de amplia gama 
de periféricos y software. 


Freneria, 2 
Tels.: (968) 21 76 49 - 
MURCIA 


2161 23 


MADRID MADRID 


J. 1. INFORMATICA, 5. A. 


“La Boutique de la Informática” 


MICRO ORDENADORES SOFTWARE DE GESTION 
ORDENADORES PERSONALES | SOFTWARE PROFESIONAL 
ACCESORIOS SUMINISTROS 


— CURSOS DE APRENDIZAJE 

— TARJETA DESCUENTO EN SU 
COMPRA 

- SERVICIOS GRATUITOS EN 
PROGRAMAS EDUCATIVOS 
Y DE GESTION 


мала or LA cava, e [cr ayana veces 
БСА OAM CE MENART TEL e 1338 


RESERVA TU EJEMPLAR 


Ms) DE 
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Ee MULTISYSTEM. б. A. 


ORDENADORES | SOFTWARE 
PERIFERICOS NACIONAL. 
IMPRESORAS IMPORTACION 


MONITORES 
SUMINISTROS 
PAPEL DISCOS ACCESORIOS 
SERVICIO TECNICO 


Cj. San Vicente, 53 
Tel. (965) 201737-2038 11 
03004 - ALICANTE 


SOFTWARE DE GESTION 
PARA AMSTRAD PC 
EN SISTEMAS OPERATIVOS: 
MS-DOS, PICK Y OASIS 
Y EN DBASE Ill 


ORDENADORES 
PERSONALES 


Dr. Jiménez Diaz, 2 


Tel. (965) 45 03 50 - ELCHE 


(СФ гут ГЕ 
ESE CMI LIT IT 


Distribuidor Oficial de: 


AMSTRAD 


HARDWARE - SOFTWARE 
LIBRERIA - CLUB DE SOFTWARE 
ORDENADORES DE GESTION 


Muntaner, 55 - 08011 BARCELONA 
Tel.: 253 26 18 
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de ПОРАЕ 
спаку 
Son Francisca da Solos, 2 Ты. 244 38 05 -28003 MAORIO 
O Ordenadores 
patibles y portáu 
Ф Programas s 
dard y & medid 
Ф Distribuidor 
Amstrad-Toshiba- 
Epson-Boundwell. 


LE OBSEQUIAMOS 
CON NUESTRA EXPERIENCIA 
EN AMSTRAD 


MICRO MON 


Avda Gaudi. 15 e 08025 BARCELONA 
Tel. (93) 256 1914 


NO HACEMOS CLIENTES, 
HACEMOS AMIGOS 


VALLES 


INFORMATICA, S.A. 


PRIMERA TIENDA PROFESIONAL 
DE INFORMATICA DE LA ZONA 


ORDENADORES DE: 
— GESTION 
— DOMESTICOS 
— CURSOS DE INFORMATICA 


С/ Francesc Layret, 76 - Tel, 6912311 
Cerdanyola del Vallés (BARCELONA) 


Guía 


de especialistas de 


БЕР СА, 


ALAMEDA 
DE URQUIJO, 63 
Tel. 431 96 67 
48013 Bilbao 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


CENTRO COMERCIAL. ү, 


DISTRIBUIDOR OFICIAL 
AMSTRAD - SPECTRAVIDEO 
DYNADATA 
Encontrarás: TODO PARA 
TU AMSTRAD Y M.S.X. 
Pagos hasta 36 meses 
Abierto sábados tarde 


Avda, de la Constitución de 1978 


ШЕ ШШ вн 


BILBAO CADIZ JAEN 


gioumvs ¿547 


ШоғпмлтісА 
mm 


Especialistas en programas 
y periféricos para AMSTRAD 


PROFESIONALES 
A SU SERVICIO 


LINARES JAEN 
Alonso X, 34 Pasaje Maza, 7 
Tel 69 80 52 Tel 25 01 44 


Tel.: 891933 - SAN FERNANDO (Cádiz) 


e microgesa 


LOS PROFESIONALES 
DE AMSTRAD 


Programas para 
Árquilectos-aparejadores. 

— Constructores 

— Abogados-procuradores. 


LOTO-IX2 


Programas para PC 
AMSTRAD y SPECTRUM 
Equipos completos para 
IMPRESION de BOLETOS 


s De TL 


PASEO CASTELLANA, 126 
28046 MADRID 


— Administración de fincas. 
— Bolsa. 

— Gestión integrada. 

— Quineelas-Lolo. 


PROGRAMACION A MEDIDA 


Jacometrezo, 15, 2°C 
Tels. (91) 242 24 71:248 50 88 
28013 MADRID 


Tel. 262 23 03 


* Distribuidor oficial 
autorizado 


A uinFormática, s.a. 


1 Selena | | qda ZOJE MADRID Tel (580956 | 


Chips & Tips e P.* dela Castellana, 126 e 28046 Madrid e Teléfs. (91) 262 23 02-03 


DISTRIBUIDOR OFICIAL ШШШ! 


Boe: los modelos de ordenadores AMSTRAD: PCW 8256, PCW 
12, PC 1512, PC 1640, CPC 6128, CPC 464 y PPC. 


Kos MEJORES PROGRAMAS, LIBROS Y ACCESORIOS. 


Envios gratis 4 
toda Espana 


licite catálogo gratuito por 
léfono o carta. 


Glosarlo GLOSARIO DE MICROELECTRONICA. 


de microelectrónica 


y microlnformática Y MICROINFORMATICA 


Anaya Multimedia Colección: Micromanuales. Editorial: Anaya 
| Multimedia. Páginas: 156. 


que confunde, aún nual, que facilita Z, el siguiente es- 
más,a los usuarios. grandemente las quema: término 

En los últimos cosas a quien, po- castellano-término 
años los microor- seyendo algunas inglés-explicación 
denadores se han посіопев del idio- del término (en 
convertido өп un ma inglés, quiera castellano, of сош- 
elemento habitual enfrentarse con un se). La segunda 
de trabajo utilizado texto técnico еп di- parte parece más 
por una gran varle- cho idioma y en- orientada a los tra- 
dad de profesiona- cuentre que sus li- ductores de libros 
les, a los que ave-  mitaciones en el del inglés al caste- 
ces desconcierta la ^ vocabulario técnico Ilano, y nos ofrece, 
terminología. Es sajón son una tambiéndelaAala 
también usual barrera para reali 2, esta estructura: 
compaginar la con- zar una lectura término inglés ár- 

La jerga informá- que surgen cada sulta de textos en comprensiva. mino castellano. 
tica supone una año. El origen inglés con el uso El libro está es- Se trata, en mi 
barrera para la asi- anglosajón de la de manuales еп  tructurado en dos opinión, de un libro 
milación de la mi- tecnología microe- castellano, y ahi es partes claramente interesante, que 
croinformática por lectrónica һа catali- precisamente don- diferenciadas. La puede ayudar a re- 
parte de los miles zado una invasión de radica el interés primera nos pre- solver muchas du- 
de nuevos usuarios lingüística paralela de este microma- senta, dela Aala das. 


INTELIGENCIA ARTIFICIAL. e 
гр; áquinas? GRAN BIBLIOTEGA 
¿Piensan las maquinas a : ете A HE 


Colección: Gran Biblioteca Amstrad. 
Editorial: Ingelek. Páginas: 173. 


El contenido del  terística inteligente, de probar a realizar 
libro nos va orien- aunque а vecesse alguno). 
tando sobre los extiende demasia- Para leer el libro 
puntos, que segün (о en la explica- по hace falta tener 
los hombres, son ción de los progra- grandes conoci- 
necesarios para mas. mientos sobre la 
considerar algo Es un gran libro Inteligencia Artifi- 
como inteligente. para aquellos que cial, ya que el libro 
Quizá la parte téc- alguna vez se ha- está destinado a 
nica pueda ser de yan propuesto aquellas personas 
masiado compleja construir un pro- que no conocen el 
como para enten- (тата con el que tema y que prefie- 
derlo a la primera, “competir en inteli- ren introducirse en 
pero para facilitar. депсіз, y también — él sin prisas y de 
noslascosascada  paralos que nose forma práctica. 
punto nos lo expli- Іо hayan propuesto 
сап con un peque- (seguro que des- 
ño programa que pués de leerlo les Angel Pérez 
simula una carac- pica el hormiguillo Morin 
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LIBROS 


INICIACION A LA 
SUPERIN] ¡CIA 


LOGO. Iniciación a la 
Superinteligencia 


Autores: Félix de Moya Anegón y Rocío 
Liñán Corrochano. Editorial: RA-MA. 
Páginas: 141. 


definitiva, hacer que se caracteri- de Digital Re- 
иш в MOYA ANTÓN conscientes los гап precisamente search utilizado por 
sotia план COMICO procesos mentales porque son muy los AMSTRAD 
que habitualmente fáciles de mane- СРС y PCW. Ade- 
LOGO es el re- para que a partir de пов pasan inadver- jar), y lo que sí su- más, el contenido 
sultado de una lar- ellos, por combina- tidos, y como fruto pone una auténti- del libro viene a ser 
ga reflexión por ción de los mis- de esto adquirir un са novedad es que una traducción al 
parte de un equipo mos, se puedan si- hábito de ordena- еп LOGO se ha castellano del ma- 
de investigadores mular con la та- ción mental que conseguido una nual del LOGO del 
que, utilizando los quina procesos siempre será muy equilibrada combi- — Atari, con incluso la 
avances produci- más complejos de rentable para cual- nación entre sen- relación de mensa- 
dos en el terreno pensamiento. De quiera. Pero lo que cillez de manejo y jes de error, pero 
del diseno de len- esta forma, hacer hace а LOGO más potencia. aportando poco 
guajes de alto nivel programas еп atractivo de mane- El libro está ba- más. Tal vez lo 
рага grandes orde- LOGO es como re- га inmediata es su sado en el dialecto таз interesante 
nadores, han con- correr con el orde- facilidad de mane- de LOGO delorde- sea el último apén- 
seguido simular los nador el camino jo. Esta facilidad nador Atari, lo cual dice que recoge 
procesos más sim- que la mente sigue noesunanovedad hace que existan varios procedi- 
ples que la mente а! resolver cual- еп informática diferencias con mientos breves, 
humana realiza quier problema; en (existen lenguajes respecto al dialecto pero útiles. 


A. BELLIDO 


MS-DOS. Curso de Introducción 


Autor: A. Bellido. Editorial: RA-MA. 
Páginas: 208. 


para lograr una тегов epígrafes. habla una y otra 

mayor especializa- Con respecto а vez del fichero 

ción. la exposición de los ^ VDISK.SYS, deno- 

Estos objetivos temas, el autor ha minado a partir del 

se cubren estu- tratado de utilizar DOS 3.2 RAMDRI- 

ГА diando todos los ип lenguaje senci- VE.SYS. Tampoco 

an | temas involucra- llo, con sentencias se explican algu- 

и — dos con amplitud y breves y claras. nos comandos de 

El objetivo de yo a instructores y detalle, así como Ellibro, que data uso poco frecuente 

esta obra es mos- profesores de esta con numerósos del año 1986, no que ya existían en 

trar el modo de ma- materia. ejemplos y ejerci- refleja algunas ca- las versiones ante- 

nipular información Está enfocado cios que comple- racterísticas de las riores del sistema 

en un ordenador desde el punto de mentan el texto. versiones 3.2 у 33 operativo, pero, 

compatible PC a vista del neófito, y Рог otra parte, los del sistema opera- сото ya hemos co- 

través de las ins- con el propósito de тиу diversos fines (мо MS-DOS, Este mentado, este Cur- 

trucciones permiti- dotarle de los co- para los que se pequeño inconve- зо de Introducción 

das por el sistema — nocimientos nece-  puederequerirMS- niente no tiene de- al MS-DOS preten- 

operativo MS- sarios que le per- DOS exigen al  masiada importan- de ante todo sentar 

DOS. Su intención mitan profundizar usuario estar al сіз, excepto en el las bases para que 

es servir de guía al еп manuales, corriente de ciertos apéndice que el lector pueda pro- 

estudiante autodi- guias, libros y arti- conocimientos pre- cierra la obra, de- —fundizar posterior- 

dacta y también culos, imprescindi- vios, a los cuales  dicado al disco mente en la mate- 
como libro de apo- bles, por otra parte, se dedican los pri- RAM, donde se па. 
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LIBROS 


LOTUS 1-2-3 
| Autor: Eddie Adamis. 
Colección: Software en Acción. 


Editorial: Anaya Multimedia. 
Páginas: 381. 


Е STE nuevo ti- nias existentes уа nada con el proble- 


tulo de la se-  distinguirlas carac- та que nos atañe. 

rie Software terísticas aplica- Contiene aparta- 
en Acción es un bles tan sólo a la dos dedicados а 
texto de referencia versión 2. cada uno de los 
para tener a mano En términos ge- mandatos yfuncio- cance. Estos apar- lo largo del libro, se 
siempre que se uti- nerales, el libro nes del 1-2-3, su- tados, dedicados а trata de una repeti- 
| lice el programa está diseñado de  ministrando una temas como las ción intencionada. 
| Lotus 1-2-3. La in- tal modo que sea explicación simple — celdas, los macros, Dado que ésta es 
| formación que con- fácil consultarlo y clara de lo que 105 rangos, laitera- una obra de refe- 
tiene se basa en la con rapidez en re- realmente es nece- ción, las tablas de rencia, no hay mo- 
versión 2 del 1-2-3, lación con cual- sario saber para datos, y así sucesi- tivo para asumir 
| que salió al merca- quier duda que pu- emplear el coman- vamente, preten- que la información 
do en otoño de diera surgir en tor- do al que está de- den explicar el con- repetida haya sido 


1985, pero es поа alguna orden, — dicado. cepto en sí, ade- leida previamente, 
igualmente ütil función u opera- Además, el libro таз de su utiliza- сото tampoco se 
para las versiones ción, sin perder el contiene una serie ción en el 1-2-3. espera que el lec- 
anteriores y se han tiempo buscando а de apartados ex- Aunque determi- tor recuerde todo lo 


dedicado especia- través de páginasy tensos y concep- nadas informacio- que haya podido 
les esfuerzos a se- páginas de infor- tuales acerca de nes se repiten еп leer con anteriori- 
ñalar las diferen- mación no relacio- temas de mayor al- diversos lugares а dad. 

| 


AMSTRAD СРС 464/664/6128 Pas desde Esame ZACIÓN de na hes 


blador y paraaque- BASIC a nivel má- 


а 
Manual de referencia avanzado llos que las quieran ашпа o la transfe- 
| Autor: Rafael Sarmiento de Sotomayor. usen Een ДЕ inne ue 
Editorial: Anaya Multimedia. samblarlas. Máquina, así como 


Las llamadas al una referencia más 
я Sistema Operativo о menos detallada 
E | libro en sí es Sistema Operativo. mediante el bloque de la memoria del 


Páginas: 189. 


un microma- En cuanto al re- de saltos son bas- ordenador y de la 

nual, de refe- sumen del Basic, tante resumidas; memoria de panta- 
rencia condensado tan sólo hace refe- sólo hacen referen- Ila; también resu- 
— о resumen de las rencia ‘del uso de cia a la función que те los puertos de 
Amstrad CPC | características parti- los distintos co- realizan y las con- entrada y salida de 
464/664/6128. culares de cada or- mandos, además diciones de entra- los periféricos, las 

Î manua denador CPC. Es para los investiga- da y salida que tie- conexiones de la 


de referencia 


avanzado práctico tanto para dores del lenguaje nen las rutinas. salida de vídeo, del 
| El ج‎ los programadores Ensamblador indi- A pesar de lo joystick y el puerto 
Rafael Sarmiento de Sotomayor en BASIC que ne- са las direcciones breve del libro, 4в- de salida de la im- 

| cesiten un resumen de memoria donde пе bastantes apar- ргевога. 


de los comandos están las rutinas tados que desta- Una guía muy 


“ ( 

Y y 

| ÍS реб) en BASIC, como que ejecutan las сап por su impor- práctica y muy 
^ O Ж para los programa- instrucciones ВА- tancia y algunos completa que une 


dores en Código SIC, aunque lo que sin ser esen- |06 tres ordenado- 
қ Máquina que quie- condensado del li- ciales resulta muy res en un solo libro. 
ў С ran tener а mano to- bro по llega a indi- útil tenerlos а 


| das las llamadas al car las condiciones mano; por poner un Angel Pérez Morín 
14% - е لے‎ 
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JOYSTICK AMSTIC 


Ref. 400. Cupón 2 _—_ CONVIERTE TU POW 8256 EN 


UN 512! 2." UNIDAD DISCOS 


PCW 
Precio: 26.695 
Ref. 401. Cupón 2 


SINTETIZADOR | 

DE VOZ EN |. 
CASTELLANO | 

A Precio: 8.895 | 

Ref. 405. Cupón 1 

AMPLIACION DE 

MEMORIA ANTA 64 K 

Precio: 10.950 

Ref. 162. Cupón 1 


IMA. Y GASTOS DE ENVIO | 


OFERTAS SUSCRIPTORES 


SUPER CALC-3 VP PLANNER 


а 


INTEGRATED SEVEN 


qeu 


J 


L E 
d SUPERCALO $ VPplanner 


| umo == 
PVP: 13.495 Ref. PVP: 17.990 ptas. Ref. — 
102. Сироп б. 181. Cupón 2. серт 


РУР: 19.945 ptas. Ref. 
105. Cupón 6 


TA DE ud 


gs 


DBASE Il. 


SUPERBASE : = со M Contablldad s VA Logle 


ТШ 


PVP: 13.495 ptas. 
Ref. 108. Cupón 6. 


PVP: 13.995 ptas. Ref, 
152. Cupón 6 


Я PVP: 26.800 ptas, Ref. 
PVP: 19.900 ptas. Ref. 
415. Cupón 6. оз спрот: 


* IMA Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS 


ХҮ WRITE 


Сирдп 8. 


PVP: 12.000 ptas. Ref. 
117. Cupón 6. 


GEM GRAPH 


PVP: 13.495 ptas. Ref. 
118. Cupón 6. 


GEM WORD CHART. 


ALMACEN 


шы... 71М AS 
E SE CM 
| WE = м = 
ў Ej i es 
| = E = 
A == == 

MNE IE R 
e o 
PVP, 13.495 ptas. Ref. РУР: 13.495 ptas. Ref. " 

119. Cupón 6. 123. Cupón 6. m 
GEM DRAW BUSSINES СЕМ FONT DRIVERS 

LIBRARY ; PACK 


| СЕМ” PVP: 23.990. Ref. 406. PVP: 16.900. Ref. 407. 
кы О Сирдп 7. Сирбп 7 
و‎ — 
E ' iren 
= ow — S 
Y E APLICACIONE 
A 
MEDICARE AUTOSKETCH 
PVP: 7.495 ptas. Ref. РҮР: 7.495 ptas. Ref. 
404. Cupón 7. 405. Cupón 7. A ш 
GEM DIARY GEM FONT EDITOR y 
к Tii 
LN e 
a ) —— 
ni 4 کے‎ 
E < zi 
PVP: 65.900 ptas. PVP: 13.495 ptas. 
PVP: 7.495 ptas. Ref. РҮР: 13.495 ptas. Ref, Ref. 408. Cupón 7. Ref. 410. Cupón 7. 
198. Cupón 7. 130. Cupón 6. 


PVP: 14,495 ptas. Ref. 116 


FACTURACION + 


GESTION COMERCIAL 
INTEGRADA 
MAGGIORA 


mado Magalora 
sO PARI 


1 HOY MISMO 


PVP: 17,999 ptas: 
Ref. 409. Cupón 7. 


DISCOS VIRGENES DE 3" 


(PARA CPC Y PCW, 


iMAS BARATOS TODAVIA! 
10 diskettes 4. 850 ptas. 
(Regalamos la diskettera, 


magnífico estuche portadiscos 


"rris шд Ағ АҒ АҒ АҒ 4 


Ref.: 121 Cupón З 
5 diskettes рог 492. 550 ptas. SUPER OFERTA 


Ref.: 120 Cupón 3 
SI QUIERES EL ARCHIVADOR, SOLO: 595 PTAS. Ref.: 140, cupón 5 


ORDENADORES СРС INTERFACE SERIE AMSTRAD 


Permite conectar tu ordenador con impresoras serie, RS 232 ( 


modems, otros ordenadores, etcetera. 


Fácilmente manejable mediante comandos BASIC 
extendidos. 


Uso sencillo e inmediato desde 
CP/M 2.2 y CPM Plus. 


Amplio margen de velocidades de 
transmisión. 


No impide conectar a la vez la unidad 
de disco en el CPC 464. 


Ahora 7.495 ptas. 


Referencia: 125 Cupón 2 


«ПИЛУ GASTOS DE ENVIO INCLUDOS: 


Archivadores 

Discos 5 1/4. 

Archivador 120 unidades. 

Precio: 3.700. Ref. 184. Cupón 2. 
Archivador 100 unidades. Precio: 3.100. 
Ref. 185. Cupón 2. 

Archivador 50 unidades Precio: 2 755 
Ref. 186. Cupón 3. 


[Ili 


ALMOHADILLA PARA RATON 
Precio: 1.999. Ref. 187. Cupón 3. 


Manual do 


PORTAFOLIOS ER 


Ref.: 163. Cupón 1. Ref.: 165. Cupón 1. Ref.: 164. Cupón 1. 


"WA. Y GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS? 


PORTADOCUMENTOS 
MICROBYTE 


El periférico imprescindible para to- 
dos aquellos que tengan que copiar 
documentos, apuntes, etc. 

Ergonómico, de fácil colocación, 
muy sencillo. 

Tenemos portadocumentos de iz- 
quierda y de derecha, no discrimina- 
mos a los zurdos. 


Ref.: 150 Cupón: 1 


Manual de BASIC 2, 
para el PC 1512 y PC 1640 


Si quieres escribir programas en tu PC Amstrad, este es el 
Manual que necesitas. 

El BASIC 2 es el lenguaje de los PC Amstrad, un potente BASIC 
para programar. 


PVP: 1.990 ptas. Ref.: 114 Cupón: 1 


BILLETERO AMSTRAD 'ORTACUARTILLAS 
USER AMSTRAD USER 
Pec 950. Precio: 790. Precio: 790. 


EL MAS COMPLETO 
CURSO DE BASIC 
PARA AMSTRAD 


CURSO AUTODIDACTICO I Y II 


Basic es el lenguaje de programación más 
popular del mundo y, sobre todo, es el 
lenguaje ideal para el principiante. Tú 
eres, con toda certeza, el propietario de un 
AMSTRAD CPC 464 o 6128 y estarás 
deseoso de sacarle el mayor partido 
posible a sus magníficas posibilidades 
gráficas, de color y su excelente sonido. 
El Curso Autodidáctico de Basic te ofrece 
la posibilidad de aprender tú mismo a 
programar en tu AMSTRAD, gracias a las 
lecciones que paso a paso van 
descubriéndote los misterios del 
ordenador. Además, podrás controlar tus 
progresos gracias а los programas-test 


que acompanan cada libro. LOS DOS VOLUMENES POR 


Referencia: 111 Cupón 3 


LIBRO PARA PCW GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO 


Todo lo que siempre quiso saber sobre Locoscript y nunca 


3.200 ptas. | 


GUIA DE se atrevió a preguntar. | 4 а 
21 Una completa descripción de los comandos más inéditos 
LocoSer ipt de este potente procesador de textos. 


PASO A PASO Los trucos y atajos más ütiles. 
Todo esto y más еп GUÍA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


GUIA DE LOCOSCRIPT PASO A PASO. 


PVP: 975 ptas. i 
PARA p cna 3ISGSU Ref.: 115 Cupón 3 


SUPER PACK 
ELITE. Precio: 
1.755. Ref. 166. 
Cupón 2. 


CABLE 
AUDIO 
CPC 
6128. 
Precio: 
995. Ref. 
190. Cu- 
pón 3. 


CABLE IM: 
PRESORÁ 
PC. Preclo: 
2.500. Ref 
194. 
Cupón 4. 


Paquete de рго- 
gramas CPC 6128 
en disco. Juegos: 
STAR AVENGER, 
ROBIN, TROGLO 
y DEATHSVILLE. 
Precio: 3.995. Ref. 
198. Cupón 4. 


KIT LIMPIEZA СА- 
| BEZALES DIS- 
COS 5 7/, Precio: 
5.999. Ref. 195. 
Cupón 4. 


KIT LIM- 
PIEZA CA- 
BEZALES, 
DISCOS. 3” 
Precio lan- 
гатіепіо: 
3.900. Неі. 
116. 
Cupón 2. 


CABLE PRO- 
LONGADOR 
AMSTRAD 
CPC 6128-664. 
Precio: 3.275. 


CABLE PRO- Ref. 196. 


| LONGADOR Cupón 5. 

AMSTRAD 464. - Же 

Ргесіо: 2.600. тадан 'ALCULA- 
| Ref. 192. Cmm DORA 
| Cupón 4. CAJA DE 

CERILLAS. 

| Precio: 
| 999. Ref. 
| 193. 


Cupón 4. 


¡AQUÍ! 


PCW (Tres piezas) 
PVP: 2.285 ptas. 
Ref. 145, cupón 5 


CPC 6128 (F. verde) 
PC PVP: 1.735 ptas. 
Бүр: 2.395 ptas. Ref. 142, cupón 5 


СРС 544 (Ғ. verde) 
РУР: 1.795 ptas. 
Ref. 141, cupón 5. 


CPC 6128 (Color) 

РУР: 1.795 ptas. 

Ref. 144, cupón 5 CPC 464 (Color) 
PVP: 1.795 ptas. 
Ref. 143, cupón 5 


FUNDAS PARA TODOS LOS ORDENADORES AMSTRAD 

con la calidad y el diseño Amstrad User. 

Magníficas fundas que libran al ordenador del polvo y suciedad cuando no se tiene encendido. 
Indispensable para lugares hümedos y polvorientos. 


RELLENA EL GUPON Y ENVIALO HOY MEMO 


¡ESTOS ORDENADORES ESTAN MUY BIEN PROTEGIDOS! : 


CARTAS SUSGRIPTORES: RELLENA El ШРОТ 


EJEMPLARES ATRASADOS | 


култ CSS Amstrad 


AMSTRAD AMSTRAD TRUN ША AMSTRAD | 


i 
| 

"x 
ha aevorucion Qu Asco 


AMSTRAD 


E 


N." 20. MAYO 1987. Bases 
Шс Белін Operati- 


. CPC: pantallas 
1060 a BASIC. Misión 
Omega, Cortocircuito. 


ы 26, NOVIEMBRE Қыр 
РС: А 


UTILIDADES; 
ТЛ de Código Ped 
Decision Maker, Juegos: 
Don Quijote; PC: GEOS, Au- 
to-sketch, GEM Word 
Chart, Control de Autoes- 
ee MI del ratón, 


fiheto t pm чш, Factura- 
ción 81 


Completa tu colección de Amstrad User 


con esta magnífica oferta: 


N." 21. JUNIO 1987. Gráfi- 
cos para tu ordenador. Cur- 
sos de verano. CPC: Usua- 
rio: Escuela Magoria, Tas- 
opum Utilidades de disco; 

: Formalo de discos, 
Contabilidad Cristal, Factu- 
ración y almacén, La ista 
del tesoro, Perry Mason, 
por Locoscript, The Kni- 


АМАП 


ESPEC YA 
ДУ 
Сет“ 


Бан! 


N.* 22. JULIO 1987. Jue- 
Si pari ҒА Шр: CPC: 
Ing, өл la peque- 
p etcétera, Ulilida- 
ds ; Strip Poker, 
DEBUG, Open iid AS 
Pack, Ampliación de 
топа а 640 K; PCW: 
man, Fairlight, Agenda 
Plus, Facturación Plus, 
Guía de discos. 


AMISTADE 


Card 21. Control Clinica Ve- 
terinaria. Portátil РРС. 
PCW: El hardware del 9512. 
Programa Recibos. 


N.* 28. ENERO 198 
425 pts, PC: Framewol 
Junior, Videoclub, Test 
EGA. Juegos GOODBYE & 
THE LAST MISSION. CPC: 
Test Cad-Cam y Joystick 
2% King. Juegos: Fred- 
Hardest, Starfox, elc. 
W: Test TPV. Software 
Қ 9512. Profesional Au- 
toescuela. 


ejemplares ptas. 


á 
N.* 23. AGOSTO 1987. El 
nuevo PO 1640. CPC: Co- 
mecocos y Bingo, Juegos 
ага teclear, Fernando 
lín Basket Master, Profesio- 
nal Microgesa, Anta 64 K3; 
PC: Macros de teclado (t6- 
clear) BASIC 2, Bolsa y PC 
Pr The great Escape; 
PCW: Othello (teclear), 
Head Over Heals, Aer 


si 

Juegos: Mean 18 бой, Boul 

aer Dan, M Мыш. CÈ: Tee. 

micas Fractales. Juegos: Phan- 
“of the Gobols, 


2-6. PCW: Generador de 
Test Profesional. Factura- 
ino МА, Testi MATER- 


сааса 201. 


ittern, Howard the duck, 
Spooler de impresora, 
LOTO, Multicalc; | Logis- 
tix, Boriar, Control de Al- grated 7, Gesllava, Medica. 
macén, КОТЫ BARIN re, "йып de т 
Interface Ep 


Sn 1d e AGBS Н 


PLANER, ¿Qué es una Red кайы; 
ры PRODESIN. ЕЕ ыа Я ар 
Bumper,  perbase, Millonarios, Gen Pra- 
Ы; Pool. КИ Р, 
реа e Abadía 


"Suer la 
Еле WAS Combat 
| POW: FACTURACIÓN, Juegos: Tan Letti, pon For 
Trucos. Juegos: Sirke Forte ое Morrier, 
Harñer, Classic Collection. 


NO TE PIERDAS 
NIUN EJEMPLAR 
DE TU REVISTA 


Lo mejor del software de programación еп PCW. 
PASCAL MT+. Precio: 9.999, Ref. 172. Cupón 5. 
CBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 173. Cupón 5. 
MBASIC INTERPRETER. Precio: 9.999. Ref. 174. Cupón 5. 
MBASIC COMPILER. Precio: 9.999. Ref. 175. Cupón 5. 

M.S. FORTRAN COMPILER. Precio; 14.680. Ref. 176. 
Cupón 5. 

M.S. COBOL COMPILER. Precio: 25.680. Ref. 177. Cupón 5. 
M.S. SORT. Precio: 9.999. Ref. 178. Cupón 5. 

M.S. MACRO. Precio: 9.999, Ref. 170. Cupón 5. 


| 

| 

| 

| MONEDERO 
| POLIPIEL. 

| Precio: 499. 

| Ref. 171. Cupón 1. 

| 

| 


CINTA IMPRESORA PCW 9512 


Precio: 1.550. 
Ref.: 197. 
Cupón 1, 


Fundamental para ol 
usuario principiante. 
Amano y repleto de 
ejemplos. 


ELIJE EL QUE 
MAS TE GUSTA 


LIBROS-LIBROS-LIBROS 


PROGRAMACIÓN BASIC JUEGOS. 
CON AMSTRAD SENSACIONALES PARA 
Imprescindible para el AMSTRAD Listados completos 
терімі y eficaz Aventuras, laberintos, (Matemáticas, goografía, 
erramienta para el ajedrez, cartas, música, elc.) para 
programador avanzado. Mastermind, educativos, aprender divirtiéndose. 
utilidades. Todos los 
listados en BASIC. 


Referencia: 101: Programando con PVP: 595 ptas. 


Amstrad. 103: 40 Juegos educativos. 109: 
Programando Basic con Amstrad. 113: 


Juegos sensacionales con el Amstrad, Cupon: 2 


RELLENA El CUPON Y ENVIALO HOY MEMO 


TOMAHAWK 
Precio: 3.899 
Ref. 199. Cupón 3. 


ШАШ ОРГОН JAMES BOND 007 
recio: 3.490. THE LIVING DAYLIGHTS 
Ref. 191. Cupón 3. Precio: 3.490 


Ref. 128. Cupón 3. 


El mejor juego de ТАР. AS para encuadernar tu revista Amstrad User 


La revista AMSTRAD USER resulta, sin 
duda alguna, una buena obra de consulta, 
que es preciso cuidar y coleccionar 
celosamente. Para que el paso del tiempo 
no deteriore su fondo ni su forma, hemos 
creado unas TAPAS ESPECIALES que te 
permiten conservarla como el primer día. 
Sin necesidad de encuadernación, gracias 
а un simple sistema de varillas metálicas, 
que te permiten la instalación de la revista 
en su interior en un tiempo mínimo y sin 
coste de encuadernación alguno. 


E 


El complemento ideal para tu revista. к 2 
p B Ref.: 200 Cupón: 1 


“ІМА.У GASTOS DE ENVIO INCLUIDOS” 


”.- 


Ж e SUPER CALC 2. рур: 8.450. Ref. 136. Cupón 8. 


LENGUAJES _ 


N e MBASIC Interpreter. PvP: 9.999. Ref. 174. Cupón 8. 


"HOJA DE CALCULO _ 
У e MULTIPLAN. руғ:9.490. Ret. 135. Cupón 7. 
> 


2 


MA == 
IDADES 


бт Жж щ 
e CONTABILIDAD GENERAL MAS 
Уу — VENCIMIENTOS. PvP: 7.490. Ret. 137. Cupón 8. 


е AMSFILE. рур: 7.490. Ref. 138. Cupón 8. 


RELLENA EL GUPON Y ENVIALO HOY MISMO 


2 2^7 e MBASIC Compiler. рур: 9.999. Ret. 175. Cupón в. 


СОН TODA 
LA ELEGANCIA 
DEL CORCHO 


BILLETERO. 
Precio: 2.199. 
Ref. 168. 
Cupón 1. 


PORTAFOLIOS. 
Precio: 5.569. Ref. 167. 
Cupón 1. 


MONEDERO. 
Precio: 2.484. 
Ref. 170. 


ғ; 
4 
^ 
| 


BILLETERO 
EXTRAPLANO. 
Precio: 1.725. 

Ref. 169. Cupón 1. 


CUPON DE 
PEDIDO 


_(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madri 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 


| 


| TARJETA DE ! 
| SUSCRIPCION 


Todos los precios 
incluyen IVA y 
gastos de envío. 


| 
| 


ura: 


21 O 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 ptas. 

20 O 5 discos 3"al precio de 2.550 ptas. 

11 O Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas. 

15 O El libro «Guía del Locoscript paso a paso» al precio de 975 ptas. 
60 O Calculadora listin telefónico al precio de 2.299 ptas. 

86 O Archivador 50 unidades al precio de 2,755 ptas. 


CUPON 3 


А 
Ве 
Ri 
Re 
Re 
Ré 
Ri 
Re 
Re 
Re 
Rt 
Ri 
Re 
Re 


a aquete programas juegos para CPC en disco al precio de 3.999 ptas. ا‎ 
! El importe lo абола O POR CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLSO О CON MI TARJETA DE CREDITO VISA e 
4 Número de mi tarjeta: СІТТТТТТТТТТТТІТТТТІІІІ 
Fecha de caducidad: Firma = 
NOMBRE ом. & 
DIRECCION. CP. a& 
LOCALIDAD TELEF. "L| 
PROVINCIA HF 
Ruego me envíen las siguientes ofertas sz 


“М Factura: CIF: A78/487675 


t.: 125 O Interface Amstrad Н52320 al precio 7e 7.495 ptas. 

52 O Programa Base de Datos Logic Contra! * precio de 23.495 plas. 
101 O El libro «Programando con Amstrad» al р. "cio de 595 ptas. 

103 O El libro «40 juegos educalivos» al precio de 595 plas. 

109 O El libro «Programando BASIC con Amstrad» а, precio de 595 ptas. 
113 O El libro «Juegos Sensacionales con Amstrad» al precio de 595 ptas. 
166 O Superpack «Élite» al precio de 1.755 ptas. 

180 O Millonario: Quinielas y Loto al precio de 25.675 ptas. 

181 O VP planer al precio de 18.990 ptas. 

Ref.: 182 O Contabilidad + Gestión integrada al precio de 17.999 ptas. 

: 183 O Open Access Entry al precio de 17.900 ptas. 

: 184 O Archivador 120 unidades al precio de 3.700 ptas. 

f.: 185 O Archivador 100 unidades al precio de 3.100 ptas. 

: 400 O JOYSTICK Amstic al precio de 745 ptas. 


| CUPON 2 


Ref.: 401 O 2. UNIDAD discos para PCW al precio de 26.695 ptas 
Ref.: 116 O Kit Limpieza Discos 3" al precio de 3.900 ptas. 

El importe lo abonará. С POR CHEQUE () D CONTRA REEMBOLSO С CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 
Número.de mi tarjeta: LLITITITITILITITITITIJ 
Fecha de caducidad: Firma еч | 
NOMBRE DNA. m 
DIRECCION. CP. e | 
LOCALIDAD TELEF. a. | 
PROVINCIA а ES | 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 3 [1] 

x 


N.* Factura: 


[] CONSIDEREME SUSCRIPTOR DE LA REVISTA sivi 
CIF: A78/487675 


AMSTRAD USER por 12 nümeros. 
NOMBRE 


FORMA DE PAGO 


PRECIO SUSCRIPCION: 
4.500 PTAS. * IVA incl. 


* Precio normal en quioscos: 
5.100 ptas. anuales 


ORDENADOR ГГТТТТТТТТ 


Firma 
ЕСІЛ 


(1) Dirigir a Edimicro, S. A. 


C] CONTRA REEMBOLSO ELIGE TU REGALO EXTRA: 


O TALON DE BANCO (1) 


O TARJETA DE CREDITO D Calculadora 


O Llavero-reloj-brüjula 
Carguen 4.500 plas. a mi tarjeta: VISA O 
Nüm. de mi tarjeta 


SEMER! 


Fecha de caducıdad 


O Nueva suscripción. O Renovación. 
Enviar Cheques: Edimicro, S. A. Avda. Mediterráneo, 9. 28007 Madrid. 


Por favor, especifique su modelo de ordenador, es muy importante. 


AU-32 


. CON TODA 


LA ELEGANCIA 170/225. 
DEL CORCHO 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización №.° 7000 
ВОС М“ 10 de 30885 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N ? 7000 
ос. |0 de 308-85 


NO 
NECESITA 
SELLO 
A franquear 
en destino 


БШШ 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


NO 
NECESITA 


SELLO 


А franquear 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


ENVIE HOY MISMO 


SU CUPON 


N Factura PEN CIF: A78/487675 
E 121 O 10 discos 3" con Protoarchivador al precio de 4.850 ptas. 
120 O 5 discos 3”al precio de 2.550 plas. 
111 O Curso de BASIC para Amstrad al precio de 3.200 ptas. 
115 DEI libro «Guía del Locoscript paso a paso» al precio de 975 ptas. 
160 C) Calculadora listin telefónico al precio de 2.299 ptas. 
186 O Archivador 50 unidades al precio de 2.755 ptas. 
/: 187 C) Almohadilla para ratón al precio de 1.999 plas. 
A : 188 ГІ Camiseta Bjom Borg d precio de 1.250 ptas. 
! РЕ D І DO Ref.: 189 O Parch Play al precio de 3.500 ptas. 
1 Мі 190 O Cable Audio CPC 6128 al precio de 995 ptas. 
191 O Juego PCW GUARDIAN & BLAGGER al precio de 3.490 ptas. 
199 O Juego PCW TOMAHAWK al precio de 3.899 ptas. 
yen ls 128 O Juego PCW JAMES BOND 007 al precio de 3.490 ptas. 
| (*) Dirigir los cheques а | Ref: 402 O Paquete programas juegos para CPC еп disco al precio de 3.999 ptas. 
Edimicro, 5. A. Avenida del 
| Mediterráneo, 9. | 


El importe lo abonaré C) POR CHEQUE (*) O CONTRA REEMBOLSO OCON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: ЕГІТІСТІТІТІСГЕТТТТТТТІП 


і 28007 Madrid Fecha de caducidad: Dt 
f NOMBRE. DNI. 
DIRECCION. С.Р. 
LOCALIDAD TELEF. 
PROVINCIA 


j Ruego me envíen las sigulentes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


е қ М. Factura: ........................ CIF: A78/487675 
Si prefieres 


Nis 140 O Archivador Discos 3” al precio de 595 ptas. 
hacer tu 156 C1 Programa Editor de Textos Logic Control al precio de 22.125 ptas. 
t 5 153 D Programa Gestión-Contabilidad de Logic Control al precio de 21 895 ptas. 
! pedido por teléfono, M 155 O Programa Contabilidad + IVA de Logic Control al precio de 26.800 ptas. 
i f.: 201 O Los siguientes números atrasados al precio de 1.000 ptas. ___ 
llama al (91) 433 44 58 —— 


157 C) Programas Generador de Recibos СРС al precio de 925 ptas. 
58 O Programas Generador de Recibos PCW al precio de 925 ptas. 
59 O Cámara Fotográfica OCEAN al precio de 2.699 ptas. 

192 O Cable prolongador Amstrad 464 al precio de 2.600 ptas. 

93 O Calculadora caja cerillas al precio de 999 ptas. 

94 O Cable impresora РС al precio de 2.500 ptas. 

195 O Kit limpieza de discos 5'/, al precio de 5.999 ptas. 


El importe lo abonará O POR CHEQUE (7) О CONTRA REEMBOLSO O CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: ELILEETLEEELELEEFELÉLEE] 


Е 
Mi 
Е 
Е 
| 


Fecha de caducidad: Firma 

| NOMBRE DN.. 
DIRECCION, C.P. 
LOCALIDAD. TELEF. 


3 
3 
x 


PROVINCIA 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


* СІҒ: А78/487675 


141 O Funda para СРС 464 F verde, al precio de 1.795 ptas 
142 O Funda para CPC 6128 F verde, al precio de 1.795 ptes. 
143 O Funda para CPC 464 M color, al precio de 1.795 ptas. 
144 O Funda para CPC 6128 M color, al precio de 1.795 ptas. 
145 C1 Funda para PCW al precio de 2.285 ptas. 

146 CJ Funda para PC al precio de 2.395 ptas. 

172 O Pascal MT + al precio de 9.999 ptas. 

173 O CBasic Compiler al precio de 9.999 ptas. 

174 O MBasic Interpreter al precio de 9.999 ptas. 

ME 175 O MBasic Compiler al precio de 9.999 ptas. 

.: 176 O MS Fortran Compiler d precio de 14.680 plas. 

ME 177 O MS Cobol Compiler al precio de 25.680 ptas. 

178 D MS Sort al precio de 9.999 ptas. 

179 O MS Macro al precio de 9.999 ptas, 

.: 196 C1 Cable prolongador Amstrad CPC 6128-664 al precio de 3.275 ptas. 


N.’ Factura: ... 


ва : 


El importe lo abonar O POR CHEQUE (*) C CONTRA REEMBOLSO D CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Todos los precios 
Nümero de mi tarjeta: CEE CE EEE к] Err 


incluyen IVA y 


gastos de envío. Fecha de caducidad: Fima 
NOMBRE DNI. 
DIRECCION [i NN 
LOCALIDAD. TELEF. 
PROVINCIA 


Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


AU-32 


CUPON 3 


| CUPON 4 | CUPON 4 | CUPON 2 | 


CUPON 5 | CUPON 5 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


ASIA me 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


| | RESPUESTA Ct CIAL 
Autorización 1000 
вос. 10 de 30885 


| 
| 
| 
| 
} 
| 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A franquear 
en destino 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
Autorización N.” 7000 
ВОС. N.° 10 de 30885 


ЇШШЩШШЩШШШШШШШШКШШШШШШШШШШШШШ 


ENVIE HOY MISMO 


NO 
NECESITA 
SELLO 


A Iranquear 
en destino 


AMSTRAD 05 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


SU CUPON 


CUPON ПЕ 
PEDIDO 


(*) Dirigir los cheques a 
Edimicro, S. A. Avenida del 
Mediterráneo, 9. 

28007 Madrid 


uri 


2102 0 Super Calc 3 al precio de 13.495 ptas. 

05 O Integrated Seven al precio de 17.900 plas. 
52 O Superbase al precio de 13.995 ptas. 

108 CJ DBASE ІІ al precio de 13.495 plas. 

15 ГІ PLACOM al precio de 19.900 ptas. 

17 O Turbo Backup al precio de 12.000 ptas. 
18 O GEM DRAW al precio de 13.495 ptas. 

48 O) GEM Graph al precio de 13.495 ptas. 
2123 Г GEM Word Chart al precio de 13.495 ptas. 
Ref: 130 O GEM Font Editor al precio de 13.495 ptas. 


SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO ;LLAMANOS! 


El тропе lo abonará С POR CHEQUE (7 O CONTRA REEMBOLSO CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Nümero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 
DIRECCION, 
LOCALIDAD 
PROVINCIA 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Firma 
D.N.I. 


TELEF. 


| AU-32 


| CUPON 6. 


Si prefieres 
hacer tu 
pedido por teléfono, 
llama al (91) 433 44 58 


| Todos los precios 
| іпсішуеп ІУА у 
gastos de envío, | 


le —— — 


N.° Factura CIF: A78/487675 


.: 198 C1 GEM DIARY al precio de 7.495 plas. 

2404 O GEM Draw Bussines Library al precio de 7.49. ptas. 

`: 405 O GEM FONT Drivers Pack al precio de 7.495 ptas. 

2406 ГІ Facturación más almacén al precio de 23.990 ptas. 

7407 O Gestión Comercial Integrada Maggiora al precio de 16.900 ptas. 
.: 408 D MEDICARE al precio de 65.900 ptas. 

: 409 O CRISTAL al precio de 17.999 ptas. 

410 O Autosketch al precio 13.495 ptas. 

34 E] PCW: 3D Clock Chess al precio de 2.590 ptas. 

35 O PCW: Multiplan al precio de 9.490 ptas. 


SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO jLLAMANOS! 


El importe lo abonaré C) POR CHEQUE (2) С CONTRA REEMBOLSO E) CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Número de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 
DIRECCION. 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Firma 
оми. 


TELEF. 


М. Factura: ................ CIF: A78/487675 


SI PREFIERES HACER TU PEDIDO POR TELEFONO: 
MAS RAPIDO jLLAMANOS! 


Elimporte lo abonaré O POR CHEQUE () O CONTRA REEMBOLSO (а CON MI TARJETA DE CREDITO VISA 


Nümero de mi tarjeta: 
Fecha de caducidad: 
NOMBRE 
DIRECCION. 
LOCALIDAD. 
PROVINCIA 
Ruego me envíen las siguientes ofertas especiales AMSTRAD USER: 


Firma 
D.N.I. 


CP. 


TELEF. 


| AU-32 


AU-32 


UPON 7 | CUPON 7 | CUPON 6 


enunau о! PIDAN R 


RESPUESTA COMERCIAL 


B.OC. N.° 10 de 30885 


AUSTRIAN 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
B.O.C. N.° 10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


RESPUESTA COMERCIAL 
000 
ВОС. М2 10 de 30885 


AMSTRAD 


Apartado de Correos 267 F.D. 
28080 MADRID 


SU CUPON 


ENVIE HOY MISMO 


MICROGAYMA 


| LA GAYMA MAS COMPACTA PARA MICROORDENADORES 


MESA TERMINAL 


MESA IMPRESORA 


Pe n que ocupa el mini- 
espacio, caben todos los elementos de su microordenador о terminal. 
MICROGAYMA ex el único compacto толе de trabajo para cualquier mo- 
delo de microordenador. Diseñado para resolver, de una vez, 10005 los pro~ 
blemas de espacio. Un compacto fuerte, luncional, de 
nómica, que ha sido creado por un amplio equipo de especialistas, para. 
que Vd. tenga el conjunto de su microordenador, en un solo puesto de tra- 
bajo, y en із forma más cómoda para el operador. 


COMPACTO PARA AMSTRAD. COMPACTO HORIZONTAL 


FABRICADO Y PATENTADO POR INSTALACIONES GAYMA S. A. 
Cartagena 70 y 80 - Teléf. 255 32 09 / 256 35 62 - 28028 MADRID 


DE VENTA EN ESTABLECIMIENTOS | DE INFORMATICA Y MUEBLES DE OFICINA EN TODA ESPAÑA 


< (CP) Teléfono 


PREMIO «BRITANIA» { 3 A E GALARDONADO COMO PRODUCTO 
ALA CALIDAD Y A LÀ Si desea más información sobre los compactos de MI- POPULAR Y FAMOSO POR LA 
«З GESTION EMPRESARIAL 1. CROGAYMA rellene este cupón y envielo a: MICROGAYMA. 1 ASOCIACION DE PRENSA 
| Calle Cartagena, 70 y 80. 28028 MADRID. | < оємаоно 
QP MEDALLA DE ORO A LA EMPRESA | Nombre | ұла em 
ڪڪ‎ LS E LLA DE INVESTIGACION Y 
| Empresa І TECNOLOGIA EN SU CATEGORIA ORO. 
TROFEO MASTER (TA APROBADO POR LA COMISION 
INTERNACIONAL DE І 1 INTERMINISTERIAL DE CIENCIA 
EMPRESAS | Localidad | $9 үп 
І 1 
| 
| 1 


que no digan 
que no das ni golpe 


Goody tiene un buen plan, pero los grandes planes nunca son 
sencillos, por eso necesita un buen socio como tú, 
experimentado y audaz. 

Esta es tu oportunidad para dar el golpe del Siglo: 
el asalto al Gran Banco. 


Versión para PC y Compatibles 
También para Amstrad, MSX, Spectrum, Spectrum + 3 y Commodore 


Si no lo encuentras en tu distribuidor habitual llámanos: (81) 241 92 70 - 241 96 82 


